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Abstrakt

Prace se zabyva problematikou tvorby infotniah systém pro kulturni a sportovni akce. Cilem je
vytvorit redakéni systém, ktery umoZzni spravovat obsah webovyrémek bez nutnosti znalosti
jazyka HTML. Aplikace umoiuje prezentovatlanky, mista a akce, které se na nich konaji. Tato
prace se také zabyva personalizaci systému pratefy vyngnou informaci s jinymi informaimi

systémy pomoci kan&XML a také nabizi modul pro export vybranych at@iPDF.
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Abstract

This thesis deals with problem of information sgster cultural and sports events. The aim is to set
up CMS (content management system), that allowspagles content managing without necessity of
HTML language knowledge. Application allows presgiun of articles, places and actions within.
This thesis also deals with system personalizdtionsers, exchange of data with different

information systems via XML channels and it alsfesf module for export of selected action to PDF.
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1  Uvod

Vi s

kdokoli prezentovat informace, je internetova préaee jednim z nefinngjSich a nejrychlejSich
zpasohi. S rozvojem internetu a $ilpyvajicim p@&tem jeho uzivatél ovdem také rostou pozZzadavky
na kvalitu vysledné prezentace. Internet obsahej&évmnozZstvi informaci a négnéjSich dat.
Pokud ma zaujmout uZivatele internetu gréaaSe prezentace, musi byt hi&@absahow zajimava a
aktuélni. Proto uz dnes nejsou ddsjeci klasické statické internetové stranky, aleizaji
pievaZzovat dynamické prezentace, vyer& informanimi systémy.

Informani systémy mohou byt implementovany jako webové&apé. Schopnost aktualizovat a
spravovat webové aplikace bez nutnosti jejich lastana uZivatelské pitace je hlavnim dvodem
jejich oblibenosti. Jako dalSi jejich nespornou odih miZzeme ozné&t jejich dostupnost
z libovolného internetového prohli&s ktery je dnes séasti kazdého opeataiho systému.

Druha kapitola je &ovéana objasfmi pojmu “inform&ni systém”. Je zde také uvedena
klasifikace tchto systér a jejich Zivotni cyklus. Nesmi chybani vyswtleni pojmu redasni
systém, jehoz tvorbou se zabyva tato baképrace.

Treti kapitola se zabyva pouzitymi technologiemi, r&tgsem pouZil H vyvoji celého
redakéniho systému.

Ctvrta kapitola se tyka analyzy a specifikace redého systému s vyuzitim modelovaciho
jazyka UML.

V péaté kapitole je popséna implementace jednotliviideZitych¢asti inform&niho systému. Na
zatatku jsou uvedeny informace o databazi, kterd gy \ZAkladem kazdého inforr@ho systému.
Dale je zde zvlaSpopsana red&ki cast systému a uzivatelskast. V ramci redaini ¢asti systému
rozebiram naifiklad autentizaci a zabezfmni stranek, spravu uZivatelskycttid) spravu obsahu a
jeho schvalovani , vyt¥éni ¢lanki, atd. V ramci uZivatelskéasti popisuji vyhledavani a filtraci,
tvorbu dynamického menu a vzhled v podkapitoleilgaad rozlozeni stranek. Podrabje v kapitole
vyswtlena komunikace s jinymi inforndaimi systémy, import akci pomoci XML a generovani
kalendde akci v PDF. Za&rem kapitoly jsou uvedeny SEO techniky a pouZitgtnage pro vylepSeni
funkénosti systému.

V Sesté kapitole jsou diskutovany dalsi moZzna \3dey a rozvoj implementovaného

informatniho systému. Z&em celé prace je v ramci sedme kapitoly jeji ztooemni.



2 Informa ¢éni systémy

Informaini systémy (IS) jsou soéasti EZného Zivota, aniz si to mnozi z nasdemuji. Mizeme se
s nimi setkat té®t na vSech statnichradech, Skolach nebo js@asto také vyuzivany prtizeni
firemnich proces nebo pro prezentaci informaci. Pokud je infatmiasystém vhodh navrzen a
spravré vyuzivan, dokaze nejen ukdt ale i velice zefektivnit praci. Coz jsou v dnéglol# velice

dilezité faktory k jeho pigzeniéi vytvoreni.

2.1 Co jsou informaéni systemy?

Z obecného hlediska iheme pojem informiai systém definovat jako systém prashudrzovani,
zpracovani a poskytovani informaci. Infokma systémy jsou v podstatzjednoduSené virtualni
modely redlného s$ta. Tyto modely jsou tieny souborem komponent, mezi kterymi existugitar
vztahy. Komunikace s okolim probih4 pomoci vstapng vystupnichéasti. Proto mzeme
informatni systém oznat za oteweny. Res vstup se do systému vkladaji data, které se dale
transformuji pomoci procégpodle daného algoritmu a posilaji na vystup.

V systémech se objevuje takéeupa vazba, kterd vyuZivad uloZzeného stavu systémohd
vyplyva, Ze ne vSechny vystupy progesou @Fimo zavislé na okamzitych vstupech, ale jsou

ovlivnény predchozimi stavy systému (viz obrazek 2.1).

data- sta\

vstuf @ vystug

Obrazek 2.1 — schéma informé&niho systémuzdroj [1]

2.2 Klasifikace informacnich systéni

Informaini systémy rizemeclenit podle fiznych kritérii klasifikace: [1]
= podle typu modelovaného fyzického systému {napetnictvi, knihovna, mzda a sprava
lidskych zdroj, aj.)
= podle velikosti modelovaného systému (haoukromé firmy do 20 zafstnand, koncerny,
podniky, aj.)
= podle typu zpracovani ( faktografickégifici, regul&ni)

= podle rezim&innosti (davkové zpracovani, zpracovani v realdése)



= podle gevladajiciho typu ukladanych datigelné a textové, obrazové Udaje, multimedialni
informace)

= podle Urovi rozhodovani (trans&ki, podporujici rozhodovani)

Informatni systém popsany v této prace bych klasifikovibjafedre velky transakni systém

modeluji redakci a umakjici zpracovavat data v realné&ase.

2.3 Zivotni cyklus informaénich systéni

Kazdy softwarovy produkt, nejen infortvd systémy, prochazi svym Zivotnim cyklem Typickymi
etapami pi vyvoji kazdého informéniho systému jsou: [2]

» identifikace problém, moZnosti a dil (stanoveni vhodné strategie vedouci k realizgci IS

» definovani informanich poteb (pr& ma produkt vzniknout a jaké geby mé uspokojovat)

» analyza systémovych geb (zkoumany systémoveé pelby pro tvorbu IS)

» navrh systému (naviteSeni pomoci zvolené technologie a stanoveni viobdpgstug)

» implementace a dokumentace

» testovani a zav&di do provozu

» (drZba a hodnoceni systému (opravy, @z&ni a pizpisobovani se zémam v okoli)

Mgj implementovany inform&i systém se nachazi v etapnplementace a dokumentace.

V dohledné dobceka systémitkladné otestovani a nasledné zawadlo provozu.

2.4 Redakéni systémy

Redakni systémy (RS) jsou specifickymi druhy inforn&h systém. Jejich vyuZiti je hlavé pro
spravu dokumeiit negastji webového obsahu. Pokud poZadujeme, aby byl obpadvovan vice
jak jednim uzivatelem, jsou tim nejvhagim reSenim. Na uZivatele vyuZzivajici redak systémy
nejsou kladeny té#& Zadné odborné znalosti, &tanalosti na Urovni standardnich kanéskgch
aplikaci.

Redakni systémy hlavéposkytuji gehledné rozhrani pro spravu obsahu. Cely sytémdbypyn
nastavitelny tak, aby mohlo byt dosaZzeno poZzadovwarstedné prezentace. [3] Mezi zakladni funkce
redakniho rozhrani péit tvorba, modifikace a publikacdanki, jejiz sowdasti je i sprava obraitk
Casto se vyuziva WYSIWIG editor nebo jednoduchy é&ysipro forméatovani textu (neni nutna
znalost HTML). Nesmi chyt sprava uZivatél atizeni gistupovych prav. Abychom &t piehled o
navsevnicich nasi prezentace, jélefité mit zabudovanou statistikiéigtupi.

Mgj implementovany redaki systém, ktery popisuje tato bakaka prace, obsahuje vSechny

tyto vlastnosti. Navic je specializovan na prezeimzst a konanych akci.



3 Pouzité technologie

Prvotni otdzkou fed zapoéetim tvorby softwarového produktu je volba prograawich technologii.
Muj vytvareny redakni systém spadé do kategorie webovych aplikaadha wyplyvaji technologie,
které jsem pouzil k vytu@ni systému.

S ohledem na svoje znalosti jsem pro vystup apdikagolil znakovaci jazyk XHTML
s pouzitim kaskadovych stylCSS pro tvorbu vzhledu. Interaktivni prvky jsoutwgreny ges
klientsky skriptovaci jazyk JavaScript. Jako sepvgrskriptovaci jazyk bylo vybrano PHP pro svoji
vykonnost a penositelnost. Databdzovy systém byl zvolen MySQto Romunikaci s jinymi
informatnimi systémy je vyuzit zrikovaci jazyk XML.

Samotné implementaci systémiegchazi jeho analyza a navrh. Pro navrh jsem pgayk
UML.

3.1 XHTML

XHTML (Extensible Hypertext Markup Language) je Zkavaci jazyk pro tvorbu hypertextovych
dokument v prostedi WWW vyvinuty konsorciem W3C. Umitidje publikovani na internetu. Pro
zapis se pouzivaji formatovaci 2kg, které se nazyvaji ,tagy".

XHTML je néaslednikem jazyka HTML, jedna se o aptkxXML. Od HTML se hlavi liSi
neexistenci neparovych ek, povinnosti psat ,tagy” a jejich atributy malypismeny, které musi
byt uzaveny do uvozovek.

XHTML jazyk ma #i verze Strict, Transitional a Frameset. Jednotligeze se liSi mirou 2mé
kompatibility se star§im HTML 4.1 [4]

3.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheetsegstavuje jazyk pro popis @gobu zobrazeni stranek napsanych
v HTML, XHTML, XML. UmoZziuje oddlit vzhled dokumentu od jeho struktury. Velkou vylool
tohoto jazyka je relativhjednoducha zgma vzhledu webu. Nevyhodou naopak je Spatnd podpora

hlavng ve starSich prohlizéch. [5]

3.3  Skriptovaci jazyk JavaScript

JavaScript je multiplatformni skriptovaci objektowerientovany jazyk. PouZitim JavaScriptu lze
dosahnout dynamického chovani webovych straneko Jelfentska ¢ast je v dneSni deb

implementovana ve&Sing internetovych prohlizg. [6]



3.4  Skriptovaci jazyk PHP

PHP je skriptovaci jazyk specié&lmavrzeny pro poeeby webovych stranek. PouZiva se Blavo
tvorbu dynamickych stranek. Nejstji se vklada pimo do struktury jazylk HTML, XHTML, WML.
Interpretace se provadi na stamebového serveru a generuje HTML nebo jiny vyskipry pak
uvidi uzivatel. Syntaxe jazyka je zkombinovan&lkatika programovacich jazyk(PERL, Pascal, C,
Java). PHP neni nezavisly na platférami neni svazan s konkrétnim serverem, proldenizZet
kdekoli. [7]

Vznik PHP se datuje k roku 1994 a o jeho vyéro se postaral Rasmus Lerdorf. Vigage ho

chytili dalsi talentovani lidé, diky kterymdigored nami stoji vSeobjimajici produkt.

3.5 Databaze MySQL

MySQL je velmi rychly a robustni relai databazovy systém. Databaze uhupZ efektivié ukladat,
hledat,fadit a ziskavat data. Server MySQL se stara o lig, kadatabazi mohlo ifstupovat vice
uZivateh zarove a zaji¥uje, aby to byli pouze opravni uzivatelé. Pouzivd SQL, coZ je standardni

dotazovaci jazyk pro relai databaze. [7]

3.6 XML

XML (Extensible Markup Language) ozhge zn&kovaci jazyk, ktery byl vyvinut konsorciem W3C.
Umo#iuje snadné vytu@ni konkrétnich zrikovacich jazylk pro rizné &ely a Siroké spektrum
raznych tym dat.

Jazyk je uw¥en pedevSim pro vygmu dat mezi aplikacemi a pro publikovani dokurient
Umoziuje popsat strukturu dokumentu z hlediskaného obsahu jednotlivyctésti. Nezabyva se
sdm o sob vzhledem dokumentu nebo jekdsti. Vzhled se definujefipojenym stylem. DalSi
moznosti je pomocitenych sty provést transformaci do jiného typu dokumentu,onéb jiné

struktury. [8]

3.7 UML

UML (Unified Model Language) je v softwarovém in¥estvi graficky jazyk pro vizualizaci,
specifikaci, navrhovani a dokumentaci programowsygs$téni. UML nabizi standardni agob zapisu
nejen navrh systéni véetrg konceptualnich prvk(nag. business procesy, systémové funkce, atd. ),

ale i konkrétnich prvk (nag. prikazy programovaciho jazyka, databazova schématd., (@]



4 Analyza a specifikace pozadavik

Kvalitni analyza a specifikace poZzadauka vytv&eny systém byva zakladnim bodem pro budouci
Uspsné dokoteni projektu a nasledné spokojenosti vSedagii®nych stran.

Pro analyzu a specifikaci systému je vhodné paubitielovacich progedki. V tomto projektu
byly pouzity diagramy jazyka UML. Konkrétrbyl pouZit diagram fgpach uZziti (Use case diagram) a
ER diagram (ER — Entity-relationship diagram).

4.1 Neformalni specifikace systému

Informaeni systém kulturnich a sportovnich akci bude pasigttinformace o moznostech kulturniho
a sportovniho vyziti. Kroghtoho bude také informovat o aktualnigmdv kulture a sportu.

Systém bude hla¥nplnit funkci redakniho systému a bude obsluhovan redaktory, Séfredakt
a administratory. UZivatelé redakce jsou charatiéti svym jménem, flimenim, titulem, datem
narozeni, emailem, telefonem, pozici, stavem, tiskym jménem a heslem. Administriatmaji
jako jedini pravo spravovat uZivatele a rubriky.dRetdi budou vkladatélanky, které musi byt
schvaleny $éfredaktorem, aby mohly byt publikov&séfredaktor schvalujganky a s redaktory pise
jen v rubrikach, na které majfigélené opravani. Kazda rubrika je definovana svym nazvem, URL,
titulkem, klicovymi slovy, popisem a n#akzenou rubrikouClanky jsou pak specifikovany svym
umisénim v dané rubrice, uZivatelem, titulkem, anotadisahem, poznamkou, prioritou, stavem,
spojenim s akci nebo s jejim terminem. Uchovawgjinformace o datu vytweni, modifikovani,
publikovani ¢lanku a peoitadlo zaznamenava et jeho pecteni. Sodasti mohou byt také fotky
¢lanki definované ndzvem a popisem. Fotky musi byazeny do alb&lanku ozndeného svym
nazvem. Pro snazsi vyhledavani jstdnkim a fotkam pitazena kidova slova majici gy nazev a
vahu.

Do systému se budou také vkladat informace o bké{azda akce je tena nazvem, popisem,
cenou, stavem schvaleni, mistem a typengit®dio zaznamenava get shlédnuti. Typ akce, pod
kterou spada dana akce, je amtga nazvem. Stejna akce sézmkonat ve vice terminech. Kazdy
termin méacas zahgjeni @&as ukokeni a také rize mit nastaven stav. Misto uskin&ni akce je
charakterizovano nazvem, adresousgto, ulice, P8), kontaktem (telefon, email), svym stavem,
popisem, poznamkou, pibadlem, typem spravce (uzivatel, n&wv$iik, XML kanal), zéazenim do
rubriky, okresem mista a druhem mista, specifikéhan svym nazvem. Pokud bude misto
spravovano navdinikem nebo XML kanélem, tak je jéShavic uten dohliZejici uzZivatel. iles
XML kanal bude umoztmo mistu spravovat své akce, ale musi byt nastauUé&io XML kandlu a
uloZzeny zfisoby ozn&eni polozek akce a terminu v XML. Okres mista, kroswého nézvu,

obsahuje také informace v jakém se nachéazi krgfindvaného také svym nadzvem. V systému bude



také mozZnost fiidavat fotky mist, pro zkvalitmi prezentace kazdého mista. Fotka bude dezrza
jestli je hlavni fotkou a bude jipazen nazev a popis. Fotky mohou bytzany do jednotlivych alb
mista libovolnych, ktera mohou mit libovolny nazev

Souwasti systému bude personalizace pro registrovavikraiky, specifikované svym jménem,
piijmenim, telefonem, emailem, heslemgstem a okresem, kde bydli. Bude moZné nastavit
spolehlivost navéinika, coz mu umozni vkladat mista a jejich akce ehvalovani. Pro piaby
personalizace slouzi na¥éhikem zadané &sto a okres bydl|i&t Dale zadané oblibené rubrikyi p

registraci a pdtadlo, které zaznamenavagebclanka prectenych nav&vnikem v dané rubrice.

4.2 Diagram pripadua uziti

Diagram pipadu uZziti zobrazuje chovani systému z hlediskimg#ivych aktééi nachazejicich se

v systému (viz obrazek 4.1). Zachycuje hlavni timlpoZzadavky na systém.

Prizptisobovani
. obsahu
<<include>> _
Vyhledavat - -
e
PrihlaSovat
—
Prohlizet
mista, akceglanky
Navsgvnik Registrovany
navstvnik Spravovat
mista a akce
Schvalovat
mista a akce
Spravovat uzivatele \
Redaktor
Spravovat rubriky Ad ministrator m

Spravovatlanky
Prvotni schvalovani
mist
Séfredaktor

Schvalovatlan ky

Obrazek 4.1 — diagram Fipadu uziti

V diagramu pipadi uZiti jsou pro pehlednost uvedeny jen zakladni operace, které mohou
provadt jednotlivi aktéi v systému. Pod pojmem “spravovat” se v diagramaumi moZzZnost
piidavat, upravovat a nebo mazat dany prvek systéay. ¢lanek, misto, akci). Pojem “schvalovat”
skryva moznosti schvalovani, zamitani nebo staHowdwmki systému. Oznzni “registrovat”

ukazuje moznost registrace v sekci pro nawsky.



4.2.1 Aktéri systému

Pojmem aktér se rozumi role, pod kterymi vystugeginotlivi uzZivatelé v systému. Na zéktad
piidélené role bude mit uZivatel panha opraveni. V celém informanim systému se bude
vyskytovat celkem 5 roli (administrator, Séfredaktedaktor, navsvnik a registrovany nav&itnik).

Samotny systém redakce, kde se wviitvAbsah vysledné prezentace, bude obsluhovat
administrator, Séfredaktor a redaktor.

Administrator bude mit veSkera prava ostatnich atglkr systému. Tato role ma jako jedina
pravo spravovat dty uZivatet (tj. redaktodi, Séfredaktar a registrovanych nawsiika) a také
spravovat rubriky. Mezi dalSi jeditrgd opravini bude pdit schvalovani mist nainika a volba
uZivatele redakce, ktery bude dal na toto mistdizeth
na kterd ma opra¥ni. MizZe si také prohlizet 8y profil, kde ma pravo gnit své gihlaSovaci Gdaje.
Pokud redaktor dostanerigiéleno misto pod sprdvu nebo pod dozatibydou redaktorovi dalSi
opravreni s tim spojené. U mista pod spravou bude mitqpvédadat a upravovat akce nebo terminy
akci. Samoiejmosti je i Uprava fidéleného mista. Misto, jez bude spravované registyova
navstvnikem, davéa redaktorovi pravo schvalovét@ané akce a jakékoli zmy akci a mist (pokud
bude dozorem daného mista). Pravo schvalovat naistkce odpadé redaktorovii ppznaeni
registrovaného naw&tnika za spolehlivého.

Séfredaktor bude mit stejna oprémhjako redaktor. Navic jak z diagramu vyplyva, eudit
pravo schvalovatlanky redaktoit v rubrikach, na ktera ma opraim. Role Séfredaktora zajisti
moznost pidavat mista do spravovanych rubrik¢awvat jejich spravce a odsiiavat je ze svych
rubrik. Kazdy Séfredaktor bude mit takielpled o vSech redaktorech, #tse podili na tvorbobsahu
piidélenych rubrik. (zobrazeny budou i informace o spdhigujicich Séfredaktorech).

Navsgvnici nebudou mit ffistup do systému redakce, ale budou si sésioe moci prohliZzet
prezentované&ilanky, mista a akce. Pro rychlejSi nalezeni poZadpeh informaci budou mit
moznost vyuZzit vyhledavaci systém. Po registracizsele naviivnik stava role registrovany
navsevnik. Takovémuto navdtnikovi se bude po kazdéntifpasSeni do systému fippisobovat do
jisté miry prezentovany obsah na zaklatformaci zadanychipregistraci. Obsah bude automaticky
piizpasobovan i na zakladsledovani, z jakych rubrikiiplaSeny nav&wnik ¢te nefasgji ¢lanky.

Registrace umozni také nassdtikovi prezentovat sva mista a akce, které saaekonaji.
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4.3 ER diagram

ER diagram byl pouZit proiphledné znazowemi statické struktury systému. Z ER diagramu se
posléze vychazelofpnavrhu struktury databaze.
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Obrazek 4.2 — ER diagram
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4.3.1 Popis diagramu

Na obrazku 4.2 je znazamm ER diagram red&kiho systému. Diagram obsahuje entity, vztahy
atributy a kardinalitu. f&d vlastnim z&tkem popisu tohoto diagramu, by bylo dobré si pogmy
vyswétlit.

» Entita — objekt realného &a rozliSitelny od jinych objekit

= Vztah — asociace mezékolika entitami

= Atribut — vlastnost entity, ktera nas v kontextuéao problému zajima

» Kardinalita — omezeni, které vyplyva z vyznamu himta

Struktura systému byla navrZzena se snahou o maximp@épojenost jednotlivych priksystému.
Takovym dileZitym propojovacim bodem je entitabrika, ktera spojuje entitylanek, akcea mista
To umozni nav&vnikim nasi vysledné prezentace najit stegmaticky zaréirené ¢lanky, akce a
mista pohromad

DalSi podstatnou entitou systému feisto(reprezentujici prezentované misto). Je navrzaa t
aby mohla byt spravovana dwentitou uzivatel nebo entitounavsevnik Spravce mista ma pravo
nastavovat entitakce typ akce termin fotka mistp alboum mistp okres kraj, druh mista.Akce
mohou byt vkladanyigs entituXML kanal

Obsah prezentace bude hl&uaoren za pomoci entitylaneka entitclanek_fotka_album, fotka
clanek a albunlanek,jenz umozni fidavat kélankim fotografie. Jejich snazSi vyhledavani umozni
entitaklicova slova

Entita personalizacebude zaznamenavat nejoblibgn rubriky nav®vnika. Na zaklagd
zjisténych Udaj budou nav&vnikovi dopordovany vybrané&lanky. Pro éely personalizace bude

vyuZito i Udafi, které si navéwvnik nastavi fi registraci.
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5 Implementace systemu

Tato kapitola se zabyvadlkzitymi ¢astmi implementovaného redaho systému. Popisuji zde

jednotlivé problematiky vytu@ného systému a jeji¢hSeni.

5.1 Databazova struktura

Datab4zova struktura téiczdklad kazdého informdaiho systému. [10] Umakije shroma&ovat data
a pomoci systému pidzeni dat data ukladat, dotazovat se &astarat se o jejich efektivni uloZeni,
vybirani, zndnu a mazani.

Databdzova struktura redaitho systému byla vyt¥ena v systému MySQL (popsan blize
v kapitole 3.5). Sklada se z 20 tabulek, jejichvereni vychazelo z navrzeného ER diagramu ( viz.
obrazek 4.2). Kazda tabulka odpovida jedné &ntibmto ER diagramu. Tabulky jsou propojeny
pomoci cizich kifa. Existuji dva typy kkka: primarni (PRIMARY KEY) a jiz zmiovany cizi klé
(FOREIGN KEY). Priméarni ki nesmi obsahovat nezadané hodnoty a musi byt ahik&d&mci
jedné tabulky. PouZiva se k identifikaci jednottifagadka tabulky. Unikatnost se da zajistit pomoci
vlastnosti "AUTO_INCREMENT", umotujici automatické generovani hodnot primarnih@ekli
Cizi kli¢ vytvéri vazby mezitadky tabulek. Hodnota ciziho & musi byt bd plné zadana nebo
nezadand. Soulad cizich a obvykle odkazovanyahdoriich kléd se nazyva referéni integrita.

Z davodu automatické kontroly referé&mi integrity jsem jako uloZi8tdat v tabulkach zvolil InnoDB.

Atributy v ER diagramu odpovidaji jednotlivym slauipn v tabulkach. Pro ukladamé®zca
jsem pouzil datovy typ VARCHAR a pro del&tzce typ TEXT. Cel&isla ukladam s typem INT.
Pokud sloupec iize nabyvat jen ditych hodnot, pouZil jsem typ ENUM. Ukladani datéesu bylo
realizovano s vyuZziti typu DATETIME. U atrituize nastavovat nejen jejich typ, ale i vlastnosti
(nag. UNSIGNED), pouZitou znakovou sadu, vychozi laidnzda niZze byt nulovy, atd.

K databazi seifstupuje pomoci SQLifjkazi. Pro vytvdeni databaze slouztikaz “CREATE
DATABASE” a pro smazani celé databaze jgcorgikaz “DROP DATABASE". Pro vkladani dat
mizeme pouZit fikazi “INSERT”, “UPDATE" slouZici k Upra¥ hodnotiadka tabulek a “DELETE”
pro odstrasni vybranychradki. Radky se z databéze ziskavajikpzem “SELECT”. Tentoijkaz se
pouziva se slovem “FROM” , definujici tabulku, zeré chceme ziskavat data.ti Rybéru dat
mazeme wit i podminku pomoci klauzule “WHERE”. Sigazem “SELECT” jsou spojeny i dalSi
piikazy (nap. GROUP BY, ORDER BY, HAVING, UNION, INNER JOIN, LEET JOIN aj.).
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5.2 Redakéni systém

Zakladem kazdé aplikacea@né pro spravu obsahu je rediaiko systém. Stegnje tomu i v mém
vytvoreném systému. Rozhrani redakce bylo navrZzeno tak, bylo pehledné, jednoduché a
intuitivni. F¥i navrhu rozhrani bylo také brano n&tel, Ze bude pouzivano i algjnymi uZivateli
internetu. Nebude tedy geba znalosti zrkovacich (napp HTML), ani programovacich jazyk
(nag. PHP, JavaScript), pro jeho ovladani. Kazdy ugsystému fedstavuje v redakci &itou roli.
Muze byt administrator, Séfredaktor nebo redaktaind#ivé role se lisi fidélenymi opravenimi

(viz. obrazek 4.1). Jejich hlavnim ukolem je tvoebsprava obsahu vysledné prezentace.

5.2.1 Autentizace a zabezp&ni stranek

Autentizaci se ozraje proces, P kterém je ow¥ifovano, zda je uzivatel opravdu ten, za koho se
vydava. Autentizaci jsem pouZil pro zabesp® Fistupu do redakce systémuét¥ina webovych
aplikaci pouziva pro svou jednoduchost a reldtidast&ujici bezpénost, autentizaci zaloZzenou na
zadani uzivatelského jména a hesla diblgSovaciho formui@. Tento zfisob zabezpeni jsem
pouZil i j& v mém redatim systému.

Existuji dva zékladnifiistupy jak provad prihlaSeni uZivatele ies uzivatelské jméno a heslo.
Prvni moznosti je vyuZiti protokolu HTTP. Tenttisup je zaloZzen na &k&ni serveru klientovy
s pomoci odezvy 401 Unauthorized a nasledné dkgaviVWW-Authenticate, Ze ma ziskat od
uZivatele pihlaSovaci Udaje. Prohligesi potom tyto Udaje pamatuje a automaticky jelaaskazdym
dalSim pozadavkem [11]. HTTP autentizace ma newjhoezi které pdit nutnost neustale posilat
siti uzivatelské jméno a heslo. Zasadnim problénaégnje nemoZznost jakymkoliv spolehlivym
zpasobem donutit klientsky prohliZd odhlasSeni uzivatele ze systému. DalSi pouZivanoZnosti je
tzv. formul&ova autentizace. Tato metoda je zaloZena na zasileéanky s fihlaSovacim HTTP
formuldem webovou aplikaci. Po jeho odeslani se provedinivdat a f UspsSném pihlaseni se
provede nastaveni session. Posledni uvedend md#nastakonec pouZzita prdiplaSeni do systému
redakce.

Systém redakce mohou pouZivat jen uZivatel&i kt&ji vytvaeny &et. Pro pihlaSeni musi
piislusny uzivatel zadat své uzivatelské jméno aohd¥i zadavani hesla je pouZzito typu password.
Prohlizée pak zapsany text nahrazuji ¢hdickami, coZz zabrguje zjiS€ni hesla prostym
odpozorovanim. Heslo je Zidodu zabezpgeni uloZzeno v databazi v upravené férrRro Upravu
byla vyuZzita hashovaci funkce SHAfilaSovaci heslo se proto musied samotnym asfenim
upravit pouzitou hashovaci funkci. KrémiihlaSovacich udéjoweiuji i zda mé uZivatel aktivnidet.
Po aspdném pihlaSeni se zjisti zda jeiplaSen administrator, Séfredaktor nebo redaktodldtéto
informace je nastaveno #uglobalni pole $_SESSION[*admin”], $_SESSION[‘sef§ nebo
$_SESSION[“redaktor”]. Pouze v jedné éztito promdnnych je vzdy uloZzeno ID thlaSeného

uzivatele. Spolu s IDifhlaSeného uZivatele se ukladaji i vSechny infoenageho IP adrese do
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proménné $_SESSION[“IP"]. Uchovani IP adresy se prowalito z dvodu ochrany systémured
atokem typu “session-stealing”. Na zalklaohéieni pronénnych $_SESSION, kdge prifazeno ID
piihlaSeného a jeho IP adresa, nid@laseny uzivatel fidélena opravani.

Utok typu “session-stealing” je zaloZzen na zcizdvéaentity uloZzené v session. Wiuk
pievezme uzivateli identifikator session a ziskattakjeho identifikaci. Po ziskani identifikace uz
nic nebrani Uténikovy v pachani zaskodnyemnosti v systému.

Pokud chce fhlaSeny uzZivatel opustit systém, je mu umsEnodhlaseni.#Podhlaseni se zrusi
veSkeré nastavené pronmé $_SESSION. V systému bylo implementovano iraateké odhlaSeni
pii uréité dok® netinnosti FihlaSeného uZivatele. Implicije nastavena doba 30 minut.

DalSim zmisobem zabezgeni systému je ukladani ID prvksystému dlanki, mist, akci,
ostatnich uzivatél navstvnika), na ktera maighlaSeny uzivatel opravni , do poli $ SESSION

Pomaoci tohoto mechanismu se @ijig, zda niZze gihlaSeny uZzivatel dany prvek spravovat.

5.2.2 Sprava uzivatelskych &tu

U redakniho systému se obvyklggrpoklada, Ze nebude pouZivan pouze jednim uziratdl mém
redakknim systému se o chod redakce stard redaktor,dsé&fer a administrator. Dale systém
poskytuje moznost spravovat registrované ri&wsky.

Spravovat uZivatelskécty v plné mfe miZze pouze administrator. U redakipiSéfredaktat,
ostatnich administratbra nav&vniku ma opravéni upravovat jejich &y nebo je smazat. DalSim
jeho privilegiem je vytveni novych uZivatelskychita.

Uprava a vytvEeni uzivatelskych i zahrnuje moznosti #nit ¢i pridavat osobni, kontaktni a
nebo pihlaSovaci Udaje. U uZivateredakce je také mozné aktivovat nebo deaktivaejath (et a
nastavovat jejich pozici (redaktor, $éfredaktomandstrator) v systému. Soasti spravy redaktbra
Séfredaktatl je i nastavovani jejich opréd¥mi na zvolené rubriky. U registrovaného névitka mize
administrator nastavovat jeho spolehlivost. Spalghinavsgvnik ma potom pravo vkladat a
upravovat své mista i akce bez schvalovani.

Séfredaktorovi poskytuje systémcité omezené moznosti spravy uZivatelskyehul Nemize
vytvéret ani mazat &ty ostatnich uzivatél ale ma pravo zvolit, na které rubriky budou nuitévréni
jemu podizeni redaktthi nebo Séfredakia (princip hierarchie uzZivatél redakce je vysitlen
v kapitole 5.2.3). B nastavovani jejich opra¥ni na rubriky jsou mu nabidnuty jen ty rubriky, na
které ma sam opragni.

Kazdy uZivatel redakce e nenit své gihlaSovaci Udaje. Administrator ma navic pravnin

vesSkeré své osobni Udaje.
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5.2.3 Hierarchie uzivatela redakce

Hierarchie uzivatél redakce je zaloZena na jednoduchém principu. Nayplmé nejvySsi arovni se
nachazi administrator, majici veSkera opgavnO Urové niz jsou 3éfredaktba na nejnizsi Urovni
je redaktor.

Konkrétni hierarchie Séfredakfoa redaktai je vytvaena na zaklagdtoho, na jaké rubriky maji
opravréni. Hierarchie 3éfredaktibra redaktak v podstat kopiruje hierarchii rubrik. Kazda rubrika
mize mit tedy jednoho nebo vice Séfredakt@ale Séfredaktor fize mit i podiizené Séfredaktory a

redaktory.

5.2.4 Usparadani redakéniho rozhrani

Rozhrani redakce jsem vyttlose snahou o co nejisi komfortnost pro jeho uZivatele. Kladl jsem
duraz na to, aby kazdy uZivateBhmychly pristup k informacim, které pigbuje.

Vychozim bodem red&kiho rozhrani je rozcestnik (viz. obradzek 5.1) nepdii strance.
Rozcestnik slouzi k oznamovéanile¥itych informaci z jednotlivych spravovanych sekap. sekce
¢lanky, mista, akce, aj.). Podle jednotlivych sgkciozdleno i hlavni menu redakce. Toto menu je
vZdy dostupné a umozni tak rychly vstup do poZadéwsekce. Menu obsahuje jen takové sekce, na
které ma phlaSeny uZivatel opraemi. Kazdému phldSenému uZivateli redakce je navic
zobrazovano osobni menu, pro okamZitisjup ke svym dém. Rozhrani také poskytuje moznost
piehledného vypisu poloZzek v kazdé sekci. Vypis peitoke da i fizpisobovat vyfiltrovanim
nepotebnych dadaj. Pro kazdou poloZzku vypisu lze také zobrazit jgjidrobny detail. Data se
vkladaji nebo upravuji pomociighlednych formuld. Zajimavosti redaiiho systému je

zobrazovani posledginnosti uZivatele, aby &hpiehled kdy a co naposledldl.

Clanky Mista Akce

Mé Elanky Mé mista Mé akce
W dobhl, mistech: 1
We saraw, mistech: 4

Ceka na schydleni; 1 Cekd na schvaleni; 1 Cekd na schvaleni; 1

Rubriky UzZivatelé redakce Navstéwvnici
Hiayni rubriky: 4 Redaktofi 0

Podfazene rubriky: 13

Obrazek 5.1 — rozcestnik na Uvodni strance red&kiho systému
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5.2.5 Sprava obsahu

Sprava obsahu je néil@ZitejSi ¢asti celého systému. Digbimplementované operace s daty jsou
zékladem pro spravné fungovani tohoto systému.

Pri vkladani novych dat do systému je velicledité, aby byly v takovém tvaru v jakém je
systém poZaduje. Proto je kazdy vstup kontrolo@weiuje se, zda-li jsou poZzadované informace
zadany a jestli jsou zadany v poZzadovaném formltera data jsou @vovana i z hlediska logiky
(nag. owrovani, zda nebyl zadaras publikovanilanku v minulosti, apod.). Pro vkladani novych
dat jsou ktomu wené gislusné formulge. V kazdém formuid jsou zvyrazina, které data jsou
uZivatelé povinni zadatfipadre v jakém formatu jsou poZadovana. Pokud jsou dadarza chyb®
nebo dokonce chybi, je zobrazeno upoZoirk chybr zadanétasti formuld&e. Ridavani novych
poloZek je pimo dostupné z hlavniho menu.

Uprava viozenych dat je daldi sarfgjmou funkci systému. Je moznost upravovattérsechna
data, které byly do systému vioZenyi Bpraw se vyuZivaji tért totozné formulée, které byly
pouzity @i vkladani. Pollka formul&e jsou pedem vyplgna a uZ st jen dané Udaje zmit.
VSechny provedené zmy se projevi okamzit Uprava v3ech poloZek je velice jednodu3e dogtupn
Nachazi se jako odkaz &iyprimo na pisluSnéntadku dané polozkyipjejich vypisu, nebo v detailu
vybrané polozky.

Mazani dat v systéemu gak nejkritictéjSim operacim s datyfiPmazéani zvolenych dat se nesmi
zapomenout smazat i vSechny dalSi souvisejici @dtpa,nedoslo k jejich nekonzistentnosti. V tom
piipadt by systém nepracoval spr&va poskytoval by chybné informace. Mazéani polozekstej
jako Upravu provést ve vypisu poloZzek a nebo witlezvolené poloZzky. Mazani je nevratny proces,
proto se ped smazanim vybrané polozZky zobrazuje dialogové gka potvrzeni volby.

Nékteré poloZzky v systému Ize upravovat nebo mazapfkud ma phlaSeny uzivatel péebna
opravreni. Moznost smazat zvolenou poloZzku, je takékdy dostupné aZz po smazani vSech
souvisejicich poloZek v systému nebo jeji¢ipgieni k polozZce jiné (n&psmazani uzivatele musi
piedchazet smazani vSech jelfténki a mista, ktera spravuje nebo radohlizi, musi byt fedana

jinym uzivatetim redakce).

5.2.6 Vytvareni¢lanki

Vytvéret ¢lanky je hlavnim ukolem uZivatelv redakci. Proto bych cktzminit vS8echny moZznosti,
které systém poskytujeigvorbe ¢lanki.

Redakni systém umatije, krong vlastniho psani tektlanki (text je tvden titulkem, anotaci a
obsahem), fipojit fotografii nebo propojitlanek se schvalenou akci. Autdanku také voli kifova
slova pro danylanek a fotografii, coZ ulethjejich vyhledavani ve vytiéné prezentaci.

DalSi vyznam ma zadavani ddivych slov pro zvySeni Sance nalézt datgnek pomoci

internetového vyhledava. Provadi se tofffazenim zadanych Klbvych slové¢lanku k meta tagu
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keywords na strancec¢kinkem. Dale systém j&Sprifazuje anotacflanku k meta tagu description a
titulek ¢lanku k tagu title¢imz je také mozno zvysSit pozici ve vyhledéich.

Autor ma moznost silanek uloZit mezi rozepsarééanky a dopsat jejdkdy pozdaji. Pokud se
rozhodnecdlanek publikovat, nejprve zvoli jednu z rubrik, Reré ma oprawni a nastavicas
uverejreéni. Poté nmZe odeslatlanek. Pokud je autoremianku redaktor, musi bytied vliastnim
vydanim nejéive schvalen natzenym Séfredaktorem. Séfredaktor a administratdnaa publikovat
¢lanky bez schvaleni a maji navic praveituprioritu ¢lanku. Pokud nenastavas publikace, bude

¢lanek zveéejnén ihned po odeslani.

5.2.7 Princip schvalovani obsahu

Clanky spolu s informacemi o mistech a akcich n& kimnanych tvii hlavni ¢ast obsahu vysledné
prezentace, vyt¥@né redakci. Aby vysledna prezentacdanuiiitou kvalitu, je v redagnim systému
implementovan systém schvalovani obsahu . Pouzenadrator a Séfredaktor mohou vkladat a
upravovat data bez schvalovani.

Clanky se schvaluji jen kdyZ je autorem redaktdr sBhvalovani méa pravaisludny Séfredaktor
¢lanek schvalit nebo zamitnout. Schvéliének je spojeno jeSts povinnosti nastavit jeho prioritu.
Dale je moznost nastawias publikace. Pokud Séfredaktor nenastasgi publikace, pouZije s&s
nastaveny redaktorem, kdyZz ani ten neni nastates,publikace se nastavi na aktualas. Ri
zamitnuti ¢lanku miZze uvest Séfredaktor z jakéhdvddu tak @inil. Proces schvalovani v séb
zahrnuje i mozZnost stahovat jiz publikovatténky.

Proces schvalovani byl implementovan i u mist &rs sBvdzanych akci. Nutnost schvalovat
mista a jejich akce je vSak jen u mist spravovamggistrovanymi nav8tniky. Prvotni schvalovani
mista (tzn. po jeho vloZeni) provadi administré&gstému. Administrator &, kdo bude dat nad
mistem dozor a jestli bude misto zobrazovanciktemé z rubrik. UZivatel redakce jeZz bylcan
dozorem, poté febira zodposdnost za schvalovani veSkerych é&mdaného mista. Dale také
schvaluje veSkeré akce konané na danéntmigjich zngny. Stejié jak uclanki tak i u mist a akci
zahrnuje v sobproces schvalovani moZznost misto zamitnout nebveatit Fi zamitnuti niize také
opravreny uzivatel napsat nd¥&mikovi, pra tak winil. Existuje v3ak i moznost, Ze mista a akce
navsevnika budou prezentovana bez schvéleni. Tato sitnastane, pokud byl nd¥éhik ozn&en
administratorem za spolehlivého.

Séfredaktorovi je iidéleno opravani prenddet spravu fgiélenych mist na své ptidené
uzZivatele. Mize také odstreovat zjeho fidélenych rubrik mista, ktera jsem byla vioZzena

administratorem.
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5.2.8 Prace s fotografiemi

Pro zkvalitréni vysledné prezentace je v rediain systému mozné dtankaim a k misim vkladat
fotografie.

Pri vytvareni ¢lanki je mozné fidat hlavni fotografii. Mize byt gidana bd’ fotografie nova
nebo jiz kkdy vlioZzena. V fipac, Ze se Klanku vklada fotografie nova, musi bytraaena do alba,
aby byla pozdi snadno vyhledatelna pro znovu pouZitfi ¥ladani nové fotografie se musi také
zadat jeji popis a Kbva slova. Kelankim je také moZnoifpojovat cela alba.

K mistim je také moZno vkladat fotografie. Fotografie jezmé zéazovat do alb a stejrjako u
fotografii k¢lankam je nutné zadavat jejich popis ackia slova.

Fotografieclanki a mist jsou fed uloZzenim zmen3ovany na maximaini velikost, eeékbudou
zobrazeny v systému, ZAvbdu Seteni diskového prostoru. Alba jsou na fyzickém médie jsou

uloZeny fotografie, reprezentovana slozkami odpaigich nazu.

5.2.9 Moznosti nastaveni rubrik

Sprava rubrik je pouze v kompetenci administratéa@ministrator musi hlavhzajistit, aby kazda
rubrika néla svého Séfredaktora. U nastaveni rubrikZzen zadat nazev rubriky, dit pozici

v hierarchii rubrik. MozZné je také u kazdé rubrigdat utité informace, které umozni, aby se dana
rubrika nachazela na co nejvysSich pozicich veaeddn&ich na internetu.

Manudlré Ize nastavit titulek (title), kiibva slova (meta tag keywords) a popis (meta tag
description) rubriky. NejilezitéjSi je spravné nastaveni titulku rubriky, protoketp v podstait
jediny tag, ktery ma velky vyznam ve vSech vyhleatésh. Meta tag description je wkierych
vyhledav&u zobrazen u popisku stranky ve vysledcich hled@oip ma také smysl napsat do popisu
rubriky néco smysluplného. Nakonec je mozné §eadat kléova slova, jeZ seiffadi meta tagu
keywords dané rubriky. Meta tag keywords nemé&skterych vyhledav&i takovy vyznam (nap

Google), ale i tak neni na Skodu jej zadavat.

5.2.10 Dalsi funkce redakéniho systému

e

Po zmirni podle m nejdilezitjSich funkci systému, bych d@htjeSt uvést rkteré dalsi funkce,
které systém poskytuje.

Jednou z nich je vkladani dalSich tertninzvolené akci na daném n#istTo uleltuje préci
s akcemi, které se konaji veli¢asto (nap filmy v king, divadelni pedstaveni, apod.). U kazdého
terminu je také mozZnost d&tdét navsévnikam, zda neni dany termin vyprodan, rezervovan a nebo
zruSen.

Dal3i funkci systému je usnagim vkladani akci. Usnadni sp@iva ve vkladani akciips XML
kanal, slouzici profenaseni informaci o akcich z jinych infokméch systéma . BliZSi princip bude

vyswtlen v dalSich kapitolach.
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5.3 Uzivatelskacast systému

UZivatelskacast systému slouzi hlagrpro nav&vniky. Podstatna&ést uZivatelského rozhrani je
vytvéifena za pomoci red&kiho systému.. #Ptvorbe rozhrani byly brany v vahuskteré problémy
internetovych prohlizgl s nedodrZzovanim webovych standakdnsorcia W3C. UZivatelské rozhrani
je optimalizovano pro prohlize Firefox, IE7 a IE6. Tyto prohlize pati podle statistik mezi

nejpouzivanySi (viz. obrazek 5.2).

O011%

037% O Firefox
OIE6
BIE7
O Ostatni

B22%

O30%

Obrazek 5.2 — graf oblibenosti internetovych prohleti v bireznu 2008droj [12]

5.3.1 Grafika a rozlozeni stranek

RozloZeni stranek uZivatelského rozhrani bylo rewZ s cilem o co nejtdi pehlednost a
dostupnost. Kazda stranka se sklada z tkgva patéky. Obsah je na strdnkach reih na 1 az 3
sloupce v zavislosti ha typu zobrazené stranky.\Rhbed byla vybrana takova Skala barev, ktera by
méla vyvolavat v ndvéinicich pozitivni pocity.

Hlavicka stranky obsahuje logo webuiitaSovaci formulé pro registrované nawdiniky a
dynamicky vytvéené hlavni menu. Rozhodl jsem se pro logo webwgema “STARAKCE”. Je to
sloZenina anglického slova “STAR” a slova “AKCE”akev ma hlavh vyjadrovat zansreni webu,
tedy Ze je hlavé zangfen na poskytovani informaci o akcich. Slovo “STARAsetika, Ze
navstvnik miZze aekavat jen velice kvalitni informace. Pro drdzréni kvality je do loga
zakomponovana keda. (viz. obrazek 5.3)

Uvodni stranka je zalozena na dvousloupcovém vehletlavni obsah této stranky je tem
¢lanky a reportazemi z akci. Jsou zde také zobragovkanky z oblibenych rubrik fthlaSeného
navstvnika. V pravém sloupci mohou nasétici nalézt vybry ¢lanka, akci a mist, podle &itych
kritérii. Dvousloupcové rozvrzeni bylo pouZzito iopstranky o akcich a mistech. Jednotlivé stranky
rubrik pro zménu vyuZivaji tisloupcového rozvrzeni pro zobrazeni menu sgmshymi rubrikami
vybrané hlavni rubriky. Strukturu hlavniho obsahajinstejnou jako hlavni stranka. Pro veSkeré

formul&e a et pihlaSeného navdnika byl pouzit vzhled s jednim sloupcem.
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Obsah stranek je zobrazovan v boxech se zakulacejty, coZ je dalSi z estetickych pivk
stranek, zfjemiujici pouzivani webu. Zajimavosti je, Ze boxy jsguivéreny pomoci specialni
techniky uvéejnéné Svédskym vyvofém Rogerem Johanssonem. Tato technika aojeZpouZzivat

pro zaoblené rohy phlednych obrazk které bude mozné aplikovat v boxech libovolr&ysj13].

Star II 044745

Obrazek 5.3 - logo

5.3.2 Tvorba dynamického menu

V uZivatelskécéasti systému se vyskytuje dvoje menu (nhavigacejnide z nich je hlavni menu
nachazejici se v hlaige. SlouZi jako globalni navigace, ktera je dostupm vSech stranek webu. Je
vytvorend pomoci metody “posuvnych dve[14] . VZdy obsahuje polozky odkazujici na mista
akce. Obsahuje také vzdy polozku umngici registraci navévnika. Druhé menu je kontextové
(lokalni). Nachazi se vlevém sloupci v ramci l@aziranky vybrané rubriky. Obsahuje vSechny
podrazené rubriky k dané hlavni rubrice, na jejiZz steéése nachazi.

Dynaminost hlavniho a lokalniho menu gp@ v zobrazovani jert¢h odkaa na rubriky, které

byly vytvoreny v redaknim systému a zaroke@bsahuji aspojedenclanek nebo reportdZ o akci.

5.3.3 Vyhledavani a filtrace

Pokud chce najit nawmnik na webu &aké ukité informace, m& moznost vyuZit systému
vyhledavani a filtrace. Jeho vyuZitim se takZen k poZadovanym dah dostat velice snadno a
rychle.

Vyhledavani a filtrace je realizovano pomoci foréielumiséného pod hlavni navigaci. Nachazi
se na hlavni strance i na strankach rubrik, mestci. Clanky Ize vyhledavat pomoci kbvych slov
nebo lze vyuZzit fulltextové vyhledavaniti Rryhledavani akci se iie specifikovat co hledame
(n4zev akce, typ akce), kde se akce nachazi (,nnisgbo, kraj, okres) a kdy se kona. Misto Ize najit

zadanim jeho nazvu nebo druhu &mim jeho lokality (résto, okres, kraj).

5.4 Personalizace

s v Z

V uZivatelské ¢asti systému byl vytden systém personalizace pro registrované déaviiy.

UmozZni &tSi propojeni registrovaného nawdtika se systémem. Po registraci mohou r&mti
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vklddat do systému sva mista a akce, ktera se c¢fa konaji, spolu s jejich terminy. V ramci

personalizace byl také implementovan systéappsobovani obsahu.

5.4.1 Registrace a [fihlaseni navsévnika

Kazdy nav&vnik systému ma moznost se zaregistrovat. Regestsacprovadi pomoci klasického
formulére, do kterého vypini poZzadované udaje.

Z osobnich informaci m& nawghik povinnost zadat své jméno &jmeni. Pro dely prihlaseni
zadava sk email a heslo. Heslo se uklada do databaze ¥raadhé podos, pomoci hashovaci
funkce SHA. V ramci registrace je také umeédo, aby si nav8vnik vyplnil jaké jsou jeho oblibené
rubriky a také vjakém #&st nebo okrese bydli. Tyto informace se nastedryuziji pro
prizpisobovani obsahu uZzivatelsk@sti systému po kazdéntipaSeni navéwvnika. Pokud byly
v3echny informace v registiiaim formul&i spravié vyplnény, je uzivateli vytven osobni éet.

Sprava dtu bude vzdy dostupna pro registrovaného raasita az po phlaSeni do systému.
PrihlaSeni je mozné dinit pres gihlaSovaci formuld ktery je umisin v hlavice webu a tak je
dostupny na kazdé strance.

Pro uchovéani informaci o aktualnintilpaSeném néav&vnikovi byl pouZzit mechanizmus
vyuZivajicich soubdr cookies. V systému je santegr€ i moznost manuélniho odhlaSeni ze

systému.

5.4.2 Uget registrovaného nav&vnika

Ucet ma vytvaen kazdy registrovany naeshik. Po pihladeni ke svémudtu se pihlaSovaci
formul& nahradi osobnim menuilplaSeného. Obsahuje podstatné polozky pro prékiesn. Je
z tho moZné Fmo vstoupit do nastaveni osobniho profilu, vkladavé akce a zobrazovat hlavni
administr&ni menu svehodiu.

Administrani menu umoiuje nav&vnikovi piidavat svd mista. Po utgnéni svého mista,
miZe na toto misto vkladat akce a jejich terminyiesRadministréni menu je také moZnost
zobrazovat své doposud nefjeéné a nebo uz schvalené mista a akce. U megkaych mist a
akci je nav&tvnikovi zobrazovano, zda bylo misto nebo akce zartdta nebo jestli teprweeka na
schvaleni. Nezuejnéna mista jsou také zobrazovéana podle toho, zdavbyZzna poprvé nebo byla
pouze zminéna.

U kazdého nezwejnéného nebo uz schvaleného mista nebo akce je moZzsbsazit jejich
detail, provést jejich Upravti je smazat. Spolu se smazanim mista se mazokenéefeho akce. U
mazani akce se provadi i smazani v3ech térmifslusné akce. Terminy akce Ize také smazat

samostaté
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5.4.3 Pr¥izpiasobovani obsahu

Prizpisobovani obsahu je dal&ast personalizace systému. Pracuje na zékihu zdroji dat.
Prvnim zdrojem pro ifzpisobovani obsahu jsou manufilniskana data ip registraci. Druhym
zdrojem jsou data, které systém automaticky zisldedovanimiinnosti gihlaSeného navé&tnika
VvV systému.

Pri registraci nize nav&tvnik zadat své oblibené rubriky. Systém poté dapgeugihlaSenému
navsevnikovi ¢lanky z jednotlivych vybranych rubrik. Vypinim Udafi o lokalitt svého bydligt
ziska nav@vnik moznost, aby mu systém nabizel akce konaréw gkoli.

Automatické ziskavani dat je zaloZzeno na princifpd®/ani, z jakych rubrikite nefastji
piihldSeny nav&nik ¢lanky. Na zaklad takto ziskanych Udajje mu doportiovanélanek z nejvice

¢tené rubriky.

5.5 Propojeni s jinymi IS pires XML

Technologie XML se v sa@iasné dob stava velice populérni. Vyuziva se hlayro zasilani dat mezi
raznymi IS. Hlavnim dvodem pouZiti XML je jeho univerzalnost.

XML je znatkovaci jazyk (viz. kapitola 3.6). Data jsou unifet ve znékach popisujicich data
strukturovanym zpsobem. Pro ziskdn&dhto dat je pdeba dokument XML zpracovat pomoci

syntaktického analyzatoru (parseru). [15]

5.5.1 SimpleXML

Pro ziskani dat z dokum@&nXML jsem vyuZzil v mém systému SimpleXML. Jednacstandardni
rozStenim jazyka PHP. Poskytuje jednoduchyisgb prace s dokumenty XMLiiBtup k daim je
provacn pies datové struktury. Stiaznat pouzetyii zakladni pravidla:

1. Vlastnosti uiuji iteratory prvku.

2. Ciselné indexy ozriaiji prvky

3. Neciselné indexy ozrwaji atributy

4. Pristup k textovym d@m umo#iuji fetézcove gevody

S vyuZitim pouzegchtoctyt zasad lze poté ziskat jakakoli data z dokumentd. XM

5.5.2 Import akci

V redakinim systému jsem technologii XML vyuZil pro impaiitci z jinych IS. Diky tomu je mozné
ulekeit vkladani novych akci v mistech, kde to bylo aseho.
Predpoklad pro fungovani importu akci ve zvolenémténije poskytovani XML dokumentu o

akcich na sm konanych, &akym jinym IS.
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Pri nastavovani importu akci je peba zadat URL adresu, na které se nachazi dokuxnéht
s informacemi o akcich. Problémem jemorodé ozngovani zné&ek, ve kterych jsou informace o
akcich, tiznymi IS. To bylo vyeSeno mapovanim ozteni zngek v XML dokumentu na oziani,
kter4 pouzivdm v mém systému. Nastavuje secemiangky urcujici akci, dale ozrigni jejiho
nazvu, popisu, ceny, typu akcéasu zahgjeni &asu ukomeni. Povinné je vzdy zadat URL
dokumentu XML, ozn&ni zn&ky pro akci a pro jeji nazev.

Diky pouzitétmu mapovani, je mozné importovat akdenzi jakéhokoli IS poskytujiciho
informace o akcich v dokumentu XML. Import akci mévo provadt spravce daného mista a

samozejme i administrator.

5.6 Export do PDF

V uZivatelskétasti systému je implementovan export vybranych dkcPDF. Vybral jsem si format
PDF, protoze spbval wtSinu kritérii, které jsem si stanovil. Stanovemiékia formatu souboru pro
export jsou:
1. da se snadno navrhnout
ma schopnost zobrazovat Sirokou Skdlzngch prvii (nag. obrazky, tabulky)
. vypisuje vysledek ve vysoké tiskové kvalit
. d& se vygenerovat té&mihned

2
3
4
5. funguje v mnoha opetaich systémech
6. je chrarn proti modifikaci

7. nevyZaduje Zadny specialni software pro prohlizeigk
8

ma u vSech ffijlemai jednotny vzhled na obrazovce i na tiskarn

Forméat PDF spiluje téngt vSechny kritéria. Jediny problém je se softwarempohliZeni a tisk,
ktery je poteba mit nainstalovany. Tim softwarentemym k prohlizeni soubdr.pdf byva hlava
Acrobat Reader. Hodmavsevniki, uz ho ale bude mit nainstalovany, protoZe jecealozsieny. Je

také volrg dostupny ke staZeni.

5.6.1 Format PDF

PDF (Portable Dokument Format) je souborovy formagvinuty firmou Adobe pro ukladani
dokument nezavisle na softwaru i hardwaru, na kterém byizen.

Format PDF je zaloZzen na jazyce Postskripkteré prvky tohoto jazyka jsou vSak ve forméatu
PDF implementovany mignodliSrg, jiné nejsou pouzity dbec, gidana je pak moznost vkladat do
dokumentu pouZzité fonty tak, aby byly k dispoziei libovolném jiném zazeni. Format PDF také

zvlada kompresi. [16]
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5.6.2 Knihovna FPDF

Pro generovani akci do PDF jsem pouZil knihovnu IFPRnihovnu FPDF jsem dpdnostnil ped
PDFlib, cozZ je dalSi knihovna, ktera se da poudttporbu dokumeriit PDF. Hlavni dvod pro vylgr
knihovny FPDF byl, Ze je votndostupna, na rozdil od PDFlib, ke které jergloa licence.

Knihovna FPDF jeifda napsana v jazyce PHP. Unioje vytva&eni PDF dokumefitpomoci
metod jeZ tatoifda obsahuje. Mezi jeji hlavni vlastnosti ipanoznost vybru jednotek, font,
formatu stranky a okraj Dale pak moZnost vyt#@ni zahlavi a zapati, automatické zalamovani
stranek, zarovnani textu, podpora obrazku (JPESG@)Podkazy a komprese stranek.

Vytvéreni dokumerit pomoci FPDF je velice snadné. Po vybmi nového objekturidy FPDF
piikazem new, se nasleinmusi otevit metodou Open(). Poté obvykle nasledujedmi fontu
metodou AddFont() a metodou AddPage() se Mytwmva strdnka. Vkladani textu se provadi
metodou Cell(), ktera do dokumentu vloZi obdélroksahujici dany text. Na z&vse metodou
Output() vygeneruje PDF dokumentiida FPDF obsahuje mnoho dalSich metod inSptFont(),
Image(), SetTextColor(), SetTitle(), atd.)

Jedinym problémem knihovny FPDF je, Ze neumi zpracatceské znaky. Pro podpoteskych
znald bylo poteba vytvdit své vlastni fonty, vtakovém formatu, se ktergmihovna pracuje.
K vytvoreni byl vybran font arial.ttf. Ktomuto souboru $smpem byly vygenerovany pomoci
programu ttf2pt1l soubory *.afm. Déle bylo petta funkci MakeFont() vyt¥d soubory arial.php a
arial.z, které obsahuji definici fontu pro knihovRDPF. Tato definice se naslédmusi zkopirovat
do sloZky s fonty. Tato sloZzka se musi vZdip@jit, pii vytvareni dokumerit pdf, aby byla podpora
¢eskych znak [17].

5.6.3 Kalendar akci v PDF

Kalend& akci si nize zobrazit v PDF kazdy nagghik v uzivatelsk&asti systému. Mze tak @init
pies ikonu pdf nad vypisem akci, které se maji koNauStvnik ma moznost si zobrazit v PDF jen
ty akce, o které se opravdu zajima. K tomutelul slouzi vyhledavani. Zde siude specifikovat
jakou akci hleda a kde nebo kdy se méa konat. Akcenie také nechat &adit v PDF podle

oblibenosti nebo podigasu konani.

5.7 SEO - optimalizace pro vyhledavée

Internetové vyhledava jsou v dnesni déhasi nejpouziva¥)Sim zpisobem jak vyhledat poZadované
informace. Njaky vyhledava pouZzil snad kazdy, kdo pracuje s internetem. Tak Zviditelnit
webovou stranku ve vyhledasiah se zabyva SEM (Search Engine Marketing). Rlojel se na d¥
zakladni¢asti, na placenou a neplacenou. U placéhsti se plati za zviditetmi stranek fimo

vyhledavéi. Neplacenouast niize implementovatijimo tvirce vysledné prezentace. Neplaceast
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se hazyva optimalizace pro vyhledé®a(SEO — Search Engine Optimization)ékdéré casti

optimalizace jsem proved! i vimplementovaném systé

5.7.1 Préatelské URL

Predev3im pro vyhledave, ale 2asti i pro uZivatele je popularni pouZivatagelska URL.
K vytvoreni gatelského URL se pouziva mod_rewrite. Jedna se duhserveru Apache, dostupny
od verze 1.2. Tento modul uniaje znEnit tvar URL adresy. Obvykle se provadi &m
(presnérovani) dynamické adresy na adresu statickou. Ciggsnérovani je dostat do URL co
nejvice dlezitych klicovych slov. Podstata mod_rewrite tkvi ve vymySldnysouborech,gi
adreséich, které na serveru fyzicky neexistuji dtgm “normalreé” funguji, protoZze server podstr
uZivateli existujici, ¥tSinou dynamicky soubor.

Dynamické stranky jsou webové stranky s URL, veéitejsou prorfnné za otaznikem. dZou
mit treba nasledujici tvar www.example.cz?stranka=xxx&ak Stejny ibklad, ale ve statické
podol# by mohl vypadat takto www.example.cz/xxx/aaa/ z@bje na prvni pohledigjmy, nejsou
zde Zadnéiebyte&né znaky, které by rusily. Staticka adresa se skidavre z klicovych slov, coz je
dulezité g indexovani stranek vyhled&ia DalSi nevyhodou dynamickych adres je, Ze jsou
nékterymi vyhledavai urcitym zpisobem penalizovany a nemohou se pak vyskytovatrvizigh
prickach g vyhledavani.

Jednotliva pravidla protpsnérovani se zapisuji do souboru .htaccess. Musi bgy wimisén
v korenovém adre$d webu (rootu). Vtomto souboru se zapind mod_rewrigikazem
“RewriteEngine On”. Pro definovani pravidla priegnérovani se pouzivaifkaz “RewriteRule” a
piikaz “RewriteCond”, kterym se definuje za jakyclobilosti se fesngérovani provede. Pravidla se

vytvéreji pomoci regularnich vyrazVysledna URL je satasti fikazu “RewriteRule”. [18]

5.7.2 DalSi metody SEO

Metody v SEO lIze dit na on page faktory a off page faktory. On péajeory se zabyva optimalizaci
obsahu stranky. Naproti tomu off page faktory je 8 neni fimo na optimalizované strance.

On page faktory je cokoliv co se vyskytuje na jedmékatni strance. Jednd se o nadpisy,
hlavicky, text stranky, interni a externi odkazy na stegratd. Podle ieZitosti jsou to obvykle
sestup obsah tagu title, meta, description, H1, H2..Hd6trong>, atd. Zalezi také na hustot
jednotlivych slov , na migtejich vyskytu a také na tom, jak daleko jsou ethtku tagu (stranky).

Nejdilezit¢jSi casti SEO je vydr klicovych slov. Pokud totiZz nejsou na stranceitérklicova
slova, tak ji pod timto slovem ndife vyhledava ani najit. V mém implementovaném systému je
mozné zadat ke kazdé strance s rubrikou seznaovitih slov. Kl€ova slova jsou také automaticky

nastavovana v kazdégianku podle zadanych Ebvych slovélanku. V systému je také mozZno
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nastavovat u kazdé rubriky jeji titulek a popis.utédmaticky se nastavuje dlanku i popis podle
anotacellanku a titulek ziskany z nadpiglanku.

Off page faktory pedstavuji hlavés vSechny odkazy, které shuji na danou stranku. Tim se
mysli nejen odkazy z cizich stranek (Wigbale samazjme i z webu vlastniho. VSechny spimné
odkazy podle @lezitosti v sob vyjadtuje ranking stranky. Mezi off page faktory takéipanchor
text, URL odkazu, title a alt. [21]

Zawrem o SEO se dfict, Ze se jedna o velicalldZitou ¢ast @ implementaci systému. SEO
umo#iuje dostat vice do pedomi uzZivatel vytvorenou prezentaci tim, Ze bude nalezena ve

N e

vyhledav&ich, nejlépe na co nejvysSich pozicich.

5.8 Pouzité nastroje

V této kapitole jsou popsényigvzaté nastroje, které jsem vyuzil pro vylepSemkénosti mého

implementovaného systému.

5.8.1 WYSIWYG editor Spaw

Jak jiz bylo zmigno v tvodnich kapitolach, implementovany systém eoobvladat i Bzni uZivatelé
internetu. Hlavy pro tyto uZivatele byl do red&kiho systému zdenén WYSIWYG (What You See
Is What You Get) editor, se kterym je editace uextlice jednoducha. Pro vytteni nebo Upravu
textu neni pdeba znalost jazyka HTML.

Pro &ely redakniho systému jsem zvolil spolehlivy a vykonny WY SBVeditor Spaw. Tento
produkt je vol dostupny pod licenci GPL. Jadro editoru Spaw ¢éemo v JavaScriptu. V séasné
dobs Ize Spaw pouZzit v programovacich jazycich PHP lmoreASP .NET. Editor je kompatibilni
s WtSinou internetovych prohliZé, nagiklad s Internet Explorerem, Operou a se vsemi |predi
zaloZzenych na j&d Gecko (nap Firefox, Mozilla, Netscape, atd.). Vystupem editje validni kéd
v XHTML 1.0. Podporuje také styly CSS. [19]

V dnedni dob je dostupna druha verze editoru Spaw. Tato veeaodporu mnoha jazyk(az
30 jazyki). Déle se vyznalje nastavitelnou oblasti pro psani textu nebo mstzrroz&ieni pomoci
plagini. Takovy plugin ma moznost si kazdy sanglatia nasled® pripojit k editoru.

V editoru jsem pouZil jeden z jiz vytienych plugifi. Byl to plugin na zrénu néstrojové listy a
zmeénu vzhledu, aby editor vhodizapadl do kontextu celého systému.

V editovaném textu je snadné amit formatovani fontu, tedy styl pisma, velikossmpa, jeho
barvu a pozadi, je také mozné nastavit horni ai dotlex. Je zde také zabudovéana prace s odstavci.
Odstavce Ize zarovnavat (vlevo, vpravo, na@&dstdo bloku), ®nit odsazeni, format odrazek u
seznamu nebo je také moZnost vyutédmastavenych Sablon. Nastrojova liSta nabizi nad@nosti

vkladani obrazk, flash animacigar a odka# do textu. Text lze také zobrazit v tabulkach. Prac
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s tabulkami ma tento editor velice propracovanalitde umoiuje rovréZz funkce Zgt a Znovu, pro
vraceni poslednich zfn (viz. obrazek 5.4).
UZivatel editoru mMiZe vyuZzit moznostiimé editace zdrojového kodu, ktery vyivaditor. Je

tak mozné napravitifpadné chyby editoru, nebo vytitokomplikovargjSi struktury, nez které by se
daly vytvdit v rozhrani WYSIWYG.
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Obrazek 5.4 — nastrojova lista editoru Spaw

5.8.2 Google Analytics

Google Analytics je volé dostupna sluzba firmy Google, kterou jsem pouidihglementovaném
systému. Jedna se v pod&tatmonitorovaci systém webovych stranek, ktery ggaevelice detailni
statistiky.

Kazdy provozovatel internetové prezentace by 8ezajimat o to, zda a jak didpini swj ucel.
Potebné informace Ize nejlépe ziskat analyzou dataupeilech atinnostech navsvnika webu.
Existuji obvykle d¢ mozZnosti, jak toho dosahnout: zpracovanim seryetologi, nebo nasazenim
nékterého z niricich systém. Ja jsem tedy vybral jiZ zminy nastroj Google Analytics, ktery je
celos¥tové povaZzovan za nejvyko®jsi a nejlepsi zastupcesifcich systén.

Historie samotného Google Analytics¢irga v roce 2005, kdy spdlieost Google koupila
spol&nost Urchin Software, kterd tento analyticky systéaté doby vyvijela pod ndzvem Urchin on
Demand. Pod zrou Google, byl tedy registrovanym uZzivdil k dispozici od listopadu 2005. Po
avodnich problémech gifiSnymi systémovymi naroky byl systém po par dnetdZen. Definitivay
byl k dispozici az do srpna 2006. [20]

Aplikace poskytuje statistiky velicetghlednym zpsobem v grafech a reportech. Lze sledovat
nejen pdet unikatnich i celkovych navst za dané obdobi, ale rashi podrobgjsi udaje o kazdém
navstvnikovi. O nav&tvnikovy se da dozdst z jaké iSel IP adresy, jaky internetovy prohléze
pouziva, kolikéasu na strankach stravil, jaldnky a sekce ho zajimaly nejvice, atp.

Analytics pracuje na bazi filir uZivatelskych &t a riznych profifi. Je mozno vytviat az 50
profilt, z nichZ kazdy dokaze zaznamenavat statistikyrfzoé weby. Steghtak Ize spojit kazdy
z profilu s filtry a uZivateli.

V sowasnosti je v aplikaci k dispoziciigs 80 statistickych repdrt kazdy do jisté miry

nastavitelny podlefidni uZivatele.
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6 Moznosti rozsS¥eni

.....

zaznamenavaji inforndai systémy navrzené jako webové aplikace. Mezi tytlikace pdf i v této
praci popisovany inforntmi systém kulturnich a sportovnich akci. Je nuteéstéle drzet krok
s konkurenci a ifzptisobovat se s@asnym trentim. Zpisobem jak toho dosahnout je rozvijeni a
roz8rovani systému. Rozvijeni a roasiani systému je nekotmy proces, ale je to nutnost, pro
dosazeni usgghu na poli informénich systén.

Nékteré chyby v systému se naleznou az po del3¢ dedtovani nebo dokonce az v realném
provozu. V prvnim kroku bude hlavnim Gkolem tytoylor opravit. Dale bude pigtba vylepsit jiz
implementované funkce systému, hlavnhlediska uZivatelskérjwétivosti. Jako nezbytné se jevi
v budoucim vyvoji systému doimplementovat moZnosizami vice poloZzek séasré. Sowasti
rozvoje systému by mohlo byt vylepSeni prace sgi@fiemi nebo zautomatizovanickterych
operaci. Teba automaticky import akci pomoci XML kandlu, vitau nastavenou dobu, bez
manualniho zasahu spravce daného mista. Daleé&éudk vylepSovat zabezgai systému.

Redakni systém by mohl byt roz&n o moznost nastavovat vzhled uZivatelského jaist
(nag. pomoci Sablon) a nebo propojovat jednotkédé@nky do tématickych skupin. V budoucnu se
ocekava implementace modulu pro praci s videi, kizénaji byt neodmyslitelnou séasti vSech
vyznamnych portél Také bych cl vylepSit vkladani termiin akci tak, aby mohlo byt vioZeno
souwasre vice terminu ke zvolené akci. Ulglo by to hlavreé praci u akci, které se konaji velice
¢asto. Systém by také mohl obsahovat modul katendidery by usnadnil praci s kaleddémi daty.
Dal by se vyuzit u vkladanilanki, terminmi akci nebo pro vyhledavani. V budoucnu gekava
piidani role korektora do systému. Tato role by uEla redakniho systému opraevala k
opravovani gramatickych a logickych chyb nejen psamychilancich, ale i ve vkladanych akcich a
mistech.

V uzivatelskéc¢asti systému bych hlagnvidél moznosti vylep3eni v jeho&isi interaktivit
s nav&vniky pomoci pidani diskuzi kélankim a akcim. Dale budefipana do systému moZnost,
aby si nechal registrovany nasatik posilat informace o akcictigs email. DalSimi sluzbami by
mohly byt napiklad rizné soutZe a ankety.

Aby si informani systém dokazal vytht na svoji¢innost, bude pdeba navrhnout reklamni
systém, ktery by byl jednim ze zdioptijmi. Reklamni systém by umibdval vytvet reklamni
bannery, které by bylo moZzno undsat na zvolené pozice. Pro jednotlivé bannery By s
zpracovavali podrobné statistiky.

Urcité by se podobnych rozéni naslo mnoho, ale v budoucnu bych se nejprv# zatreiit na

zde uvedené roz&ini systému.
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7 Zaveér

Bakal&ska prace se zabyvé tvorbou infoméno systému pro prezentovani kulturnich a spoitdvn
akci. Toto téma jsem si vybral, abych prohloubié snalosti a dovednosti v tva@rbinformanich
systéniti. Volba zamiteni systému vyplynula z mého zajmu o kulturu atspor

V Gvodu prace je vysilen pojem informani systém, klasifikac&thto systén a jejich obvykly
Zivotni cyklus. Dale nasleduje specifikace drumplementovaného informiaiho systému. Systém
pati mezi redakni systémy. Jsou zde uvedeny vlastnosti, kteryminéiydisponovat kazdy redaki
systém. V ramci prace jsem také uvedl vSechny pé&ugchnologie, které byly vyuZityfip tvorbe
systému.

Samotné implementacirgdchazel navrh systému.ti Ravrhu systému jsem & zjis'ovanim
vSech poZzadawvkna systém a studovanim jiz existujicich systénpodobnym zagiienim. Z &chto
systéni jsem se snazil vzit ty nejlepSi myslenky a impletoeat je v mém systému.

Vysledny reda&ni systém spiluje vSechny poZadavky, jenZ byly na systém klademyohl by
byt nasazen do realného provozu. Umgé prezentacilanki, mist, akci, komunikuje s jinymi
informacnimi systémy fes XML, poskytuje moznost exportu vybranych akciRIDF a obsahuje
i modul pro personalizaci. O vytkéni vysledné prezentace se v systému staraji dotengstratofi,
Séfredaktall a redaktall. V rdmci €chto roli mohou pracovat se systémem i lidétiktemaji
zkuSenosti s programovanim.

Prednosti mého implementovaného systému oproti dstegpsténim je propojentlanki, mist
a akci na nich konanych. Jejich propojeni ufijg nav&vnikovi najit vSechny souvisejici
informace ¢lanky, mista, akce) pohromad rdmci rubriky, o kterou se zajima.

Tato bakaléskd prace m posunula ve znalostech vyteai informa&nich systém o velky kus
dopredu. Zjistil jsem, co vSechno obndasi takova tvardarmaniho systému, jaké problémy se

vyskytuji @i jeho tvorkg a zpisob jejichreSeni.
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HLAVNi STRANKA

KULTURA SPORT

AKCE MiSTA

W &lankach: Klitova slova: Hledej

Mytické dunéni japonskych bubni

5.5.2008 15:31 - Myslite si, Ze Japonci jsou jen ti malinci
upjati lidé, ktefi kaZdé rano vstavaji, aby nasedli do
rychliku a byli pfed & v praci na ranni rozcvicku? Tak to
jste nebyly na koncerté bubenikdl YAMATQ! V Gterni
veier v Plzefiské hale TJ Lokomativa se odehral
mysticky koncert japonskych bubenikd YAMATO. vice

Priloha 1. Ukazky uzivatelskeho rozhrani

Skt hos

Email: I—
Heslo: I—

Pfihlasit

Registrace

Dnes je: 09.05.2008

5.5.08 15:31 € dunéni
japonskich bubng
5.5.08 13:38 Festivalova sezona se

6.4.08 16:53 C

ti fothalisté se v

6.4.08 14:46 Zebfik 2007 pro
Chinaski a Ki
5.4.08 18:57 Bauer to zase whral

Festivalova sezona se

5.5.2008 13:38 - Letni hudebni
smrét je opét tady. V kvétnu
zaéina v Cesku festivalova
sezona, ktera potrva aZ do konce
prazdnin a jako kaZdorogné
nabidne kromé vystoupeni
tuzemskych uméled i nékolik
zahraniénich hvézd. vice

edrazi k Euru

6.4 2008 16:53 - Husté chumelilo,
kdyZ fotbalovi reprezentanti
kraéeli na bilou plaf dtulného
stadionu v danském Herningu.
Bilé mice se ztracely ve viru
welkych viogek a ve snéhu
zlstavaly po hragich Slapoty. Ve
zviastnich kulisdch a moZna s
Eervenym migem se odehraje
posledni test, po kterém trenér

Briickner vybere 23 jmen... vice

Ceéti fotbalisté se v Dansku

Bauer to zase vyhral
5.4.2008 18:57 - Cesky béZec na
lyZich Lukas Bauer skonéil ve
Vesci druhy v zavodé Svétoveho
pohdru na 11,4 km valnou
technikou. Vyhral Francouz Jean-
Marc Gallard. Dafilo se i dal3m
Cechim, Martin Koukal skongil
jedenacty. Martin Jaks byl
trindcty. Bauer navy3il swij
naskok v Eele Svétového poharu_
vice

bubni
5408 Bauertoz

6.4.08 Zebfik 2007 pro Chinaskia
Krytof

23.12.08-

6.4.2008 14:45 - Chinaski dominovali 16. roéniku £tenafske
ankety ZEBRIK 2007 LOAP AWARDS. jeZ byla slavnostné
| vyhlaSena v patek 7. bfezna v plzefiském DK Inwest v

Plzni. Chinaski dominovali 16. ro€niku £tenafske ankety
ZEBRIK 2007 LOAP AWARDS. jeZ byla slavnostné whlaSena v patek 7. bfezna v plzefiském DK
Inwest v Plzni. v patek.

25.3.2008 17:24 - Budeme Vam pfina3et reportaZe z akci.

Termin: 28 12.08 - 29.12.08 (12 z

o

Lol [N

Obrazek P1.1 — hlavni stranka v uzivatelském rohran

Menu adminstrace

Obréazek P1.2

Nastaveni

— administr&ni menu pro registrovaného navavnika
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Priloha 2. Ukazky redaleni ¢asti systemu

Pfihlasen administrator: Z y
é 2 z cs = Mé Elanky (Nowy)
= [Mé& mista

= Mé akce [Nowa)

nki

Z2adny dken zatim nebyl
proveden,

Vyhleddvani a filtrace

m élénEk
Titulek: | | Priorita: | nezadsna v | stav:| nezadin v

Uvod administrace Daturn: | nezadin = | [[] dnesni élanky [] zittejsi &lanky

Rubrika, Akce, Autar
Zobrazit rubriky Rubrika:l nezadina Y| flanek souv

WloZit novou rubriku [ Zobraz zadané | [ zaobraz vie |

isakel [] Piijmeni autora|

Zobrazit danky

tulek €lanky | Rubrika / Akce | Autor 1| Z | stay | Cas(V/M/P) | MoZnosti
Eldnky ke schvéleni , A s | | | | | | 20.11.1999 no:oow |
AN02 Ahanen ukond IyZouwdni / -- Stard Zdendhk z % rozpracovdn | 30,11,199% 00000 M } x
Mapsat novy dlanek | | 30111993 00:00 P
17.2.2008 1842 W
hudba / AKCE Stary Zdendk 3 3 publikowdn | 64,2008 14:46 M M x
Zobrazit akce | il £.4,2008 1446 P | |
SetERS R Starg Zdenik 1 i EEEn |l%22008is:14y S| x

Akce ke schydleni | 1.5.2008 19:59 M

26,2,2008 1315 ¥
astatni sporty /- Lefkous Klsra 2 0 | publikousn |5.4.2008 12:31 M M 5
54,2008 18:31 P

wlogit novou akei Sablikavou fekd wrchal

£.3,2008 11:51 W

Zobrazit mista Reportdie z akol hokej / AKCE Starg Zdendk 2 2 lzamitnut | 25.2.2008 1724 M V4 x
P
Mista ke schvéleni e 14.3.2008 11:47 W
axtra f -- Lekoud Kldra 2 0 publikovdn | 24,2008 15:04 M M x

VioZit nové misto 3.4,2008 15:04 F

19.3.2008 1T:31 ¥
lyZovdni / -- Star§ 2dendk 3 3 | publikevan |5.4.2008 18:57 M N %
5.4.2008 18:57 P

Zobrazit uZivatele 1
X . G o | 26,3,2008 15133 W
Wytvofit nového Cestifothallste ey fotbal / -- Stard 2dengk 2 0 schudlen | 652008 16:53 M V4 4
5.6.2008 16:53 P

Zobrazit ndvEtBvniky fotbal / -- Lefkowd kldra neuréeno - gekd rssszgggslgagovp j? x
Wytvofit novéha ndpordds: AKCE - SHinek souvisi s akd, T - sloupec ukazujicl polet zhiédnuti dandhe Eldnku, IV - Zas vytvolani, M - Zas modifikace, P - Zaz poblitace

Obrazek P2.1 — ukazka vypiswlankia

Schvaleni ¢lanku
MNovy £as publikace

|} Tadsjte pokud choete zménit Sas publikace

Publikovat dne: .El | kvistan ~ HQDDS | il 0D . MEsic RRRR
W fase: @‘ ! El 0 HH: M

Priorita £lanku

Zadana priorita;* 2

Poznamka:

Udsje ozmadend * ja nutné zadst

Obrazek P2.2 — ukazka schvalovardlanki
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