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Abstrakt

Cielom tejto bakaldrskej prace je navrhnit a implementovat informaény systém pre tipo-
vaci portdl, ktory umozni tipovat vysledky zdpasov NHL, zdielaf tipy medzi uzivatelmi
a hodnotit tspesnost jednotlivych uzivatelov v tipovacej stitazi. Vysledna aplikécia je im-
plementovana ako webovy portal s pozitim PHP a MySQL.
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Abstract

The main subject of this bachelor thesis is to propose and to implement an information
system for a betting portal, which makes possible to predict NHL matches, to share tips
between tipsters and to rate the success of the tipsters in a betting competition. The
aplication is implemented as an internet portal using PHP and MySQL.
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Uvod

Téato bakalarska prica popisuje sposob, akym bol vytvoreny tipovaci portal urcCeny na
tipovanie zdpasov NHL, zdielanie tipov medzi uzivatelmi a hodnotenie tipérov v rdmci
tipovacej stitfaze.

V prvej kapitole blizsie popisujeme ciel projektu a nase ocakdvania.

Druhd kapitola pojedndva o hracom systéme NHL, vysvetluje rozdelenie sezény na
zékladni a nadstavbovi ¢ast. Objasiiuje, akym sposobom ziskavaji timy body v zédpasoch
zékladnej ¢asti, ¢o rozhoduje o poradi timov v tabulke a podla akého kli¢a postupuji timy
do zavereénych bojov play-off o Stanleyho pohar.

V tretej kapitole sa zaoberame blizSou Specifikdciou zadania a vypisujeme jednotlivé
pripady pouzitia.

Kapitola ¢. 4 obsahuje navrh popisany pomocou ER diagramu.

V piatej kapitole popisujeme sposob implementéacie navrhovaného systému. Konkrétnej-
Sie sa venujeme registracii uzivatelov a jednotlivym polozkdm potrebnym pri registracii.
V tejto kapitole taktiez rozoberdme podrobnejsie tipovaciu sitaz, ktord je zdkladom nésho
portalu. Zmienime sa taktiez o Statistikich NHL, ktoré si sami poc¢itame a vyzvdihneme
detail zapasu, ktory je nasou §pecialitou. Spomenieme si aj spéosoby komunikdcie uzivatelov
na nasom portali, za i¢elom diskutovania o svojich tipoch.

Siesta kapitola sa venuje sposobom zvySovania navstevnosti stranky a blizsie popisuje
takzvanu referral stitaz, ktorti sme na tento ticel vytvorili.

V siedmej kapitole rozoberieme moZnost predikcie zdpasov na zdklade Statistickych
tdajov. Nastolime nase kritéria pre sposob predikcie a pokiisime sa vyhodnotit nasu tspes-
nost.

V zévere zhodnotime tspech a prinos nasho projektu, uvazujeme d’alsie moznosti roz-
§irenia a moznosti vyvoja tohto tipovacieho portalu.



Kapitola 1
Ciel projektu

Dnes uz existuje sice mnozstvo tipovacich serverov, ale maloktory z nich sa zameriava len
na jeden druh Sportu alebo dokonca na jedinu ligu a tej sa venuje podrobne. a prave tymto
smerom sa bude uberat nis projekt. Na nasom tipovacom portéli sa bude tipovat vyluéne
kanadsko-americké hokejova stitaz NHL. Systém bude poskytovat podrobné statistiky k jed-
notlivym timom. Statistiky budi ratané interne z vysledkov zdpasov uchovavanych v nagej
databdze. Systém umozni tipérom zdielaf navzdjom svoje tipy, bude mozné sledovat ako
tipujt ostatni tipéri na urcity zdpas a podla toho sa bude moct kazdy ndvstevnik portalu
rozhodniit, ako bude tipovat napriklad v redlnej stavkovej kanceldrii.

Tipéri budi tipovat vysledky zdpasov vramci tipovacej stifaze. Kazdé kolo sitaze bude
trvat jeden kalenddrny mesiac. Aby mali tipéri motivéciu tipovat préve na nasom tipovacom
portali, budeme pre nich musief néjst motivaciu a to vo forme dotécie do tipovacej sutaze.
Bude preto potrebné najst sponzora, ktory bude stifaz kazdy mesiac sponzorovat finanénou
odmenou pre najlepsich tipérov.

Bude istotne fazké presaditf sa na trhu tipovacich portdlov, ktoré uz maji svoju popu-
laritu medzi tipérmi, resp. uz maju istd ndvstevnost. Preto bude potrebné zvolit vhodny
sposob reklamnej kampane, ktord bude stiéastou snahy o vytvorenie ispesného a navstevo-
vaného tipovacieho portalu.



Kapitola 2

Hraci systém NHL

Podrobne sa s hracim systémom a pravidlami NHL platnymi pre sezénu 2007-2008 docitate
v knihe [2]. Nam pre potreby tipovacieho portdlu bude sta¢itf nasledujice zhrnutie hracieho
systému.

Kanadsko americkd NHL pozostdva z 30 timov, ktoré si podla geografickej polohy
rozdelené na dve konferencie a to vychodnu a zapadnt. V kazdej konferencii hré 15 timov,
ktoré sa este delia(taktiez podla geografickej polohy) na mensie divizie po 5 timoch. NHL
teda obsahuje 6 divizii: Atlantickd divizia, Severovychodné divizia a Juhovychodnd divizia
st sucastou Vychodnej konferencie a Centralna divizia, Severozdpadnd divizia a Pacifickd
divizia patria do Zapadnej konferencie.

Timy st takto ¢lenené na mensie celky z hladiska finanénych dspor pri cestovani. Sezéna
NHL mé4 totiz dve ¢asti a to zakladni ¢ast a nadstavbovii, ktord sa nazyva play-off. V dlho-
dobej zakladnej casti odohraju vsetky timy po 82 stretnuti, z ktorych prave polovicu odo-
hraji na domdcom lade a polovicu na ihriskdch sipera. Proti timom z vlastnej divizie,
ktoré su polohou najblizsie odohraju vzajomne 8 stretnuti, proti zvySnym timom z vlast-
nej konferencie odohraju 4 stretnutia a zvysnych 10 zdpasov odohraju tak, ze odohrajui po
2 zapasy so vSetkymi timami jednej divizie z opacnej konferencie. Pricom kazdym rokom
sa tato divizia meni, z ¢oho logicky vyplyva ze s timom z opa¢nej konferencie sa muzstvo
stretne iba dvakrat za tri roky. KedZe timy st do divizif a konferencii ¢lenené geografickou
polohou, pri tomto hracom systéme sa uSetria finan¢né prostriedky na cestovanie.

Zakladnd cast trva 82 zdpasov, ktoré rozhodni o tom, ktoré timy postipia do nadstav-
bovej ¢asti, teda do bojov o sldvny Stanley Cup. Podla najnovsich pravidiel NHL musi mat
kazdy zépas svojho vitaza. To znamend, Ze ak zapas skonéf v riadnom hracom ¢ase remizou,
nasleduje 5-minutové predizenie. Ak ani to nerozhodne, nasleduji samostatné najazdy, ktoré
urcia vitaza zdpasu. Vitaz zdpasu si do tabulky pripisuje dva body. Za prehru v riadnom
hracom ¢ase je 0 bodov a za prehru v nadstavenom case ako aj po samostatnych najazdoch
je 1 bod.

V konecnom zuic¢tovani po 82 zapasoch zdkladnej casti sa vytvori v kazdej konferencii
tabulka, ktord rozhodne o tom, ktorych 8 timov postipi do vyradovacich bojov. O poradi
rozhoduje pocet ziskanych bodov, v pripade rovnosti rozhoduje vysledné skoére, pripadne
ktory tim strelil viac gélov. Prvé tri timy v konferencii si viak vitazi svojich divizii(zoradené
podla uvedeného klica), bez ohladu na bodovy zisk. Moze sa teda stat, ze po¢tom bodov by
sa v celkovej tabulke vitaz nejakej divizie umiestnil az na 10. mieste, ktoré nezabezpecuje
postup, ale tym padom, Ze je to vitaz divizie, umiestni sa v konferencii na trefom mieste.
PretoZe prvé tri timy st vitazi svojich divizii a o zvy$nom poradi rozhoduje uz spominany
kle.



Do vyradovacich bojov postupuje z kazdej konferencie najlepsich 8 timov. Tie sa rozdelia
na dvojice, ktoré sa proti sebe stretnii v prvom kole play-off. Kazdé kolo sa hrd na 4 vitazné
zépasy. Vifaz postupuje do d'alSieho kola, pre porazeného sa sezéna konéi. Najlepsie timy
z oboch konferencii sa stretnu vo findle o Stanleyho pohar. Aby sa tim dostal az do findle,
musi prejst cez prvé tri kold play-off. Vifaz teda musi vyhrat dokopy 16 zdpasov play-off
k tomu, aby sa stal vifazom NHL v danom ro¢niku.



Kapitola 3
Specifikdcia pozadovanych funkcii

Navrhovany systém mus{ umoznit uZivatelom tipovat zdpasy NHL, zdielat medzi sebou
svoje tipy a hodnotif ich uispesnost. Z hladiska funkcii pre jednotlivych uzivatelov a admi-
nistratorov musi zabezpeéit nasledujiice moznosti.

3.1 Poziadavky na funkcie pre bezZného uzivatela

Registracia do systému

Prihlasenie do systému

Odhlésenie zo systému

Komunikécia s inymi uzivatelmi

Zmena nastaveni svojho konta

Pridavanie tipov

Prezeranie svojich tipov a tipov inych uzivatelov
Vyhladdvanie v zozname uZivatelov

Prezeranie profilov inych uzivatelov

Prezeranie tabulky stfaze, dennej aj mesacnej
Prezeranie statistik timov NHL

Prezeranie tabulieck NHL

Prezeranie detailu konkrétneho zapasu
Prezeranie vysledkov zapasov

Prezeranie vysledkov jedného timu

Prezeranie vzajomnych zapasov dvoch timov
Prezeranie rekordov sitaze

Prezeranie $tatistickych tidajov o tipovacej sttazi
Pridavanie odkazov na zaujimavé ¢lanky

3.2 Poziadavky na funkcie pre administratora

Prihlasenie do systému
Odhlésenie zo systému
Sledovanie aktivity uzivatelov
Sledovanie obltibenosti sekcif
Blokovanie kont a IP adries



Komunikécia s uzivatelmiv Vymazdvanie sprav z féra
Pridavanie zapasov do ponuky

Uprava zapasov pri zmene zaciatku

Vyhodnocovanie zapasov

Uprava nespravnych vysledkov

Pridévanie noviniek na stranke

Rozposielanie noviniek emailom



Kapitola 4

Navrh systému

Na zaklade $pecifikdcie a poziadaviek sme navrhli systém,

nasledujici ER diagram.

4.1 ER diagram

ktorého Struktiru reprezentuje

Obrazek 4.1: ER diagram
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4.2 Popis ER diagramu

Ako je na prvy pohlad zrejmé, istrednou entitou celého systému je entita uZivatel, ktord
reprezentuje zaregistrovanych uzivatelov. Specializéciou entity uzivatel je entita administré-
tor, ktora m4 oproti beznému uzivatelovi este nejaké prava navyse. Medzi administrdtorom
a novinkami je vztah " pridal”, pretoze novinky moéze do systému priddvat iba administrator.

Medzi entitami uzivatel a férum je vztah " prispel”, ktory znaéi, Ze ktorykolvek uzivatel
moze prispievat do diskusného féra. Obdobne je navrhnuty vztah uzivatela s Rychlou postou
a Sukromnymi spravami.

Ktorykolvek uzivatel moze priddvat odkazy na zaujimavé ¢lanky na internete, preto je
medzi tymito entitami vzfah ”pridal”.

Medzi uzivatelom a entitou tabulka sufaZe je vzfah "nachddza sa”, pretoZe uzivatel
sa moze ale nemusi v tabulke stfaze nachddzat, v zdvislosti od toho, ¢i v tipovacej stifazi
pridal nejaky tip. Obdobne funguje tabulka referral aj tabulka diia, ktord uchovava tidaje
o kazdom tipovanom dni. Do tejto tabulky sa uzivatel dostane vtedy, ked’ v danom dni poda
nejaky tip. Preto sa uzivatel v tychto spominanych tabulkéch vyskytovat nemusi, alebo sa
v nich méze vyskytovat niekolkokrat na zéklade toho, v kolkych diioch a mesiacoch tipoval
v stutazi.

Entita TimyNHL predstavje vsetky timy hrajice v NHL. Entita TabulkyNHL pred-
stavuje umiestnenie nejakého z timov v tabulkdch NHL v uréitom obdobi. Medzi tymito
entitami je preto vztah "nachddza sa”. Tim sa v tejto tabulke nemusi vyskytovat vobec,
v pripade Ze sa nebude zicastiiovat sitaze, alebo sa v nej bude nachadzaf niekolkokrat,
v zévisloti na tom, v kolkych obdobiach bude sitazit v lige.

Medzi entitami Zapasy a Timy NHL st vztahy ”hraji ako domdci” a "hraji ako hostia”.
V jednom zdpase moze vidy jeden tim hrat ako domédci a jeden tim hrat ako hostia. No
jeden tim moze hrat v mnohych zdpasoch ako doméci alebo host.

Poslednt entitu v ER diagrame tvoria Natipované udalosti. Medzi nimi a UZivatelom je
vztah tipoval, pri¢om plati Ze uzivatel nemusi podaf Ziaden tip, alebo méze tipovat niekolko
udalosti. Medzi Natipovanymi udalostami a Zapasmi je vztah ”je na tikete”, ktory znaéi,
7e dany zdpas je tipovany uzivatelom a teda sa nachddza na tikete. Jeden zdpas mozu
tipovat viacerf Iudia, teda moze byt na viacerych tiketoch, no na jednom tikete moze byt
umiestneny prave jeden zapas.

10



Kapitola 5

Implementacia

5.1 Registracia uzivatelov

Zakladnym krokom ako zabezpecit, aby bolo mozné v stifazi tipovat, je moznost zaregistro-
vat sa a ndsledne sa prihldsif do svojho konta. Z tejto moZnosti plynie potreba uchovavat
dolezité informdcie o jednotlivych zaregistrovanych uzivateloch. Samozrejmostou je prihla-
sovacie meno a heslo, ktoré sltizia na prihldsenie. Z hladiska bezpeéného uchovavania hesla
v databaze budi hesld hashované algoritmom md5. Pri prihlasovani sa teda odosielané heslo
mus{ zahashovat a porovnat so zahashovanym heslom ulozenym v databéze.

5.1.1 Nick

Kvoli zabezpeceniu unikatnosti niektorych nickov ako je nick administratora je nutné vy-
tvorit filter, ktory uréi, ¢éi uzivatelské meno vybrané uzivatelom je pripustné. Ked'ze systém
mé4 len jedného administratora, nie je mozné aby nick ktoréhokolvek iného uzivatela ob-
sahoval podrefazec "admin”, alebo taktiez neZiadici je akykolvek refazec "nhl”, kedze
tipovacia stitaz sa tyka prave hokejovej sitaze NHL. Nick taktiez nesmie obsahovat pod-
refazec "www” ani ”.sk” resp ”.cz” aby sme sa vyhli neziadicej reklame na iné stranky
obsiahnuté v nicku uzivatela.

Nicky mozu obsahovat akékolvek pismend bez diakritiky (minimélne vsak 3), ¢islice a je-
den zo znakov podtrzitko, bodka a pomléka. Podmienka, Ze nick musi obsahovat aspon tri
znaky vyplyva z toho, Ze nie je celkom korektné, aby nick niektorého z uzivatelov obsaho-
val iba samé Cislice. Obmedzenie pre jediny znak z mnoziny podtrzitko, bodka a pomlcka
zabrafiuje nepovolenému zvyrazinovaniu svojho nicku (napriklad "n_h_1").

Nicky st case insensitive, v databaze sa ukladaju v lower case, teda s malymi pismenami.
Pri prihlaseni sa prihlasovaci login prevedie na malé znaky a az potom sa porovnava s nickom
ulozenym v databéze. Toto je tiez zavedené kvoli zabraneniu zviditelfiovania sa na stranke
a to uvadzanim velkych pismen v nicku. Nick napisany velkymi pismenami je rozhodne
viditelnejsi ako nick pisany malymi pismenami. Preto, aby sme sa vyhli takymto pokusom
o zviditelfiovanie sa, zaviedli sme nicky len s malymi pismenami.

5.1.2 Email

Ustriehnut, ¢ email uzivatela je korektny alebo nekorektny je pomerne niro¢né tloha.
Prvym krokom je test, ¢i je email zapisany aspon so zavindcom, resp ¢i vyhovuje re-
gularnemu vyrazu pre zapisovanie emailov. Dalsi test spociva v rozdeleni emailu na dve
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¢asti podla zavinaca. Dalsia standardnd funkcia PHP ndm zisti, ¢i je mailovy server vobec
existujici. Emailovii schranku, ¢i je existujtca nie je mozné zistit Ziadnou konkrétnou funk-
ciou. Na jednej strane je to bohuzial(z hladiska kontroly existujiicej schranky), no na druhej
strane je to vyhoda, pretoze keby nejaka taka funkcia existovala, bola by to obrovskd vyhoda
pre systémy rozposielajice SPAM.

Existuje este jedna cesta ako overovat platnost emailu a ¢i uzivatel ma pristup k mai-
lovej schranke, ktord zadal pri registracii .Toto sa d4 dosiahnut odoslanim registraéného
mailu spolo¢ne s aktivaénym linkom, pomocou ktorého sa novo vytvorené konto aktivuje.
Tu je vSak niekolko nevyhod, z ktorych asi najdoleZitejsou je fakt, Ze niektoré servery
mozu emaily rozposielané standardnou funkciou mail() filtrovat a tak tieto maily nemusia
dorazit k adresitovi. Takto by sme mohli niekomu brénit v registrdcii a potencidlne by
sme stratili ndvstevnika. Preto sme radsej zvolili cestu ¢iastoéného filtrovania nekorektnych
mailovych schranok (nekorektny zdpis, neexistujuci server), ¢o sa ndm podari odchytit uz
pri registracii. Ked vsak niekto uvedie nekorektny email, je to nevyhoda pre neho, pretoze
néasledne nemd ndrok na vyhry v stfazi.

5.1.3 Pohlavie, kraj, oblibeny tim

Kazdy uzivatel si pri registricii zvoli pohlavie, aby bolo mozné sledovat zvlast tspesnost
zien a zv1a3t ispesnost muzov. Dalej sa uchovéva kraj, odkial uzivatel pochddza. Je mozné
vyberaf z ponuky krajov Slovenskej Republiky, d’alej je mozné uviest Ceski republiku, resp.
zahranicie, pokial uzivatel pochddza z krajiny mimo Ceskej a Slovenskej republiky.

Dalsou polozkou, ktori chceme v databaze uchovévaf je oblibeny tim uzivatela. Je
mozné si vybrat z ponuky 30 klubov NHL a rovnako je k dispozicii aj moznost nezvolit
ziaden tim ako svoj oblibeny. Obltbeny tim je mozné zvolit iba jeden. V pripade, ze
nivstevnik oblubuje viac timov, vyberie si z ponuky ten, ktory mu je zo vSetkych klubov
najsympatickejsi.

Vd'aka tomuto udaju je mozné viest Statistiky oblibenosti klubov a vyhladdvat medzi
uzivatelmi fantusikov jednotlivych timov. Takto sa fantusikovia jedného klubu mozu jedno-
duchsie skontaktovat a diskutovat tak vysledky svojho vlastného timu.

5.1.4 Design

Stranka je robena sposobom, aby bolo mozné menit vzhlad stranky a farby podla vyberu.
Kazdy uzivatel tak méd moznost vybrat si z niekolkych designov. Je tendencia vytvorit
jeden predvoleny vzhlad vo farbdch NHL, a 30 roznych designov vo farbach jednotlivych
klubov NHL. Stréanka je navrhnut4 tak, Zze v budicnosti bude mozné bez problémov priddvat
v pripade potreby d'alsie a d'alsie designy.

5.1.5 Bet-at-home login

Sponzorom tipovacej sitaZe je stavkova kanceldria Bet-at-home, ktord dotuje sitaz fi-
nan¢nymi odmenami pripisovanymi na hracske ¢ty jednotlivych vyhercov. Je viacero sposo-
bov, ako sa daji vyhry pripisovat najlep$im tipérom v mesiaci. Jedna z moznost{ je, rozpo-
sielat po skon¢eni mesiaca vyhercom email, v ktorom ich poziadame o zaslanie hra¢skeho
konta v stavkovej kanceldrii sponzora. Tato alternativa je vSak pomerne nevyhodnd z ¢asové-
ho hladiska, pretoZe moze trvat pomerne dlho, kym vsetci vyhercovia na email odpovedia
a tym sa predlzuje ¢akacia doba na pripisovanie vyhier. O tomto fakte sme sa presvedéili
v prvom mesiaci stitaZe a preto sme sa rozhodli riegit tento problém rozumnejsim spésobom.
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Kazdy uzivatel, ktory sa zicastni stitfaze a chce mat ndrok na pripisanie vyhry, musi
mat vo svojich nastaveniach uloZené ¢islo svojho icétu v stavkovej kanceldrii sponzora a to
najneskor do posledného dnia daného mesiaca, kedy sa umiestnil na bodovanych poziciach.
V pripade Ze toto pravidlo uzivatel nedodrzi, straca ndrok na vyhru v sitazi. Takto sme
docielili toho, Ze men4 a &isla tiétov vyhercov si zndme uz hned na druhy den po ukonéeni
mesacného cyklu sitaze a uz v tento den je mozné odoslat éisla i¢tov sponzorovi. Ten
nésledne do niekolkych dni pripise vyhry na hraéske uéty.

Pristipenie k tomuto kroku sa ndm velmi osvedé¢ilo a vyrazne sa tak urychlil proces
pripisovania vyhier na hracske tcty vyhercov.

5.2 Udaje o uzivateloch z hladiska administracie

Aby mal administrator stranky prehlad, ¢o sa na stranke deje, mal by monitorovat pohyb
jednotlivych navstevnikov v kazdom momente a preto je nutné o nich uchovévat rozne in-
formécie. Je potrebné sledovat nielen prihldsenych ale takisto aj neprihldsenych uzivatelov.

5.2.1 IP adresa a host

Akonshle pride na stranku navstevnik, zisti sa jeho IP adresa a host, teda poskytovatel
internetu, ak ho je mozné zistit. Tieto idaje sa zistia jednak zo superglobalnych premennych
a v pripade potreby sa pouziju Standardné funkcie PHP.

IP adresa sltiZi na identifikiciu uzivatela, aby bolo mozné sledovat navstevnikov, ktor{
si vytvarajui viac uzivatelskych kont za ucelom vysSej Sance na vyhru v sitazi. Vdaka
uchovavaniu IP adresy uzivatela v databdze mame mozZnost sledovat takychto uzivatelov
a zabranit im v pristupe na strdnku, resp. je mozné im zablokovat konto.

Tu vsak nastava niekolko problémov ako ustriehnut neseriéznych navstevnikov, ktorf sa
pripajaju na stranku a registruju viacero kont.

Na jednej strane su tu siete s jedinou IP adresou a teda, ze kazdy uzivatel internetu,
ktory sa pripoji z tejto siete, ma prideleni jedind IP adresu, ktora je rovnaka pre vsetkych.
Preto je blokovanie kont takychto uzivatelov velmi diskutabilnd a citlivd otdzka. Viacero
kont s jednou IP adresou nemusi preto nutne znamenat jedného uzivatela vytvarajiceho
viacero kont.

Na druhej strane je tu zase opa¢ny problém, ako ustriehnutf uzivatelov, ktori maji
dynamicki IP adresu a teda pri kazdom prihldseni je ich IP adresa ind. Takyto uzivatel si
moze vytvorit niekolko kont a nebude mozné ho usledovat.

V tomto pripade ak sa nejakym sposobom preukaze porusenie pravidiel v zmysle vy-
tvorenia viacerych kont, administrator mé moznost zablokovat dané konto. Pri blokovani
konta sa stucasne zablokuje IP adresa a teda z tejto IP adresy viac nie je mozné sa na
stranku dostat. Pri kazdej snahe o prihldsenie sa do zablokovaného konta z iného poéitaca,
teda s inou IP adresou, sa aj tato IP adresa vlozi medzi blokované IP adresy a ani z nej
uz nebude mozné vytvorit nové konto a prihlésit sa doitho. Pristup na stranku ako taku sa
nezablokuje a to hlavne z dovodu, ze pri automatickom blokovani IP adresy po prihlaseni
sa moze uzivatel pripojit so spolotnej IP adresy pre viac uzivatelov(pripad diskutovany
vyssie) a tak by sa stucasne zablokovalo viacero navstevnikov.

Administrdtor ma preto taktiez moznost odblokovat konto aj IP adresu v pripade,
7e uzivatel preukdze, Ze k jeho zablokovaniu doslo omylom, alebo Ze sa situdcia ohladom
viacerych kont objasni.
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Cielom nasej stranky nie je blokovat uzivatelov, ani IP adresy v pristupe na stranku.
Prive naopak, méme snahu prildkat ¢o najviac ndvstevnikov. N&jdu sa vsak vidy aj
taki, ktori chci nejakym sposobom narusit chod projektu, alebo cely projekt znehodno-
tit a prave kvoli takymto navstevnikom musime daf administrdtorom moznost blokovaf
takychto uzivatelov a riaditf tak dianie na stranke.

5.2.2 Datum registracie a cas posledného prihlasenia

Déatum registricie je zaujimavy tdaj, vd'aka ktorému ziskame prehlad o tom, ako dlho je
navstevnik u nds registrovany. Datum a cas posledného prihlasenia je rovnako zaujimavym
ukazovatelom, pretoze vd’aka nemu je mozné vidiet, kedy bol navstevnik naposledy prihlése-
ny. V pripade dlhsej neaktivity je tak mozné uzivatela informovat o novinkach na stranke.

5.2.3 Cas aktivity a indikator prihlasenia

Indik4tor prihlésenia je jedna polozka v databéze, ktord uvéadza, ¢ je uzivatel prihldseny
alebo odhl4dseny. Na prvy pohlad by sa zdalo, ze takdto polozka je duplicitné v pripade, ze
sledujeme ¢as aktivity uzivatela. Nie je to vSak pravda, pretoZe aktivita uzivatela ndm znaéi,
kedy uzivatel naposledy niekam klikol, teda tato polozka sa updatuje pri kazdom naéitani
stranky. Na sledovanie, ¢i je uzivatel online, pouZivame funkciu na zistenie, aky je ¢as
aktivity uzivatela. Ked je tento ¢as neskorsi, ako je hranica, od ktorej evidujeme uZivatela
ako aktivneho, je tento uzivatel oznaceny ako prihldseny. Ak uzivatel nikam neklikd, ale
mé stale zobrazeny nas web, je stéle evidovany ako prihldseny, pretoze v neviditelnom
frame, sa mu periodicky nacitava kratky skript, ktory zmeni hodnotu aktivity tak, aby bolo
evidentné, Ze uzivatel je stéle aktivny a teda sa nachddza na stranke.

V pripade, 7e uzivatel opust{ strdnku spésobom, Ze zatvori okno prehliadaéa, po uréitom
Case sa stane neaktivnym, pretoze potom sa uz jeho ¢as aktivity nemeni, ostdva stdle rov-
naky a preto po urcitom ¢ase ho evidujeme ako neprihlaseného.

Je tu vsak este iny sposob ako sa stat neaktivhym a to standardne sa odhlasit zo
systému. a tu prichadza do hry pomocné premennd, o ktorej sme hovorili vyssie a tou je
indik4tor prihldsenia. Ten sa pri prihldseni uZivatela nastavi na hodnotu 1, ktord znaci, Ze
uzivatel je prihldseny. Pri odhldsen{ sa tdto premennd nastavi na hodnotu 0, na znak toho,
7e uzivatel je odhldseny.

Pri odhldsen{ uZivatela by bolo mozné urobit to, Ze ¢as aktivity by sa posunul smerom
do minulosti na takd hodnotu, aby uzivatel figuroval ako neaktivny. Bol by to tiez jeden zo
sposobov, ako zistovat stav prihldsenia uzivatelov, no nastdva tu negativny efekt a tym je,
7e sa strdca pravdiva informdcia o skutoénom éase poslednej aktivity uzivatela. Dokonca
pri prihldseni na kratiu dobu, by sa mohlo stat, Ze ¢as aktivity uzivatela by sa nastavil na
hodnotu, kedy uzivatel na stranke ani nebol. Preto toto rieSenie nie je vhodné.

My preto pouzivame na indikdciu ¢i je uzivatel online alebo offline dvojicu hodnot
¢as aktivity a indikdtor prihldsenia. UzZivatel je online vtedy ak je indikdtor prihldsenia
nastaveny na hodnotu 1 a ¢as jeho aktivity je nastaveny na hodnotu v internvale poslednych
10 minut.

5.2.4 Stranka, kde sa uzivatel nachadza

Uzito¢nou informdciou pre admina je samozrejme zistovanie, kde sa uzivatel na stranke
nachddza. Této informécia sa uklada v databdze v polozke ”stranka”. Pri kliknuti na niek-
tory odkaz na stranke sa cez premenni $page odosiela informacia, na ktorej podstranke
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sa uzivatel nachddza. Vyhoda tejto informdcie spoc¢iva v tom, Ze administrator mé nielen
prehlad, kde sa uzivatel nachddza, ale taktieZ je vd’aka tomu mozné vyhodnocovat Statistiku
obltibenosti jednotlivych podstranok, kategérii a sekcii.

Informécia obsiahnutd v premennej $page, ktord oznacuje podstranku, kde sa uzivatel
nachddza je ¢astokrat nepostacujtica, nakolko napriklad pri prezerani tipov nejakého uziva-
tela je vhodné vidiet aj informdciu, tipy ktorého uzivatela st prave prezerané a pod. Této
informécia sa taktiez zaznamenava v databdze v premennej ”stranka” a je ukladana len
v pripade, ked’ blizsie $pecifikuje sekciu, kde sa uzivatel nachadza.

Vzhladom na to, Ze z premennej stranka sa zistuje, kde sa uzivatel aktudlne nachidza,
je potrebné tito hodnotu aktualizovat pri kazdom naéitani stranky.

5.2.5 deaje o neregistrovanych uzivateloch

Neregistrovanych, resp. neprihldsenych uzivatelov identifikuje ich IP adresa. Tu opif nasté-
va mierny problém s navstevnikmi, ktori sa pripdjaju zo siete, ktorej pouzivatelia majua tu
istu IP adresu.

O neprihasenych uzivateloch je uchovdvany ¢as poslednej aktivity, aby bolo mozné sle-
dovat kolko neprihldsenych I'udi je online. Aby sa vSak zabranilo duplicitnému zapo¢itavaniu
jedného uzivatela po jeho prihldseni, resp. odhléseni, tak v pripade, Ze sa navstevnik prihlési
do svojho uzivatelského konta, je z tabulky, ktord eviduje neprihldsenych uzivatelov vyma-
zany. a naopak, v pripade, ze sa uzivatel standardne odhlési, je znovu jeho zdznam pridany
do tabulky neprihldsenych navstevnikov. Takto sa Ziaden zdznam nestrati a idaj o pocte
Iudi prezerajicich si sranku je presny.

Aj pri neprihldsenych uzivateloch je zaznamendvand podstranka, kde sa neprihldseny
uzivatel nachddza a aj tieto idaje sa zapo&itavaji do Statistiky pre najoblibenejsiu, resp.
najcastejsie navstevovanu sekciu.

Neprihlaseni uzivatelia majui td nevyhodu, Ze nemaju pristup k mnohym sekcidm,
ktoré su pristupne iba zaregistrovanym a prihldsenym n&avstevnikom. Tymito sekciami
st napriklad prezeranie tipov nejakého konkrétneho tipéra, resp. prezeranie si informaécii
o akomkolvek uzivatelovi ndsho systému.

5.3 Tipovacia siitaz

Hlavnym nosnym bodom nésho tipovacieho portdlu je samozrejme tipovacia sitaz, ktord
so sebou prindsa niekolko podproblémov, ktoré je nutné vyriesit. Tymito podproblémami
sa rozumeju tipované udalosti, bodovaci systém, sposob urcovania poradia a podobne.

5.3.1 Tipované udalosti

V nasej tipovacej sitazi je mozné tipovat dve udalosti na kazdy zépas.

Jednou z nich je tip na celkového vifaza zdpasu. KedZe zdpas NHL sa musi skonéit
vyhrou jedného z timov, moznost remizy tak z hry vypadéava. Preto moznostou pre tip na
celkového vifaza zdpasu je bud domdci alebo hostia.

Druhou udalostou je tip na celkovy poéet gélov vratane predizenia. Této udalost sa
tipuje v roznych stavkovych kancelaridach inak. Preto sme si museli z viacerych sposobov
vybraf nejaky, ktory povazujeme za najlepsi, resp. do nasej stifaze najvhodnejsi.

T4to udalost sa prevazne tipuje spdsobom menej alebo viac gélov ako je zvolend gélova
hranica. Tu viak nastdva problém vhodnej volby hranice. Standardne sa v stavkovych
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kanceldridch voli tdto hranica na desatinné é¢islo, aby bolo hned jasné ¢&i padlo gélov viac
alebo menej, nakolko v riadnom zépase je pocet gélov vidy celé éislo.

Niektoré stavkové kancelarie volia tito hranicu na celé &islo, napriklad 5 alebo 6. Tu
v8ak vznikaju problémy vzniknuté s tym, ze v takomto pripade si az tri moznosti ako
udalost dopadne a to si menej, viac a presny pocet gélov. Tu je ohodnotenie pre presny
pocet gblov zvacsa odlisné od ohodnotenia za uhadnutie moznosti menej alebo viac.

Dokonca v niektorych stavkovych kanceldridch sa udalost menej/viac tipuje tak, ze
hranica je stanovend na celé éfslo, pricom je mozné tipovat iba dve udalsoti a to menej
alebo viac. V pripade, ze padne presny pocet gélov, stavka sa anuluje.

My vsak sposob, kedy je hranica gdélov urcend na celé ¢islo, nepovazujeme do nasej
sifaze ako vhodny sposob volby tejto udalosti. Ako vhodnejsi ndm pride sposob, ked je
hranica zvolend na desatinné &islo, aby bolo mozné tipovat len dve moznosti a to menej
a viac. Ostdva ndm preto uz len vyriesit problém volby hranice.

Téato hranica je v stavkovych kancelaridch volena na ¢islo 5.5 alebo 6.5, no prevazne je
tato hranica zvolend na ¢islo 5.5. Je to pravdepodobne aj preto, ze dlhodoby gélovy priemer
zapasov NHL sa pohybuje blizsie k tejto hranici.

Vyhoda hranice 5.5 oproti hranici 6.5 je aj ta, ze pri hranici 5.5 je jedno, ¢i zapas
skond¢i v riadnom hracom ¢ase, alebo v predeem’, pretoze aby sa zapas predlzoval, musel by
skonéitf vysledkom 2:2 a vtedy je pocet gélov menej ako 5.5. V predlZeni padne d'alsi gél,
ktory nezmeni vysledok udalosti, ktory nad’alej ostdva menej. Pri hranici 6.5 je v3ak situdcia
uplne ind. Ak zdpas skonéi remizou 3:3, pocet gélov v riadnej hracej dobe je menej ako 6.5.
A% prediZem’ vSak padne siedmy gél, ktory meni vysledok udalosti na viac ako 6.5 gélu. Preto
pri hranici 6.5 je nutné uvddzat, ¢i sa do udalosti zapocitava aj prediienie, alebo iba riadny
hraci ¢as. Kvoli tomuto faktu casto nastavaju nezrovnalosti a problémy pri vyhodnoco-
vani udalosti v roznych stavkovych kancelaridch, kde sa tieto udalosti vyhodnocuji inym
sposobom.

Vzhladom na vyssie uvedené rozdiely, vyhody a nevyhody jednotlivych hranic sme sa
rozhodli, Ze pri tipovani na pocet gélov bude hranica stanovend na 5.5 gélu, pretoze tato hra-
nica je jednak z hl'adiska priemerného poétu gélov v zépasoch NHL prijatelnejsia a z hladiska
vyhodnocovania zapasov je jednoznacnejsia.

5.3.2 Bodovanie

Kazdy tipér bude moct na jeden zdpas tipovat obe uvedené udalosti. Kazdd vSak moze
tipovat iba raz a nie je moZné neskor menit svoj tip po uzavreti stavky.

Za spravny tip ziskava tipér jeden bod. Za nespravny tip sa tipérovi jeden bod odéitava.
V kazdom kole sitaZe zaéina tipér s nulovym bodovym ziskom. Preto je mozné sa dostat
do minusu a nadalej je moZné tipovat. Tipovanie zdpasov nefunguje sposobom, Ze tipér
ma body a vkladd ich na jednotlivé zdpasy, ale tipér iba tipuje vysledky a bodovy zisk sa
prejavi az po vyhodnoteni zédpasu.

5.3.3 Casové obdobie jedného kola sutaze

Casové obdobie jedného kola sifaze sme si stanovili na jeden kalendarny mesiac. Smero-
datnym tidajom ohladom zaradenia tipu do urcitého mesiaca je zaciatok daného zdpasu.
Rozhodujicim tdajom by mohol byt pripadne aj ¢as podania daného tipu, ale ten by bol
dost nejednoznaény. Mohlo by sa staz, Zze v posledny defi mesiaca by tipér tipoval udalost
hrajicu sa v d'alSom mesiaci, iny tipér by tito udalost tipoval az v nasledujici defi a tym
padom by sa tip prvého ratal do jedného mesiaca a tip druhého by sa rdtal do mesiaca
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druhého, ¢o by viedlo k nejednoznacnosti a zbytoénym problémom. Preto sme sa rozhodli
zvolit si ako smerodatny idaj ¢as zac¢iatku daného zdpasu, ktory je vzdy jednoznaény a preto
vzdy rozumne rozhodne o tom, do ktorého mesiaca sa dany tip zapocitava.

5.3.4 Informacie o jednotlivych zapasoch

Aby bolo mozné tipovat zdpasy, musime niekde uchovavat tabulku so vSetkymi zdpasmi,
kde budt rézne informécie o zdpasoch.

Kazdy zépas bude niest svoje jednoznaéné identifikaéné éislo, ktoré bude unikétne.

V zapase proti sebe nastipia dva timy. Jednym z nich st domaci a druhym sd hostia,
preto zélezi na poradi timov.

Kazdy zépas m4 zaciatok, ktory budeme uchovévat vo dvoch premennych. Jedna bude
uchovavat ddtum, kedy sa zdpas hrd a druhd premenns uchoviva informéciu o presnom
Case zapasu v danom dni.

Kazdy zapas ma svojim vyznamom nejaky typ. Tymto typom sa mysli, ¢i sa jednd
o pripravny zapas hrany pred zaciatkom sezény, alebo zapas zakladnej casti, alebo ¢i sa
jednd o zdpas play-off. Musime uchovévat aj ttito informdciu, pretoze t4 ndm bude slizit
pre vypocitavanie statistik jednotlivych timov v réznych obdobiach. S touto problematikou
samozrejme stivisi aj roénik, v ktorom je zdpas hrany, pretoze systém bude slizit na dlho-
dobu funkénost a nielen na jednu sezénu. Statistiky sa totiz budd poécitat zvlast pre kazdy
roénik, ba dokonca zvl4st pre kazdé obdobie v rdmci jedného roénika.

Aby sme mali lepsi prehlad o obltibenosti zédpasov z hladiska tipovania, budeme uchova-
vat pocet tipov na dany zdpas spolo¢ne s informéciami o kazdom zépase. Zaroven si tipy
rozdelime na pocet tipov na domaécich, pocet tipov na hosti a samozrejme pocet tipov na
menej respektive viac gélov. S¢éitanim tychto poloziek ziskame celkovy pocet tipov na dany
zapas.

Tito hodnotu by sme samozrejme vedeli ziskat aj spoc¢itanim riadkov tabulky s tipmi
tipérov, no pri vypisovani tabulky s aktudlne najtipovanej$imi zdpasmi by sme museli pri
kazdom nacitani vykonavat zdlhavé vypocty. a taktiez z hladiska vyhladania najtipova-
nejsich zépasov zo vsetkych je najvhodnejSou variantou uchovavat tieto tidaje priamo pri
kazdom zapase.

Dalej musime ukladat vysledok daného zapasu. Na to budeme potrebovaf tri polozky.
Jednou z nich je pocet gélov domdcich, druhou je pocet gélov hosti a trefou je informécia
o konci zapasu. To znamend, ¢i sa rozhodlo v zdkladnej hracej dobe, alebo v predfiem’,
pripadne na samostatné najazdy.

Dvoma polozkami, ktoré sa budi uchovdvat a budu sa poéitat z vysledku zépasu st
vitaz a pocet gélov. Tieto hodnoty budi nulové v pripade, Ze je zépas este nevyhodnoteny.
Po vyhodnoteni nadobudni tieto polozky hodnoty 1 alebo 2 podla vysledku danej udalosti.

5.3.5 Informacie o natipovanych udalostiach

Natipované udalosti sa budi uchovavat v jednej tabulke, ktora bude obsahovat nasledujice
informacie:

Cislo tipu - bude jednoznacné pre kazdy jeden tip

Nick tipéra - identifikuje, ktory tipér podal danti udalost

Cislo zépasu - jednoznaéne identifikuje zépas, ku ktorému sa dand udalost vztahuje

Typ udalosti - € je to tip na vitaza alebo na pocet gélov

Samotny tip - nadobuda hodnoty 1 alebo 2, ktoré reprezentuji doméci/hostia resp. me-
nej/viac podla typu udalosti
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Pocet ziskanych bodov - vypocita sa nasledne po vyhodnoteni zapasu
Cas podania udalosti - uréuje ¢as, kedy bola udalost podan4

Za blizsiu pozornost stoji informdcia o ¢ase podania udalosti. MoZe sa totiz stat, Ze
z4pas sa zafne skor ako bolo povodne uvedené v rozpise. V tom pripade je nutné zmenit
zaciatok zapasu. No pri zmene zaciatku zapasu sa automaticky vymazu tipy, ktoré boli
podané po upravenom zaciatku zdpasu. Udeje sa tak z dovodu, aby sa nemohlo stat, Ze
niekto vyuzije zmenu v rozpise vo svoj prospech a poda stavku po odohrati zapasu.

Mohlo by sa zdaf, Ze ide o drobnost, no z hladiska objektivnosti v stitazi je to velmi
dolezita vec, ktora sa uz niekolkokrat v praxi osvedéila. Pri porcii viac ako 1200 zapasov
v sezéne je takmer nemozné ustriechnuf vsetky zmeny zaciatkov zdpasov eSte pred ich
skutoénym odohratim.

5.3.6 Tabulka stitaze

Informécie uchovdvané v mesacnej tabulke sttaze si nasledovné: nick tipéra, mesiac do
ktorého sa hodnotenie zapocitava, poCet spravnych a nespravnych tipov, pocet ziskanych
bodov, poc¢et bodov po odohrati predchadzajiceho dna, aktualna pozicia, pozicia po odo-
hrati predchadzajiceho dna a ¢as posledného tipu v danom mesiaci.

Body a poradie po odohrani predchadzajiceho dna sa uchovavaju z dovodu, ze chceme
sledovat, ako si tipér polepsil, alebo pohorsil po odohrati aktudlneho hracieho dia.

Cas posledného tipu je délezitym tdajom z hladiska koneéného umiestnenia v mesiaci.
Poradie tipérov je totiz urcené nasledovne: Najdolezitejsim faktorom je pocet ziskanych
bodov. V pripade rovnosti bodov rozhoduje vyssi pocet spravnych tipov. Ak by ani ten
nerozhodol, rozhodne o poradi ¢as posledného tipu. LepsSie sa umiestni tipér, ktory svoj
posledny tip v danom mesiaci podal skor.

5.3.7 Tabulka dna

Tabulka diia je zaujimavd Statisticka informdcia, v ktorej sa zaznamenéva tabulka tipérov
v kazdom hracom dni. St v nej polozky: nick tipéra, hraci den, pocet spravnych a ne-
spravnych tipov a pocet ziskanych bodov v danom dni.

5.3.8 Pridavanie zapasov

Pri priddvani zdpasov do ponuky musi administrator stranky vyplnit prislusny formulér,
ktory funguje pomocou vyberovych poli typu select. Je nutné zvolit z poloziek doméci,
hostia, ddtum zdpasu a ¢as zapasu, typ zapasu a ro¢nik do ktorého zapas patri.

5.3.9 Vyhodnotenie zapasov

Vyhodnotenie zdpasov prebieha taktiez odoslanim formuldra s polickami typu select, teda
ziadne manudlne vypisovanie, vSetko prebieha iba vyberom z ponuky. Administrator musi
vyplnit pocet gélov domécich, pocet gélov hosti a ¢i sa zdpas skonéil v riadnej hracej dobe,
po predfiem’ alebo na samostatné najazdy. Vo formulari sa zobrazia iba zapasy, ktoré sa uz
odohrali. Teda vo formuléri sa zapas objavi az po tom, ako je predpokladany jeho koniec.

Formulér je oSetreny vo& moznym chybdm, ktoré by mohli vznikntf pri Vypiﬁani.
Napriklad nie je mozné odoslat formuldr so shodnym poc¢tom gélov pre domdcich a hosti.
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Ak je vyplneny koniec zapasu po predfieni alebo po samostatnych najazdoch, kontroluje
sa, ¢i je rozdiel gblov rovny presne jedna. V opa¢nom pripade systém ohlasi chybu.

Po odoslani formulara pri vyhodnoteni zapasov sa najskor obnovi vysledok zapasu v ta-
bulke zdpasov, nahraji sa po¢ty gélov jednotlivych timov a koniec zédpasu. Nésledne sa
vyhodnoti ¢i vyhrali doméci alebo hostia a ¢i padlo menej alebo vac gélov ako 5.5.

Nésledne sa aktualizuji v tabulke natipovanych tipov poéty ziskanych bodov k jednot-
livym tipom tipérov. Nésledne sa prepoc¢ita mesacnd tabulka tipérov, prepoécita sa bodové
posunutie od predchadzajuceho dna a taktiez sa prepocita posun v poradi od predchadza-
juaceho dna. Aktualizuji sa podrobné Statistiky oboch timov.

V pripade zadania chybného vysledku, ktory vsak nie je mozné systémom odchytit
(napriklad zla informécia prijatd zo zdmoria, alebo manudlna chyba administritora), je
mozné vysledok zépasu zmenit bez toho, aby vznikol vplyvom predchédzajticeho chybného
vysledku akykolvek problém vo vypoctoch. Systém je navrhnuty tak, Ze pri zmene vysledku
sa vietky tabulky a Statistiky znovu prepoéitaju a predchidzajici zly vysledok na to nem4
ziaden vplyv.

5.3.10 Tajné tipy

Pred tvorbou tohto tipovacieho portalu sme dosledne sledovali iné tipovacie portaly a snazili
sme sa vyvarovat chyb, ktoré sa tam vyskytuju, resp. snazili sme sa vybrat to najlepsie a to
sme sa snazili este vylepsit.

Ked'ze mame dostatoéne velké skisenosti s tipovanim v podobnych tipovacich stitaZiach,
kde su tipy tipérov zdielané, ¢asto sa stretdvame s taktizovanim a kopirovanim tipov medzi
tipérmi prevazne v posledné dni sttaze, ked uz ide o popredné pozicie.

Tento problém sme sa preto rozhodli riesit tajnymi tipmi v posledné dni sitaze.

Tipovacka totiz sluzi na to, aby tipéri tipovali zdpasy a tym zdielali svoje tipy medzi
sebou. Tipovacia sifaz je z tohto hladiska len sekunddrnu zélezitostou. No z hladiska ob-
jektivnosti stitaZe je preto dost neférové zobrazovat tipy v posledné dni, ked tipéri vyslo-
vene taktizujd, prvy tipér castokrat vyckava na tipy toho bezprostredne za nim, aby ich
okopiroval a tak zmaril druhému $ancu predbehnit ho.

Tomuto sme sa vSak rozhodli u nés urobit razny koniec a aj sa ndm to tispesne podarilo.
Rozhodli sme sa pre tajné tipy, ktoré sa v posledné dva dni v mesiaci nezobrazujia. Tip
je tajny az do zaciatku daného zépasu. Aby vsak bola sifaz objektivna a aby nemohli
vznikat pochybnosti o manipulécii tipov, tip je odtajeny hned sekundu po zaéiatku zdpasu.
Preto si ktorykolvek tipér moze skontrolovat tipy ostatnych hned’ po zaciatku zdpasu, kedy
o vysledku este nie je rozhodnuté. Sti¢asne je mu tento tip zobrazeny az v ¢ase, ked uZ nie
je mozné tento tip okopirovat.

Aby vsak nestratila v posledné dni stitaz zmysel z hladiska poradcu pre tipovanie
zédpasov, je mozné vidiet aj v posledné dni v mesiaci globalnu statistiku vSetkych tipérov
na dany zdpas. Teda aj ked st tipy jednotlivych tipérov k zapasu utajené, je vidiet, kolko
tipérov tipovalo na ktori udalost.

Tajné tipy povaZzujeme z hladiska vylepsenia stitaze ako jednu z hlavnych vyhod vdaka
ktorej sa vyrazne odlisujeme od konkurencie, a preto tipovacka u néas je do poslednych dni
tipovackou a nie strategickou hrou stfaziacich.

19



5.4 Statistiky NHL

Kanadsko-americkd NHL je zndma tym, Ze si vedie Statistiky vSetkého druhu. Z pohladu
nasej tipovacky su pre nas zaujimavé hlavne Statistiky jednotlivych timov. Tieto Statistiky
si vypocitavame sami z vyhodnocovanych zapasov.

MoZeme sa popysit tym, Ze naSe Statistiky sa v pohode vyrovnaju statistikdm, ktoré
méa NHL uvddzané na svojich oficidlnych strankach, dokonca naSe Statistiky si o nieco
podrobnejsie.

Vynimoénost nagich §tatistik je hlavne v tom, Ze nepocitame len celkové Statistiky zo
vetkych zdpasov, ale zvl4st si po¢itame Statistiky doma a Statistiky vonku. Pri¢om vysledné
Statistiky dostavame po séitani tychto cisel.

Dalsim faktorom, v ktorom sme o kroc¢ik vpred, st niektoré statistické udaje, ktoré sle-
dujeme viac do hfbky a podrobnejsie.

Standardne sa vsade uvadzaji iba vyhry, prehry v riadnom hracom Gase a prehry
po predlzeni. My sme sa vSak rozhodli pre podrobnejsie informaécie. Preto sa v naSich
Statistikdch nachadzajui tieto udaje a kazdy samostatne:

Vyhry a prehry v riadnom hracom c¢ase
Vyhry a prehry po predlzeni
Vyhry a prehry po samostatnych najazdoch

Takto vieme pohodlne ziskat pocet zdpasov, v ktorych sa v riadnej hracej dobe neroz-
hodlo a to s¢itanim vyhier a prehier v nadstavenej dobe.

Dalej méme perfektny prehlad o tom, ako sa tfmom dari po 60 mintdtach, akd maji
bilanci v predfiem’ a akud bilanciu majui v samostatnych néjazdoch. Najma posledny tidaj je
zaujimavy hlavne od poslednej sezény, kedy sa zaviedlo pravidlo o samostatnych najazdoch.

Dalsim délezitym ddajom je pocet ziskanych bodov. Ten sa pocita na zdklade vyhier
a prehier. Za vyhru ziskava tim dva body, za prehru v nadstavenej dobe ziskava muzstvo
jeden bod a za prehru v riadnom hracom case neziskava ziadne body.

Doélezitou a samozrejmou Statistikou st vstrelené a obdrzané gdly, ktoré sa spocitavaju
s¢itanim vSetkych vysledkov.

Vzhladom pre nasu tipovaciu sitaz st dolezitymi Statistickymi tidajmi celkovy pomer
vyhier a prehier a pocet zapasov s menej a viac obdrzanymi gélmi ako je nami stanovend
hranica 5.5 gélu. Takto maju tipéri moznost pri kazdom time vidiet, kolko zdpasov maji
odohranych s menej a viac strelenymi golmi.

Zaujimavym tdajom z tohto pohladu je aj priemer gélov na zépas, no tento tidaj moze
byt d'aleko zavadzajici, pretoZe, tim moze mat priemer gélov napriklad 6, ¢im by sa mohlo
zdat Ze tim hréva casto "overy” (zdpasy s viac gélmi). To vSak nemusi byt pravda, pretoze
moze odohrat par zdpasov s extrémne vela gélmi, a vela zdpasov s menej gélmi. a prave
preto je Statistika s po¢tom zdpasov s menej a viac gélmi velmi zaujimavym ddajom, ktory
sa tipéri mozu dozvediet prave u nas. NHL na oficidlnych strankach takiito Statistiku ne-
vedie a ani nemé dovod viest, nakolko ich statistiky nie si uréené na tipovanie zépasov.

Pre tipovanie dolezitou informéciou je aj aktudlna forma timu, ktorui reprezentuje
Statistika vyhier a prehier z poslednych desiatich zédpasov. Tento tidaj zacina byt zauji-
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mavy az po odohrati viac ako desiatich zapasov sezony, pretoze dovtedy sa da tento udaj
o forme ziskat aj z inych éisel, ale napriklad v strede a v zdvere sezény je mozné tito
informdciu ziskat iba z tejto Statistiky.

K forme timu neodmyslitelne patri aj aktudlna séria, ktord reprezentuje pocet vyhier
alebo prehier v rade do posledného zapasu. Tento Udaj je mozno zaujimavejsi ako bilancia
z poslednych 10 zdpasov. Totiz, moZe sa stat, Ze tim m4 bilanciu z poslednych 10 v pomere
7 vyhier a 3 prehry, z ¢oho by sa mohlo zdat, Ze tim m& dobri formu. No Stiéasne moze
mat sériu troch prehier v rade, ktord svedéi o iplnom opaku.

Znovu si dovolujeme ale zdoraznit, Ze nasou §pecialitou je prave fakt, Ze vietky spomina-
né Statistiky pocitame zvlast v zdpasoch doma a zvlast v zédpasoch vonku. Aktudlnu sériu
pocitame dokonca v troch aspektoch a to nielen doma a vonku, ale aj celkovo. Preco je
tomu tak, je jednoduché. Kazdy tim hrd striedavo zdpasy doma a vonku podla rozloso-
vania. V aktudlnej sezéne NHL sa stalo, ze tim San Jose Sharks mal v jednom momente
celkovi sériu (v zdpasoch doma aj vonku) 2 vyhry v rade. Na tom by nebolo ni¢ zvlastne,
ale v tom istom momente mal tento tim bilanciu vonku 10 vyhier v rade a bilanciu doma
5 prehier v rade. K tymto ¢islam by sme sa inak nedostali, jedine tak, ze vSetky tieto tri
udaje pocitame a uchoviavame samostatne.

Statistiky ukladdme v jednej spoloénej tabulke, kde okrem spominanych tdajov uchova-
vame v kazdom riadku ndzov timu, diviziu a konferenciu do ktorej tim patri, dalej sezénu
do ktorej sa tieto Statistiky pocitaju a dokonca delime Statistiky podrobnejsie aj na casti
sezény a to na pripravné zdpasy, zakladni Sast, prvé kolko play-off, druhé kolo play-off,
tretie kolo play-off a finale play-off.

Tabulky a Statistiky v pripravnych zépasoch st viac menej len ¢isto informativnou
zélezitostou, no v stdvkovych kanceldridch sa daji tipovat aj tieto zdpasy, preto je treba
sa zaoberat aj tymito zdpasmi.

Je pochopitelné, Ze tabulky a Statistiky pre zdkladni ¢ast musime uchovavat samo-
statne, pretoze prave z tychto tabuliek sa ziskava aktualne poradie, resp. postupujice timy
do play-off.

Statistiky v play-off musia byt samozrejme oddelené od zdkladnej ¢asti a my sme sa
rozhodli ich dokonca oddelit na kazdé kolo zvlast a eSte na celkové statistiky v play-off, ¢fm
sme dosiahli eSte vyssieho stupna dokonalosti.

5.5 Detail zapasu

Detail zdapasu, je pre tipérov najuzitoCnejsia vec, pretoze na jednom mieste maji dokonaly
prehlad o aktudlnom zépase, na ktory chct tipovat.

Casto sa v stavkovych kanceldridch mézeme stretnif s tipérmi, ktorf pobehuju s vypiska-
mi novin, studujui staré vysledky, porovavaji timy v tabulkéch, podla poslednych zédpasov,
aktudlnej formy a podobne.

Préve preto sme pripravili na nasSich strankach detail zapasu. Na jednom mieste tak majui
tito tipéri moznost najst vsetky potrebné informécie o danom zdpase, ktoré im pomoézu
rozhodnit sa akym sposobom tipovat.

V detaile zdpasu je mozné vidiet, ktoré timy proti sebe nasttipia a kedy. Ich vzdjomné
zépasy v prebiehajicej sezéne. Dalej poslednych 5 zdpasov oboch timov.

St tu taktiez tabulkové porovnania oboch timov a to zvlast doma, zvlast vonku, ako aj
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celkovo. Na jednom mieste su tak pristupné vsetky statistiky, ktoré sme uvadzali v predcha-
dzajicej kapitole a prave tu je ich skutoény vyznam.

Pokial sa jednd o zdpas zdkladnej ¢asti, k dispozicii ma tipér spominané tabulkové
porovnania. Ked sa vSak jednd o zdpas play-off, ma k dispozicii este d'alsie porovnania a to
taktiez rozdelené na doma, vonlu a celkovo. No si tu k dispozicii porovnania v celom play-
off ako aj v danom kole. Vtedy st uzitocné prevazne Statistiky z aktudlnej série, pretoze
v nej sa stretdvaju iba tieto dva timy.

Pri detaile zdpasu je taktiez este mozné vidiet Statistiku, kolko tipérov tipovalo na ktorti
udalost. Kolko ich tipovalo na vyhru domécich resp. host{ a kolk{ tipovali menej resp. viac
gblov. Vacsie ¢islo a tym padom aj tipérmi odportacany tip je tak zvyrazneny. Dokonca je
mozné vidief konkrétne, ktori tipéri tipovali na ti ktord udalost. To moze pomoct taktiez
tipérom sa rozhodnit pre urcity tip. Najma ked tipéri na poprednych miestach v tabulke
tipovali nejakt udalost moze to inych tipérov presvedéif o tom, Ze prave tento tip bude
spravny.

Ked'Ze nas portal je robeny nielen kvoli tipovacej sttazi ale m4 sluzit prevazne ako
poradca pri tipovani, povazujeme sekciu detail zdpasu za azda najdolezitejsiu a pre tipérov
najuZito¢nejsiu. Dokonca pri vietkej skromnosti méZeme pokojne prehlésit Ze nikde inde na
ziadnom webe, dokonca ani na Statistickych strankach stavkovych kancelarii, resp. oficidlnych
strankach NHL sme sa s tak podrobnym rozpisom detailu zdpasu nestretli.

A hlavne zo strany naSich navstevnikov sme sa v suvislosti s detailom zdpasu stretli len
s pozitivnymi reakciami. Preto nie je vobec prekvapenim, ze detail zapasu je po uvodnej
stranke a ponuke zdpasov trefou najnavstevovanejsou sekciou na stranke.

Na obrazku 5.1 na strane 24 sa nachadza ukazka, ako vyzera detail zapasu pri druhom
zapase tretieho kola play off.

5.6 Komunikacia medzi navstevnikmi

Doélezitou moznostou stvisiacou s vymenou a zdielanim tipov je vzajomné komunikdcia
medzi tipérmi. Moznost komunikécie samozrejme sposobuje, ze Iudia maji dovod na stranke
travit viac ¢asu. Bez moznosti komunikécie totiZz tipéri pridu, pozri si vysledky, natipuji
a odidu. Ked im vsak ddme moznost medzi sebou komunikovat, trdvia na stranke d'aleko
viac ¢asu.

Na tento ticel sme preto vytvorili hned’ tri moznosti komunikacie a to diskusné férum,
stukromné spravy a rychlu postu.

5.6.1 Diskusné forum

Citat a prispievat do féra mézu len registrovani navstevnici. Férum tak slizi najmé na
globalnu diskusiu medzi vSetkymi tipérmi. Férum je vylepSené automatickymi filtrami
proti neZiadicej reklame a proti vulgarnym slovam. Nie je mozné uviest do féra odkaz
na iné stranky ani pouzivat neslusné slova. V pripade, ze by Iudia predsalen obisli nejakym
sposobom automaticky filter, administrdtor mé moznost spravy vymazéavat.

5.6.2 Sudkromné spravy

Stkromné spravy funguji podobne ako emaily. Je mozné ich posielat, prijimat, vymazdvat,
sledovat odoslané a prijaté spravy. Nevymazané spravy sa ukladaji v historii.
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5.6.3 Rychla posta

Rychla posta ako z jej ndzvu vyplyva, slizi na rychlu komunikaciu medzi uzivatelmi. Sprava
je kratka, do 200 znakov a je ulozend v databdze dovtedy, dokym nie je precitana. Po
jej precitani sa sprava automaticky vymazdva. Slizi prevazne na rychlu a interaktivnu
komunikdciu, kedy nie je potrebné vSetky kratke spravy uchovévat.
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Detail zapasu ¢.7530 - 3. kolo play off

c. Zapas
75320 Detroit Red Wings - Dallas Stars (2. zapas)

Statistika tipov na tento zdpas
€. Udalost

7520 Detroit Red Wings - Dallas Stars
Posledné zapasy timu Detroit Red Wings

c. Zapas

7522 Detroit Red Wings - Dallas Stars

7523 Colorado Avalanche - Detroit Red Wings
7519 Colorado Avalanche - Detroit Red Wings
7512 Detroit Red Wings - Colorado Avalanche
7509 Detroit Red Wings - Colorado Avalanche
Posledné zapasy timu Dallas Stars

c. Zapas

75282 Detroit Red Wings - Dallas Stars

7527 Dallas Stars - San Jose Sharks

7524 San Jose Sharks - Dallas Stars

7521 Dallas Stars - San Jose Sharks

7518 Dallas Stars - San Jose Sharks

Statistiky tejto série

Staw série Staw
Detroit Red Wings Dallas Stars 1:0
Zapasy série
c. Zapas

7522 Detroit Red Wings - Dallas Stars (1. 2)
Tabul'kové porovnanie timov v tejto sérii

# Team GP W L OTL Pts GF : GA
1. Detroit Red Wings G T B O 2 =

2. Dallas Stars ab o pal | o | il g
Tabul'kové porovnanie timov v tejto sérii DOMA

# Team GPF W L OTLPts GF :
1. Detroit Red Wings G R O O 4
2. Dallas Stars M @)@ | mf 8
Tabul'kové porovnanie timoyv v tejto sérii YONKU

# Team GP W L OTL Pts GF :
1. Detroit Red Wings 0o o0 0 0 o o
2., Dallas stars FIES TSN TR I alf g

Statistiky v play off

Tabul'kové porovnanie timov v play off

# Team GP W L OTL Pts GF : GA
1. Detroit Red Wings il y e E ] o fal) AkEl e
2. Dallas Stars I e e S B B85 i 25
Tabul'kové porovnanie timov v play off DOMA

# Team GPF W L OTL Pts GF :
1. Detroit Red Wings 6 &6 0 0 12 22
2. Dallas stars G = = O ES8 i
Tabul'kové porovnanie timov v play off VONKU

# Team GP W L OTL Pts GF :
1. Dallas Stars o = P T o e
2. Detroit Red Wings sla]lz|m|&] s,

Statistiky zakladnej Casti
Yzajomné zapasy

(e Zapas

7295 Detroit Red Wings - Dallas Stars
7120 Dallas Stars - Detroit Red Wings
62329 Dallas Stars - Detroit Red Wings
6219 Detroit Red Wings - Dallas Stars

Tabul'kové porovnanie timov

# Team GP W L OTL Pts GF : GA

1. Detroit Red Wings g2 54 21 7 1153257 : 1584

2. Dallas Stars §2 45 30 7 97 242 : 207

Tabul'kové porovnanie timov DOMA

# Team GP W L OTLPts GF :
1. Detroit Red Wings 41 29 9 3 61 132 :
2. Dallas Stars 41 23 16 2 48 124 :
Tabul'kové porovnanie timov YONKU

# Team GP W L OTLPts GF :
1. Detroit Red Wings I e S W e 25
2. Dallas Stars 41 22 14 5 49 11§ :
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Kapitola 6

ZvySovanie navstevnosti

Do zvySovania navstevnosti internetovych stranok patri samozrejme reklama umiestnend na
inych strdnkach. Je viacero moznost{ ako si umiestnit reklamu, ale viésinou je této reklama
platena. Od tejto formy reklamy sme preto upustili a zvolili sme radsej iné nizkondkladové
rieSenia.

6.1 Vymena reklamnych bannerov

Do reklamnej kampane patri vymena reklamnych bannerov s inymi tipovacimi portalmi.
Preto sme sa zamerali aj na tito aktivitu a vymenili sme si banner asi s desiatimi takymito
webmi. Niektoré z nich maji vyssiu navstevnost, niektoré pomerne nizku. Podla statistik
z pocitadiel k ndm denne z tychto stranok pride asi 30 Iudi dokopy. To sice nie je prevratné
¢islo, ale z dlhodobého hl'adiska sa tak k ndm dostane priblizne 1000 I'udi za mesiac, z ktorych
ked len 50 sa zaregistruje a stane sa nasimi pravidelnymi tipérmi, je to pre nds reklamny
uspech.

6.2 Referral sutaz

Omnoho efektivnejsou z hladiska zvySovania navstevnosti je takzvand referral sitfaz.

Kazdy nas registrovany navstevnik ziskava svoj partnersky odkaz, cez ktory ked k ndm
pride nejaky navstevnik, uzivatel za neho ziskava 1 bod.

Usporiadali sme preto referral sitaz, v ktorej medzi sebou kazdy mesiac sitazia o fi-
nanéné vyhry vsetci tipéri a snazia sa, aby na ich partnersky odkaz kliklo ¢o najviac
nivstevnikov. Pritom spdsob rozposielania svojho partnerského linku mé vela moZnosti,
ktoré si stitaziaci volia sami.

T4éto stitaz je velmi dobrym prostriedkom na ziskavanie novych uzivatelov a na zvysova-
nie navstevnosti.

Referral siutaz je urobens tak, ze za kazdého ndvstevnika, unikédtnu IP adresu ziska bod
maximalne jeden stfaziaci. Totiz, ked niekto klikne na nejaky partnersky odkaz, jeho IP
adresa sa vloz do databédze s tym, Ze v ten dany deii ho uz niekto odporuéil. Iny uzivatel
tak za neho uz bod v ten den nedostane.

Preto mame v referral stfazi v celkovych &slach prehlad, kolko unikétnych IP adries
v kazdom dni bolo odporuc¢enych.

Vdaka tejto stitaZi nase stranky navstivilo v priemere cez 2600 Iudi za mesiac, ¢o je este
lepsia bilancia ako vd’aka vymene reklamy s partnerskymi webmi. Preto zavedenie tejto
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sutaze z hladiska zvySovania ndvstevnosti hodnotime velmi pozitivne.

. rd e ~ ,
6.3 Priemerna navstevnost

Implementovany systém sme umiestnili do siete internet, kde sa tipovaci portal tesi po-
merne zaujimavym ¢islam z hladiska ndvstevnosti. V priemere navstivi portdl viac ako
700 unikétnych IP adries za jeden deii, ¢o svedéf o zaujme Tudi o nami vytvoreny portal,
pricom k tejto navstevnosti istotne prispeli aj vyssie spominané aktivity.
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Kapitola 7

Predikcia zapasov

Predikcia zdpasov je istotne zaujimava problematika najmé pre tipujucich, ktori si ¢asto
pri netspechoch kladi otdzku, ako maji tipovat aby vyhravali. Prave preto sme sa rozhodli
nahliadnut do tejto problematiky a pokisime sa na zaklade statistickych tidajov predpokla-
daf mozné vysledky zdpasov. Tipovat budeme samozrejme rovnaké udalosti ako poskytuje
nasa tipovacia sitaz. Poktsime sa nase vysledky zhodnotit z hladiska tipovania v redlnom
zZivote, resp. v nasej tipovacke.

Aby sme mali lepsie moZnosti pre testovanie nasej predikcie, rozhodli sme sa urobit
test predikcie az po skonceni zakladnej ¢asti NHL. Prepocitali sme si podrobné statistiky
v8etkych timov pred kazdym zapasom, ¢im sme ziskali aktudlne Statistiky pred danym
zédpasom. Naprogramovali sme niekolko robotov, ktori na zéklade tychto statistickych idajov
sa snazili predpovedat spravne tipy. Ked'Ze nasa sutfaz je ¢o do tipovanych udalosti rozde-
lend na dve Casti, rozdelili sme si predikciu na dve Casti.

7.1 Tip na pocet golov v zapase

Najskor sme sa venovali problematike poc¢tu golov, ktord nam pride jednoduchsia ako tipo-
vanie vifaza zapasu. Nasi roboti sa rozhodovali podla tychto kritéri:

Pocet zdpasov s menej/viac gblmi celkovo (robot s ndzvom ”pocetl”)

Pocet zépasov s menej/viac gdlmi doméacich doma a host{ vonku (”pocet2”)

Priemer gélov oboch timov celkovo ("pocet3”)

Priemer gélov domécich doma a hosti vonku ("pocetd”)

Brali sme do tuvahy tieto kritérid, no vytvorili sme eSte robotov, ktori tipovali akoby
opatrnejsie a tipovali udalost len v pripade, Ze spominané kritérium bolo do uréitej miery
jednozna¢né. Napriklad ked vychadzal rozdiel medzi po¢tom zdpasov s viac a menej gélmi
na mensie ¢islo ako nejaka hranica, tak takyto robot na zdpas vobec netipoval. Vytvorili
se tak robota s nazvom ”pocetb”, ktory sa rozhodoval obdobne ako robot ”pocetl”, ale
nim tipovans udalost sa uz musela danému timu prihodit aspon v 60 percentach zdpasov.
Takisto tipoval dalsf robot s ndzvom ”pocet6”, ktory sa vSak rozhodoval podobne ako robot
"pocet2”.

Pocas testovania na vzorku zo 6 mesiacov sme dospeli k zaujimavym vysledkom. Rov-
nako sme uvazovali mesacné obdobia stitaze a tak sme tychto nami vyrobenych robotov
zorad ovali kazdy mesiac do tabulky. Globalne sme prisli k velmi pozitivnym éislam, pretoze
len niekolkokrat bol robot v minuse a to ozaj len v miernom, maximalne -6 bodov. Nao-
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pak, v drvivej vacsine boli vSetci roboti v kazdom mesiaci v pluse, z ¢oho vyplyva viac ako
50 percentnd uspesnost tipov. V nasledujicej tabulke st bodové zisky robotov v jednot-
livych mesiacoch:

10/2007 11/2007 12/2007 1/2008 2/2008 3/2008 | Spolu
pocetl -3 16 23 27 33 58 154
pocet2 4 21 1 17 21 71 135
pocet3 3 4 11 -2 0 27 43
pocetd 15 12 7 -6 8 21 57
poceth -3 12 9 1 11 26 56
pocet6 1 17 20 1 6 24 69

Ako je z tabulky zrejmé, najhorsie sa darilo robotom, ktor{ sa rozhodovali na zdklade
priemeru gélov. Ovela lepsie sa darilo robotom, ktor{ tipovali na zdklade poétu zapasov
s menej/viac gélmi. Z tych bol celkovo najlepsi robot, ktory sa rozhodoval na ziklade
poctu zapasov s menej a viac gélmi celkovo. No najlepsi mesa¢ny vysledok sa podarilo do-
siahnut robotovi, ktory sa rozhodoval na zaklade po¢tu poétu zdpasov s menej a viac gélmi
doméceho timu doma a hostujiceho timu vonku. Cim sa len opaf podéiarkuje obrovsky
vyznam nami pocitanych statistik zvlast doma a zvlast vonku a taktieZ poécitanie poctu
zapasov s menej a viac gélmi.

V marci 2008 sa dokonca nas najispesnejsi robot vysplhal az na droven 71 bodov, kedy
dosiahol dspesnost 67 percent. V nasej tipovacej stitazi oproti Zivym tipérom by sa umiestnil
na deviatom mieste. a to sme eSte netipovali na vitaza zdpasu.

7.2 Tip na vitaza zdpasu

Pri tipovan{ na vitaza zdpasu je mozné brat do tivahy obrovské mnozstvo kritérii. My sme
si v8ak vybrali pre potreby predikcie niekolko z nich a sledovali sme ich tispesnost. Nasi
roboti sledovali tieto kritéria:

Pocet ziskanych bodov oboch timov celkovo (”vitazl”)

Pocet ziskanych bodov oboch timov celkovo, musi byt rozdiel min. 4 body (”vitaz2”)

Pocet ziskanych bodov domécich doma a hosti vonku (”vitaz3”)

Pocet ziskanych bodov domécich doma a hosti vonku, rozdiel min. 4 body (”vitaz4”)

Aktudlna forma z poslednych 10 zapasov oboch timov (”vitaz5”)

Aktudlna forma z poslednych 10 zdpasov domécich doma a hosti vonku (”vitaz6”)

10/2007 11/2007 12/2007 1/2008 2/2008 3/2008 | Spolu
vitazl 4 -8 -14 52 -18 34 50
vitaz2 4 -2 -10 36 -28 30 30
vitaz3 -3 11 2 21 7 22 60
vitaz4 -1 5 -4 17 -7 23 33
vitazb -4 -18 -58 14 68 -32 -30
vitaz6 -8 12 -2 36 -16 8 30

Tu sme uz nedospeli k takym tuzasnym ¢islam ako pri tipovani po¢tu gélov. Omnoho
castejsie sa nasi roboti dostévali do minusu, ale na druhej strane sa niekolkokrat dostali
do vyraznejsSicho plusu. Problémom vSak je, Ze ani jeden z nich nedosahoval pravidelne
nejaké stabilné bodové zisky. Pravidelne sa do plusu dostaval iba robot ”vitaz5”, ale jeho
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bodové zisky ¢o do poétu neboli nijako oslnivé, no z dlhodobého hladiska ziskal ictyhodnych
60 bodov a vyhral tak sitaZ medzi robotmi tipujticimi vifaza zédpasu.

V marci 2008 dosiahol 34 bodov, ktoré keby sme scitali so 71 bodmi robota tipujiceho
na pocet gélov, ziskali by sme celkovo 105 bodov, kedy by sme o dva body vyhrali nasu
tipovacku.

Z robotov tipujtcich vitaza zdpasu stoji za povSimnutie vyrazny jednomesacny tspech
robota, ktory tipoval na zdklade aktudlnej formy z poslednych 10 zapasov, kedy vo februari
2008 ziskal az 68 bodov, kedy by len vd’aka tymto tipom s prehladom vyhral nasu tipovacku.
No dva mesiace predtym sa tento isty robot dostal na -58 bodov.

7.3 Zavery predikcie

Po testovani nami zvolenych kritérif predikcie zdpasov méZeme skonstatovat, Ze ommnoho
lepsie sa ndm darilo pri tipovani poétu gélov v zdpase. Z dlhodobejsieho hladiska a pri
tipovan{ v redlnom Zivote je asi najlepSie sa venovat tejto problematike. Samozrejme,
v stavkovych kancelariach je vyhra podmienena kurzom danej udalosti. Preto nemusi nutne
viac uspesnych tipov znamenat zisk aj po finan¢nej stranke. Vzhladom na to, Ze sme tipo-
vali podla statistickych tdajov a tabulkovych predpokladov, domnievame sa, Ze kurzy na
nami tipované udalosti by boli vo vi¢sine pripadov mensie, nakolko sa vysledok statisticky
ocakava.

Menej tspesnéa bola predikcia na vitaza zdpasu, kde sme sa sice tiez celkovo dostali
na kladné &fsla, ale z mesa¢ného hladiska boli vysledky niektorych robotov velmi kolisavé.
V jednom mesiaci velky plus a v dalsom velky minus.

Co sa tyka zaradenia nasich robotov do nasej tipovacej stitaze, ich porovnanie s Tudskymi
tipérmi dopadlo velmi pozitivne, pretoze trikrat zo Siestich mesiacov by sa nam podarilo
sutaz vyhrat, preto si myslime, Ze mnohym tipérom by nasi roboti mohli byt prinosom.

Taktiez sme si vSimli, Ze nielen tipérom, ale aj nasim robotom sa viac darilo ku koncu
sezony, kedy boli Statistiky prepracovanejsie a bolo nazbieranych viac tidajov.
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Kapitola 8

Zaver

Celkovo moZeme nas projekt hodnotit velmi pozitivne. Podarilo sa ndm vytvorit tipovaci
portal, kde sa dajui tipovat zapasy NHL, tipéri mozu medzi sebou zdielat svoje tipy a sitazit
medzi sebou v tipovacej sttazi.

Poc¢as umiestnenia portalu do internetovej siete si nds portal ziskal oblubu u mnohych
tipérov, ktori sa zameriavaju prave na tipovanie NHL. Portél im prindsa vyhodu najmé v pre-
pracovanych Statistikdch, vd'aka ktorym sa pri tipovani rozhoduji. Ulah¢uje im vyhlad4dvanie
v Statistikach, pretoze pri detaile zapasu maji vsetko potrebné ako na dlani.

Zaznamenali sme mnozstvo pozitivnych ohlasov zo strany nasich névstevnikov, ktori
k ndm denne chodia, zticastiiuju sa nasej stitaze a zdielajui tak svoje tipy.

Nebolo by vhodné tvrdit, ze nas portal je vyvinuty k dokonalosti, pretoze k tej sa
prepracovavame postupne, no uZ teraz sa nam v niektorych aspektoch podarilo predéit
konkuren¢né portaly a st tu stdle moznosti na zlepSovanie sa. Portdl ma za sebou prvu
kompletntu sezénu NHL, pocas ktorej si ziskal svojich fanusikov a podporu sponzora.

Predikcia vysledkov zdpasov md este d'aleko k dokonalosti a preto st tu stéle moZznosti
ako sa posunit dalej a tomu mozno pomdzu prave dalsie sezény NHL, kedy bude k dis-
pozicii viac vysledkov a viac moznosti na testovanie. Preto verime, ze portal ma pred sebou
dlhd a dspesni budicnost.

Tatiez obrovskou devizou pre nas portdl je moznost jeho vyuzitia aj v inych odvetviach
Sportu.
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