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Abstrakt

Cilem této prace je navrhnout a implementovat ewidiesystém. Vyslednym produktem je webova
aplikace zaznamenavajici vstupy pométetky carovych kéd. Fi implementaci byl kladenigaz
na rozsahlé pouzivani Ajaxu. Implementace syst@nulhla s pouzitim jazyk PHP, MySQL,
XHTML, CSS a Javascript.
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Abstract

The purpose of this bachelor thesis was to desnghimplement attendance recording system. The
final product is web application recording entranseng barcode reader. Special attention was given
on huge utilization of Ajax. The system was implemeel in languages PHP, MySQL, XHTML, CSS

a Javascript.
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Uvod

Podrétem pro vznik této bakalské prace se stala pelba evidovat a monitorovat vyuZzivani
sportovnich zéizeni CESA VUT v Bra. Stat pispiva Skole na ndwdtu az 2 sportovnich hodin
do tydne kazdému studentovi. O tom, kolik ve skobsti kdo sportovis vyuziva, ale neni Zadny
piehled. Evidetini systém popsany v této praéegstavujegesSeni tohoto problému.

Prace je roz&lena do Sesti kapitol. Technologie pro vyvoj infaimich systému jsou
popsany \prvni kapitole Nejdive je popsana obecna struktura systému a poté pestupi
piedstaveny jednotlivé technologie MySQL, PHP, UML,XHL, CSS, Javascript a Ajax.

Technologie¢arovych kéd a technologie s ni spjaté jsoiegstaveny kapitole druhé
Kapitola vys¥tluje funkci étecky ¢arovych kod, protokol HID a principéinnosti snimée CCD.

V zawru je uveden zjsob, jakym seétecka konfiguruije.

Ve treti kapitolejsou analyzovany pozadavky na evitieinsystém.

Kapitola c¢tvrtd predstavuje na zakladnpoZadavi navrh systému. Dynamicka struktura
systému je namodelovana pomoci diagramu use-dasiek&8 pomoci diagramu ER. Rasinjsou zde
stanoveny podminky pro futikost evidetiniho systému.

Vlastni implementaci popisuj&apitola pata Podrob® je zde rozvedeno zobrazovani
dochézkovych seznama vkladani novych zaznamsStruengji je zde zmigna funkce naSeptéase,
tvorba grafi afada dalSich.

Zawrecna Sestéd kapitolashrnuje vysledky, upoziwje na Gskali $ pouzivani systému

a navrhuje dalSi moznosti rogsi.



1  Technologie pro vyvoj informacnich
systémi

Pri tvorbe informainiho systému vyvstane jako jedna z prvnich otdpétkavprogramovaciho jazyka.
Z trojice nejpouzivagjSich technologii PHP, ASP/.NET, Java2EE padla aofsd¢ na prvni
zminénou. Mezi hlavni dvody této volby pat :

* Integrace se stavajicim systémem psanym taktédsiedi PHP+MYSQL

» Jednoduchost, obrovska flexibilita jazyka, rychigtoje

« MnoZstvi volrg dostupnych knihoven a hotovysdSeni

* Rozséhla komunita vyvajé

Obrazek 1.1 fedstavuje typickou strukturu dynamické webové aulék V nasledujicich

podkapitolach postugnpiedstavim vSechny pouZité technologie s jejich wmziv informanim

systému.
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Obrazek 1.1: Architektura informiaiho systému

1.1 UML

UML (Unified Modeling Language) je jazyk s bohatou sémantikeyrdaxi, ktery usnadaije navrh

a vizualizaci tiznych tym aplikaci. Model v UML se sklada fianych diagran, jeZ pgedstavuji
pohledy naiiznécasti sémantického zakladu navrhované aplikace. Sdckgm zakladem je souhrn
specifikaci aplikace, ktery vymezuje oblast,&mi se niZe navrh pohybovat. Diagram ve vizualni
formé zobrazuje prav jeden konkrétni obraz o aplikaci. Zadny dvourdemi diagram nerize
zachytit komplexni aplikaci v celku, ale saesti se vzdy pravna jeden dlezity aspekt. Mezi

neicastji pouzivané diagramy patUse-case diagram a ER diagram.



1.1.1 Use-case diagram

Diagram Use-case (diagrantipadu uZziti) zachycuje hlavni futiki poZzadavky na systémtipady
uZziti neboliUse Casgsou psany z pohledu zdkaznika a podavaji prkgdgtavu o rozsahu projektu.
Pri formulaci diagramureSime, které procesy ma systém podporovat a jaatale budou systém

vyuZivat. Diagram zde zobrazuje dynamické chovgstiésnu.

1.1.2 ER diagram

ER (Entity-relationship) diagramr@dstavuje model reprezentujici strukturu dét.n@vrhu systému
se vyuziva tohoto diagramu k popisu informaci,neji byt uloZzeny v databazi.

Model obsahuje 2 zakladni elementy — entity ahszt&ntita reprezentuje diskrétni objekt
(za entity lze povaZovat podstatna jména) zatinmahv (relationship) zachycuje, jak 2 nebo vice

entit spolu souvisi navzajem(vztahiegdstavuji pedevsim slovesa).

1.1.3 EER diagram

EER diagram (Extended entity-relationship) obsahugékeré modelovaci koncepty ER diagramu
a pidava noveé:

* Podtidy/supertidy

» Specializace/generalizace

» Dédéni atribufi a vztalh
Diky t¢émto dodaténym EER koncepim Ize modelovat aplikacergsrEji a kompletrji. EER

diagram také zahrnuje i objektowrientované koncepty, jakteba @dictvi. Frevzato z [10].

1.2 PHP

e

serveru (server-side programming). Vyhoda takowhptistupu je mozZnost tvorbyuaznych
interaktivnich webovych stranek. Skript napsanyHPRe nejprve zpracovan na serveru a vysledek je
poté odeslan volajicimu pivaci jako kEZna staticka HTML (XHTML) stranka. Poté co je jiténka
nattena klientem, neni mozné ji jiz dale pomoci PHfRiin

Mezi zakladni vlastnosti jazyka patze je interpretovany, proceduralni, typ psome se ufi
v okamziku girazeni hodnoty (PHP je dynamicky typovy), pole jsmierogenni, jazyk je case-
sensitive a v saiasnosti uz podporuje i objektovy model.

PHP je nastupcem starSiho produktu, nazvaného RHPHP/FI vytvdil Rasmus Lerdorf
v roce 1995 jako jednoduchou sadu skripfazyce Perl pro zpracovani zazrnamp‘istupech k jeho
webu. ProtoZe byla pi@ba ¥tSi funiénost, napsal Rasmus mnohem rozsahlejSi implement&gi

kterd byla schopna komunikovat s databdzemi a towaia uZivatelm vyvijet jednoduché
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dynamické aplikace pro web. K zZfmeemu roz&eni PHP fispéla aZ druha verze PHP/FI 2.0 vydana
v roce 1997.
PHP 3.0 byla prvni verze, ktera se velmi bliZileot&emu PHP, jak ho zndme dnes. Vyiilro

e

ho Andi Gutmans a Zeev Suraski v roce 1997. JednoejsilrgjSich zbrani PHP 3.0 byly jeho
obrovské moznosti roz&ni. Kroné pevné infrastruktury pro mnohdiznych databazi, protokol
a API koncovym uzivatém, pilakaly predevsim moznosti rozéhi PHP 3.0 také tucty vyvdjg
kteti se gipojili a vytvorili nové rozsfujici moduly. Novy jazyk byl uvokn pod novym nazvem.
Zustalo jen PHP, coz je rekurzivni akronym - PHP: éfygxt Preprocessor.

Roku 2000 vych&azi PHP 4.0 s novym jadrem nazvangmdZEngine. Nové PHP zvySuje
predevSim vykon aijava dalSi kifové prvky, jako je podpora pro mnohiwnych WWW servat,
HTTP sessions, buffering vystupu, besmgsi zpisoby zpracovani vstipuZivatele a mnoho novych
jazykovych konstruk.

Roku 2004 byla uvokna nejno¥jsi verze PHP 5.0 sgpracovanym Zend Engine 2. V nové
verzi jazyka byly pedevsim posileny bezf@stni mechanismy a uveden novy, podstatralitngjsi
objektovy model, umaitljici pouzivat PHP jako skutey objekto¥ orientovany jazyk.

V sowasné dob jsou podporovany jiz jen 2 posledni verze PHP PRE4A.7 a PHP 5.2.2.

Castené prevzato z [1] a [5].

1.3  MySQL

Pro potebu trvalého uchovavani dat na serveru je vhodfggenim vyuZiti databazového serveru.
AB. Jednd se systém spravy databazi (DBMS, databezeagement system)ceny pro relani
databaze. Retai databaze je kolekci vzajetniprovazanych dat uloZzenych v podotextu, cisel
nebo binarnich soubbriizenou pray systtmem DBMS. MySQL je multiplatformni databaze.
Komunikace s ni probih& pomoci jazyka SQL.

Relani databaze pouziva k ukladani informaci vice &hutimz je informace &ena
na nejmensi s@asti. Do sedmdesétych letipominaly databaze spise listy tabulkového kalkulat
s jedinou ohromnou tabulkou obsahujici vSechnyrinfwe. PestoZe rekéni databaze vyZadujitip
navrhu a implementaci mnohem vice Gsili opréfinym databazim, nabizejétéi miru spolehlivosti
a integrity dat. Krora jiného také podporuji roz&né moznosti vyhledavani a také moznost
sdileného fistupu.

MySQL bylo od pgatku optimalizovano fgdevSim na rychlost, a to i za centkterych
zjednodusSeni. Od verze 5.0 v3ak jiZ podporuje 2em@ procedury, triggery a pohledy.

Maximalni velikost databaze je dana maximalni ik soubal podporovana opetaim
systémem, nikoliv MySQL vnihim limitem. Operéni systém Windows 32bit se systémem sotibor

NTFS ma limit pro maximalni velikost databaze ok®IB. Informace jsemerpal z [2].



1.4 HTML, XHTML, CSS

HTML (HyperText Markup Language) je ztlovaci jazyk pro hypertext. Je jednim z jazyk
pro vytv&eni stranek v systému World Wide Web, ktery uituge publikaci dokumeritna Internetu.
Jazyk je aplikaci idve vyvinutého rozsahlého univerzalniho &wvaciho jazyka SGML. Jazyk
HTML se z r¢j vyclenil specifikaci konkrétnich ztek.

Od prvni verze HTML 0.9 vydané v roce 1991, kteepadporovala ani graficky rezim, pro3el
jazyk HTML zna&nym vyvojem. Posledni fugki verze je 4.01 zroku 1999. Podlévpdniho
piedpokladu se #ho jednat o posledni verzi, po které by $edo na XHTML. Roku 2007 vSak byla
zaloZena nova pracovni skupina HTML, jejimz cilenvyvoj nové verze HTML 5.0 a jeji uvaini
do roku 2010. Vyvoj HTML a XHTML nyni probih& oéldrg.

XHTML (extensible hypettext markup languagé je zna&kovaci jazyk pro tvorbu
hypertextovych dokumeintv prostedi WWW vyvinuty W3C. K zakladnim rozdih oproti HTML
pafi:

« VS8echny tagy musi byt ukéené a to ¥etné neparovych
» VSechny tagy a jejich atributy musi byt zapsanyymalpismeny
e VSechny hodnoty atribitmusi byt uzakeny do uvozovek

e Dokument musi zdnat XML deklaraci je-li dokument kédovan jinak ne@TF-8

MySlenka oddleni vzhledu dokumentu od jeho struktury a obsatala dvzniku CSS
(Cascading Style Shegt&ivodns to msl umoznit uz jazyk HTML. Jazyk byl navrZen standaatini
organizaci W3C, autorem prvotniho navrhu byl HaWéom Lie.

K hlavnim vyhodam pét rozsahlé moznosti forméatovani, konzistentni sigkkleni struktury
a stylu, dynamické prace se styly, formatovani XWikument, vétsi kompatibilita alternativnich
webovych prohlizé&i, kratSi doba natani stranky, zena v souboru .css se projevi na celém webu,
podpora fiznych styti pro izna vystupni Zdzeni. Jedinou &3i nevyhodou je ne vzdy dostaté
podpora v majoritnich prohlizeeh a tim dané sloZitost optimalizace pro viechapavé prohlizee.
Vice v[3]al9].

1.5 JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objekto¥ orientovany skriptovaci jazyk, jehoZz autorem jeriRtan

Eich z tehdejSi spateosti Netscape. Syntaxe vychazi z rodiny jézgdC++/Java. Ranna verze
JavaScriptu se jmenovala LiveScript. Microsoft j&mkurerni spol€nost zareagovala svou vlastni
verzi nazvanou JScript a Z&pnila tim boj prohlizéa Netscape Navigator vs. Internet Explorer,

ktery trva dodnes.



Standardizaci prochazi az vroce 1997, kdy s& sgwl€nosti obrétily naieti stranu —
organizaci ECMA(European Computer Manufactures Aission). Vysledkem je, Ze se podpora
javascriptu mezi prohliZe sjednocuje, i kdyZ wité rozdily stale existuji. Vice na [3]. Mezi jeho
zakladni rysy pat:

* Interpretovan na strérklienta (mozn4 ale i interpretace na straarveru - LiveWare
¢i Rhinola)

+ Case-sensitive

* Nelze se nadj spoléhat — asi 5% kliebitma vypnuty JavaScript

* Objektow orientovany

e Pristup k prvikm HTML pomoci modelu DOM (Document Object Model)

1.5.1 AJAX

Autorem prvni zminky o AJAXu je Jesse James Garketry tuto technologie poprvé uegnil.
AJAX je zkratka pro Asynchronous JavaScript and XMilovo asynchronous v nazvu Zhaze
prohliz& neteka na odpasd’ od serveru, nybrz je schopen odgdvzpracovat uz v okamziku, kdy
k ni skuténé dojde. Penosy dat se ve skdteosti odehravaji na pozadi, aniz by musel protilize
pozastavit provathé operace a na&eo ¢ekat.

JavaScript hraje v technologii AJAXu &bivou roli, protoZze prav JavaScripttidi Ukony
odehravajici se v prohli&ie Javascript vytv spojeni se serverentidesilani i pijmu poZadavi
od serveru.

Poslednim saiasti AJAXu je jazyk XML, jeZz fedstavuje jeden ze &gpohi, jak zpracovat
odpovd od serveru. Server ie také odpasdet cistym textem. Klgovou ¢asti JavaScriptu, jez
umoziuje vyuziti AJAXu, je objekt XMLHttpRequest, dikymuzZ je mozné sefipojit k serveru
a zpracovat odp@d’ na pozadi.

Vyhoda pouziti AJAXu sptivd v odstrasni nutnosti néteni celého dokumentu a tim
spojené nizsi z&ke webovych servér Nevyhodou mzZe byt absence uZivatelsky oblibenyckitik
zpdt a dogfedu. Mezi nejpopulag)si funkce na webu vyuZivajici Ajax je automaticdakortovani,

interaktivni mapy, tdhni a ptis. vyskakovani okna. Vice na [4].



2  Ctetka ¢arového kodu

Ctecka ¢arového kodu nebo-li také scanner je hardwarovépwsétzaizeni umoiujici prevedeni
fyzické 2D nebo 3D ffedlohy do digitalni podoby pro dalSi vyuZitét&inou pomoci pétace. Deli se
pii tom na 1D a 2D podle typgarového kodwi podle toho jestli vyuZivaji laserovy paprsek nebo
diodu. Pro samotné snimani obrazové informace jgivgina elektronickd soastka CCD. ¥tSina
modernich ranich étecek podporuje &kolik komunikanich rozhrani od RS232, KBW aZz po USB

implementujici protokol HID, kde se patetka chova jako dalSi klavesnice.

2.1  Cérové kody

Carovy kdd je progedek pro automatizovany &bdat. Je tvien ¢erno-tiskem vyti&nymi pruhy
(v nekterych no¥jSich verzich kédu mozaikou) definované&kgj umoziujici precteni pomoci

technickych progedki - ¢tecek ¢i skenefi. Patent natarovy koéd byl poprvé udlen v roce 1949.

Nejpouzivasjsi skupiny kod jsou:

‘H"Hml"mlw -
6783
1

0

« Code 2/5

Podle zgsobu, jakym se konkrétni znak koéduje do skupinyhforuse kody dli do skupin.
D12345

C137z255¢C

789
6 M2oes3lly7r77llile Ab e YEiaSeIE 1
*ABC123* THIS 135 CODE 92

Vice na p].

2345

2.2  Protokol HID

HID (Human interface device) je typ gtacového zéizeni kterymicloveék zadava paitaci prikazy.
Termin HID se neéjstji odkazuje na USB-HID specifikaci. Primarnim cilepto HID bylo

umozreéni inovace PC vstupnich izeni spojené se zjednoduSenim jejich instalated Rznikem



HID kazdé vstupni Z&eni pouzivalo €3 vlastni komunik&ni protokol. Jakakoliv zema
v hardwaru vyZadovala zmu existujiciho protokolu nebo vytteni nového. Oproti tomu vSechna
HID zatizeni vyuZivaji samo-popisny balik ovigdabsahujici nekor@é mnoZzstvitiznych typi dat
a format. Typickymi hardwarovymi zastupci vyuZivajici prktd HID jsou klavesnice, touchpad,

myS, gamepad ale také Wii ovlagdadalsi. Vice na [8].

2.3 CCD snima — princip ¢innosti

CCD (Charge-Coupled Device-izzeni s vazanymi naboji) vyuziva podéhjako vSechny ostatni
swtlocitlivé sowastky fyzikalniho jevu zndmého jako fotoefekt. Tejgv spéiva v tom, Zetastice
swtla foton i narazu do atomu dokazeéemistit rektery z jeho elektroin ze zakladniho do tzv.
excitovaného stavu a odevzda niitgm energii

E=v.h kdev je kmitaset fotonu h je tzv. Planckova konstan)a

V polovodii se takto uvoldny elektron niZze podilet na elektrické vodivosti respektive je
mozno ho z polovode odvést pomociioZzenych elektrod, tak jak se t&jd nagiklad u &Ezné
fotodiody. Ta po dopadu &tfa vyrabi elektricky proud.

U CCD je ovSem elektroda od polovéeliizolovana tenaikou vrstvitkou oxidu Kemkicitého
SiO,, ktery se chova jako dokonaly izolant, takZze féekem uvolgné elektrony nemohou byt

odvedeny pry. Vice na [7].

2.4  Konfigurace ¢tecky

Zmeéna nastavenétecky probih& pes konfiguréni ¢arové kédy. Ty se daji isluSném programu
nachystat a vytisknout a postupnytikfadanimctecky k jednotlivym kodim ¢tecku konfigurujeme.

Ctetka po kazdém ugpném pectenicarového kddu odpovi patnym zvukovym signalem.

2.4.1 Nastavenicéte¢ky

Abychom zabrénili vepsagérového kddu do libovolné polozky formigéna strance zvolili jsme pro
potrebu evidetniho systém klavesu F12 jako prefix kazdéhoegteného kodu a jako sufix klavesu

Enter. Postup nastaveni prefixu na klavesu F12/bydsledujici:

l) I|| |I II'IIIIIHIII! |I lll Start konfiguraniho médu (3* pipnuti)
9 '] ] ] 9 9
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N—r

N—r

N—r

N—r

N—r

I" |I |IIIII| | IIIII"I IlI Nastaveni prvniho prefixu (1* pipnuti)
* "9 0 3 5 0 O
1IN RRAT R 1. b 2 o
1
MR L 2. b 2
M1 RRTA 12, b @ o
Ill |I II'IIIIII'II" |I !ll Konec konfiguraniho médu (3* pipnuti)
[+] o] ] ] ]
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3  Analyzapozadavkuna evidertni

system

3.1 Sowasny sta

V letnim semestru fw 2008 se zapsalo 4908 sportbvdo 8553 hodin.Stat gispiva Skole
nanavstvu az 2 sportovnich hodin do tydne kazdému stude Z davodi nenaplgné kapacity je¢
vSak dovoleno studeith dovoleno zaregistrovat si 3 hodiny t¢d3 hodiny tyds je i maximalni
pocet hodin, které dovoli zapsat elektronickéa regegtv prvnim tydnusemestrt Po uplynuti doby
pro elektronickou registrage vSak je&t mozné se ffipsat do &jaké hodiny ,prezetné“ — na mist.

O zapsanizdjemce do hodir potom rozhoduje instruktovyucujici prislusnou hodinu S timto
prezegnim doregistrovani by vS8ak maximalni i hodin zapsanych jednim studentem &e
piesahovat 3. Realita v3akazuje, Ze fiblizné 5% student tuto hranici pekratuje. Vice graf 3.1.
Z grafu je také patrné, Ze stat hratiblizné pouze 8% hodin.

zapsan prezeéné, musi byt také dops do systému. A 8m je samoiejmé spjata dald
administrativnicinnost. Co je f elektronické registraci wthno automaticky, musi zde bytdiéno

rucné. Vice graf 3.2.

m 1sport
H 2 sporty
m 3 sporty 1841

W 4 sporty
. M Prezentné
| 5 sportu

M 6 sportQ M Elektronicky

7 sportl
8 sportll
9 sportll

36

Graf 3.1:rrozckleni paitu hodin/yden Graf 3.&zkleni podle typu registra

3.2 Uvod do problematiky

Organizace CESA sowasné dob vyucuje zhruba padesat spibrtprovozovanych na 4
sportovistich.Aby se doséhlo integrace se vSemi sporty, muselypyiyvSechny tyto sptovist

vybaveny ¢teckou, paitatem a pipojkou na internet. fad sportovi¥ tak miZzeme narazit
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na problém. Nkteré sportovidt (bowlingové centrum, vSechny bazény, golfové aentra dalSi)

CESA @imo nevlastni, ale pouze vyuziva sgokes ostatnimi subjekty.éfko Ize zde tak zasahovat

do mistniho vybaveni. U takovych sporfako nordic walking nebo horska kola nelze splnit

podminku Zadnou, protoZe tyto sporty ve skntsti ani Zadné sportoviShevyuzivaji.

Implementovany evidéni systém by se tedy sotesdil pouze na ty sporty a sportoiSt

které vySe zmigné podminky spiluji.

3.3

Pozadavky na evidefini systém

Formou konzultaci s fvcem sodasného informéniho systému a navrié databaze a pracovniky

CESA VUT byly formulovany nasledujici poZzadavky:

Minimalni zasahy do stavajicich tabulek databaz#ypdu funknosti stavajiciho 1S)
Intuitivni a jednoduché ovladani

Zobrazeni statistik a graf

MozZnost vyhledavani osob

Sjednoceni &t jednotlivych sport

Zaznamenani vstupugs kartu £arovym kddem s mozZnosti roEii nacipovou kartu
Zabezpéeni heslem

Variabilni nastaveni

13



4 Navrh

4.1 Neformalni popis systemu

Vytvareny evidefini systém je wen pro neziskovou organizaci CESA VUT Brno. Vstypgu
do systému fidavany pomocéteciho zéizeni ¢teckacarovych kod) po projeti karttkou s¢arovym
kodem, kterou by kazdy student vlastnil.

Z&kladni zobrazovanou jednotkdegstavuje jedna hodina, kterd4 s#i dha zapsané do dané
hodiny a ti se daleé&ti na jednotlivé vstupy. Systém byehbez nutnosti pihlaSeni zobrazovat prév
probihajici hodinu na daném sportovisti a 2 hogifed a po. PoifhlaSeni je moznost:

* vidét a prochazet vypisy ze vSech hodin, vyhledavatgpeedoucich a sportovis

* nastavit misto sportovist

« vyhledavat v osobach majicich zapsargjaky sport a zobrazovat informace o jejich

hodinach a stavuctu
Pfi samotném zaznamenani vstupu do hodiny je k akitmélcasu registraceifgtena ukita doba,
aby byl zapis proveden do spravné hodiny, prota¥ehddiny se chodi zpravidlaide nez zéne.
Systém by réfl zobrazovat gjaké statistiky, pedevsim o dochézce do jednotlivych hodin.

Do systému maji ifistup pouze Instrukto Administrator zde ma pouze roli zodgowmé
osoby za sprawnnastaveny konfigutami soubor. Systém by dhbyt jednoduSe konfigurovatelny
pomoci zakladnich systémovych pramych:

* Pcet tydm semestru

e Pcaiet tydni zkouSkoveho obdobi

» Zatatek semestru

o Zatatek zkouskoveho obdobi

syt

« Pouziticipovychéi carovych kod

4.2 Navrh reSeni

Pri formalizaci navrhu evidemiho systému bylo pouZito modelovacich technik wapehicich

z jazyka UML.

4.2.1 Dynamicka struktura

Z diagramu 4.1 vypliva, Ze uZivatel systému budstaet jednu zeftroli — instruktor, administrator

nebo sportovec.
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Instruktor — v systému ma té&vsechny pravomoci {fhlaseni, prohlizeni, vyhledavani)
Sportovec— jedinou pravomoci sportovce je zapsat se donlgaglizaznamenat vstup

Administrator — ma gistup ke konfigurénim souboim systému

D O 6 - C D
zobrazitinformaceOKontu odhlasiSe
menitKonfiguracniNastaveni
@ © administrato

prochzetDochaykovelListy / \ prihlasitSe

vyhledavatOsoby instruktol menitNastaveniSnortov

zobrazovatStatistikuHod zobrazovatPodrobnostiOOsob zaznamenatVstup

Obrazek 4.1: Use-case diagram evitdho systému

4.2.2 Staticka struktura

Vyvijeny evidergni systém vyuZiva stavajici databdze CESA VUT BRro.vlastni pdebu fFidava
pouze 3 tabulky:

e tabulku pro uchovani informace o kontu kazdéhotspoe

e tabulku s jednotlivymi vstupy

» tabulku s cenami hodin
Témer vSechny ostatni tabulky jsou ponechany bezéngm originalni podob. Zmgna nastala pouze
v nezbytr nutnych pipadech. Dotkla se pouze 3 tabulek a to tabhtekny zkahodiny, kde gFibyl
shodny atributenova_tridaa tabulkyzapsanj kde ve v¢tovém typu atributiypzapisupiibyla treti
moznost NEZ. Celkova podoba je zachycena na obrézk
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© user VARCHAR(20)
& level TINYINT(4)

< jmeno VARCHAR(30)

& prijmeni VARCHAR(50)

& titul VARCHAR{30)

& funkce VARCHAR(S0)

< adresa VARQ—I.&R(ZQO)

< telefon TEXT

< konzultacky VARCHAR{200)
& email VARCHAR{100)

& foto VARCHAR{50)

* cid INT(5)

4 studenti SMALLINT (&)

< zamestnanci SMALLINT (&)
< ostatri SMALLINT(E)

* kodsportu VARCHAR{20)
< nazev VARCHAR(50)

< garant YARCHAR(200)

< lektori TEXT

< nenisport CHAR{1)

4 rozvrh TEXT

< uvod TEXT

G www VARCHAR{250)

& baimage VARCHAR{100)
4 wsk TEXT

< odkazy TEXT

< autorozvrh VARCHAR(50)
4 autorozvrhzk VARCHAR(50)
< stafle CHAR(1)

©id INT{10)
4 ro BIGINT(20)
% jmenn VARCHAR(20)
& prijmeni VARCHAR(30)
< adresa YARCHAR (100}

 fakulta ENUM{Student FAST','Student FEKT','Student FIT','Student FST','Student FAYL, 'Student FA', Student FCH','Student FF', 'Student jiné V7', 'Student 52,78k 27, Zaméstnanec VUT...

< rocnik VARCHAR(B)
< email VARCHAR(30)
4 telefon VARCHAR{20)

* hid INT(10)
% kodsportu VARCHAR(15)

& den ENUMCP, 'Ot 'St Ct, PE,'S0’, Ne')

4 od TIME

< do TIME

< kde INT{10)

< pozn VARCHAR(40)

< maxnumber SMALLINT{S)

4 vyucujic VARCHAR{30)

© elekt ENUM{'elektronicky’,'prezentné’, 'vsk')
< cenova_trida INT(S).

@ hid (10)

4 rc BIGINT(20)

& maplatit INT{11)

4 typzapisu ENUM{PREZ''EL','NEZ')

* hid INT{10)
% kodsportu VARCHAR{15) +id_Joc INT(11)
@ den ENUMCP', 'Ot 'St 'EF, P4, 'S0, NeT) 4 nazev YARCHAR(250)
& od TIME & zhratka VARCHAR{50)
& do TIME 4 adresa VARCHAR (250)
& kde INT(10) B — —jH < zakazka VARCHAR{15)
< pozn YARCHAR {40} < rozvrh ENUM{true', 'false’)
& mannumber SMALLINT(S) < blokace ENUM{true','false’)
4 yyucujid VARCHAR(30) < wewew VARCHAR(250)
& elekt ENUMelektronicky','prezenéné', 'vsk') <» mapa VARCHAR{250)
@ cenova_trida INT{5} :

! id INT{10)
& majitel BIGINT{20)

4 carovy_kod BIGINT{20)

4 dpovy_kod BIGINT(20)

4 konto INT{4)

< posledni_zaznam DATETIME

% rc BIGINT{20)

< jmeno VARCHAR(3D)

< prijmeni VARCHAR{30)

4 rodne_prijmeni VARCHAR{30)
& titul VARCHAR{30)

4 misto_nar VARCHAR(50)

4 cop VARCHAR{20)

4 trvale_bydiiste VARCHAR{150)

4 prechodne_bydliste VARCHAR{150)

4 stav VARCHAR(15)

4 duchod VARCHAR({20)

4 zdrav_poj VARCHAR(200)
4 zamestnavatel VARCHAR{100)
4 cisloprac INT{11)

% zpusobilost TEXT

< cislo_uctu VARCHAR(40)
& telefon VARCHAR(20)

< mobil VARCHAR(20)

% email VARCHAR(50)

4 sporty VARCHAR(200)

< garant VARCHAR(100)

4 pozn TEXT

< heslo VARCHAR(S0)

< passexp DATE

< lastlogin DATE

4 foto VARCHAR.(50)

& aktivni ENUM('ano’,'ne’)

© tid INT(10)
% kdo BIGINT{20)

& kdy DATE
& zakolik SMALLINT(5)
Andeses

Obrézek 4.1: EER digram databaze vyerny pomoci nastroje MySQL Workbench 5.0




4.2.3 Navrh databaze

Ve stavajicim IS figuruje jako cizi Kliv mnoha tabulkach rodnéislo danéhocloveka. Jelikoz
tabulkalide obsahuje jako primarni Klicislo id, dalo by se tot@islo pouzit namisto rodnéligsla.
V zajma zachovani kompatibility jsem se rozhodl pouziekbjcizi kit taktéZ rodnéislo.

Kli¢ovou tabulkou evidemiho systému je tabulk&onto transakce Z ni se generuje
vysledna dochazka. Obsahuje atribliyo (rodné ¢islo (Eastnika),co (evideréni ¢islo hodiny),
kdy (aktudlni datum) zakolik (cena za hodinu) a autoinkrementovany primarni kli Hodnota
atributuzakolikje zde redundangéruloZena, festoze by se dala cena dané hodiny dala dohleeiah C
hodiny je zde uloZena z&me, protoZze cena jednotlivych hodin seiza v pfibéhu ¢asu nénit.
Oc¢ekavany poet radka tabulky pro jeden semestr je 40 000 — 50 0@DvIRadani do tabulky bude
jedingm vyraznym problémem ziskagisla hid aktualni hodiny. Jizdnfad vyukovych hodin je
naplanovan na jeden tyden peéhiciz nedle, takze k jednozgaému uteni hodiny, bude std kde,
datum atas. Kde vybere misto sportowsz datumu ziskdme nazev dn&a nam pesre urci kterou
hodinu.

Tabulkalide obsahuje seznam vSech lidi na VUT od doby vzniatésnu CESA. Prozatim
ma 63 990 zaznaim Primarnim kiéem je zde inkrementovariéslo id. Atribut rc (rodnécislo) je
unikatnim kléem, proto se ii#e pouZivat také jako cizi Eli ProtoZe je do tabulkiidé vkladano
z raiznych mist, nemohl jsem integrovat tabukantodo tabulky lide, pestoZe by vztah 1:1 k tomu
mohl nabéadat. Kroenatributi rocnik (pocet let studia na VSipviozeni sportovce do databaze,
zpravidla u vSech 0, nebo NULLxdresa(adresa bydli&), telefon email telefon obsahuje jest
atributfakulta, jeZ je kltovy pro stanoveni ceny za sportovni hodinu.

V tabulcekontojsou uloZeny pdebné kddy pro ifthlaSeni pomocéipovych&arovych karet,
datum posledni zémy na &tu (atribut poslednii_zaznanmajitel (rodnécislo) , konto (stav &tu)

a atributid.

Tabulkahodinypredstavuje soubor vypsanych hodin, do kterych &kernstudent zapsat. Tato
tabulka je vyuZivana pouze v obdobi semestru bemSdového obdobi. Ve zkouSkovém obdobi se
vyuZiva identické tabulkpodiny zks jinym rozvrhem hodin.#éd z&atkem kaZzdého semestru jsou
v téchto tabulkach prova&dy urité zmeny. Jednoznaym identifikatorem jeislo hid stejré tak jako
kombinace atribuit den,od,do,kdeJedenradek této tabulky fedstavuje ve vysledném evideim
systému celou prezemi listinu pro danou hodinu. Atributyucujici predstavuje instruktora
ptitazeného k dané hodinZpravidla je v kazdé hodiruveden 1, 2 nebo 3 instrukito

Tabulkazapsanipredstavuje zapis studenta do zvolené hodiny. V ediden systému je to
jedentadek tabulky. Atribumaplatit predstavuje v salasném ISastku, kterou ma student zaplatit
dopredu, jedna-li se o sportovni hodiny hrazené jerasti (plavani, golf, squash,...). Atribut

typzapisupredstavuje zfisob zapsani do hodiny. V s@sném IS je to moznost PREZ-presen
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EL-elektronicky. Pro pdebu evidetiniho systému jsem zaved! j¢dteti moZznost NEZ-nezapsan.
Pramérna velikost tabulky na 1 semestr je 7000-9000 aé@n Po kazdém semestru dochazi
k vycisteni tabulky.

Z tabulky sportoviste ziskava evidefni systém pouze nazev sporto¥isSslouzici
k pojmenovani sportoviStéisloid_loc pro jeho jednozriamou identifikaci.

Tabulka sport slouZi v sdasném IS jako misto pro ukladani webové podobjyntitstrany
jednotlivych spori. Evidertni systém si z této tabulky pouze vybir4 atribaizev (cely nazev
sportu).

Z tabulek externiste a zamestnanci sice nejsourdyhizadné informace a se systémem
nejsou nijak spojeny, spojeni by zde vSak spfdwt mrelo. Diky Spatnému jvodnimu navrhu

téchto tabulek dochazi n&kterych mistech k duplicitinformaci.

4.3 Predpoklady pro zavedeni evideéniho

systému

e kazdé sportovist by nmelo své vlastni¢teci zd&izeni Cipové ¢i ¢arove), které by bylo
zpravidla umistno po cest mezi hlavnim vchodem do sporto¥i&t Satnou. Sdileni 2 a vice
sportovi§ jednohocteciho z#éizeni neni mozné zZidodu, Ze by neSlo tit, kam Ze se to
dany sportovec vlastrrapsal

» kazdé sportovigtbude vlastnit alesgol paitac. Poteba alespd jednoho péitace je dana
nutnosti prohlizet dochazkovy seznam a také musndkazdém pitaci uloZzena v cookies
informace o daném sportovisti

¢ na daném pitagi je nainstalovan Internet Explorer 6 nebo 7 nebmziila Firefox 2.0, neni
vypnuty javascript a cookies

e trvalé gipojeni sportovidt k internetu
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5 Implementace

5.1 Technologie pouzité @i implementaci

Evidertni systém byl implementovan pomoéthto technologii

e PHP4 + framework JPgrapf

* MySQL5

e XHTML1.1

e Javascript + knihovna Mootools + AJAX

e CSS2
JelikoZ server wasp.ro.vutbr.cz podporuje pouzedphyly vimplementaci objektové rysy pouZzity
jen minimalrg. Klientska¢ast aplikace je optimalizovana pro Internet Expl@&& a Mozzillu Firefox

2.0. Kédovani webovych stranek je UTF-8, kddovatabdaze bylo ponechano latin2.

5.2 Grafické rozhrani

PrestoZze se jednd o interni aplikacigityr graficky standart by zde v3akigsto nerdl chyhst.
Pro potebu aplikace byl vybran jedno-sloupcovy layout a/ktkou a patikou, ktery bude

spoleénym vSem strankam.

® Ci W_
9=
-
7 S

Obrazek 5.2.1: Navrh layoutu Obrazek 5.2.2: Navrh designu

V hlaviéce(1) bude zobrazovana nazev aktualniho sporéoaigaSeptava Pod hlavikou se nachazi
lista nastaveni(2) s vysunovacim menu slouziciVigaagi a vyhledavani v evidénim systému.
Nejvétsi stedni oblast(3) bude zobrazovat vybrané informacejspbdrjSi vrstva slouZi jako
paticka(5).
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5.3 Nastaveni systému

Zakladni nastaveni Ize&mit v souboru konfigurace.php. K zakladnim systeyno pronénnym pati
$zacatek_semestru, $pocet_tydnu_v_semestru a $hpainoci kterych Ize jednoduSeepinat mezi
zkouSkovym obdobim a semestrem. & pouZivanicipovychkarovych karet Ize zimit
parametrem $kody. K vedlejSim prénmym pati $posun_zacatku_hodiny, ofgfci predtasny

ptichod do hodiny, a $odhlaseni, jeZ stanowajgovy limit pro automatické odhlaseni.

5.3.1 Nastaveni sportovisé

Jediné nastaveni, které se dénih pfimo v systému, je nastaveni sportovidhformace odislu
sportovist je nezbytna $ zdznamu vstupa zobrazeni dochdzkového seznamu. Vyuzit datgodzi
uloZeni a n&tani této informace neni mozné, protoze kazdétepdte potrebuje mit jinou hodnotu.
Jedinym feSenim je tedy tuto informaci ukladat do klientsképaiitate v podok cookies.
Do pronénné $ COOKIE['sportoviste’] je tedy uloZendislo sportovi& s délkou platnosti

nastavenou na jeden rok. Platnost cookigijgagzdém usggném pihlasSeni do systému prodlouzZena.

5.4 Implementace dochazkového seznamu

e

NejdalezitéjSim a nejnérénéjSim uUkolem pi tvorbé evidergniho systému je zobrazeni dochazkové
tabulky. O konéné podob se rozhodlo jiz  samotném navrhu. Jednodussi ale vykeénshabsi
moznosti by bylo fidat do databazové tabulkyzapsani dvanact sloupia, kde by kazdy
reprezentoval jeden tydeniiRProjeti kartou by se pak pomysidarka zaznamenala do spravného
chlivetku a do tabulkykonto_transakcdoy se pidal zaznam k&li podrobnym vypiém &tu. Toto
reSeni by bylo nesmi¢jednouché na implementaci a dotazy na databéziskani evidegni tabulky

by se pak stdlo dotazat databazového serveru SELECT t1., t2,.t311, t12 ... FROM ... Velkou
nevyhodou takovéhotoristupu je viak zrimé plytvani. Databaze by v takovérigads udrZovala
velké mnozstvi prdzdnych poli. DalSi nevyhodou Iakbkomplikovana zna a nuceny zésah
do databaze vifpadt, kdyZz by se roz&bval paet tydni v semestru. V ogaém gipad - snizeni
poctu tydni, by zde astaly prazdné sloupce.

generovat zaznamovou tabulku pouze ze zainadédanych do tabulkigonto_transakceHlavnim
problémem § tomto postupu bylo, jak vygenerovat &nlika sloupd@ viceroznérnou tabulku.
Reseni vice-rozgnosti tabulky spéiva v pouziti SQL fikazu SUM. Vyplrni tabulky hodnotami
zajistime pomoci SQLifkazu CASE. Nejprve pomoci PHP funlsgiravny _den(yygenerujeme pole
pondilki a nedli a poté pichodem cyklem vytidme cast databazového dotazuii Rlotazu
vybirametadky s odpovidajicim rodnyréislem, ¢islem hodiny a daterbetweenpondli nectle.

Na konci dotazu je§tnesmime zapomenot#tdky slowit pomoci klauzule GROUP BY.
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Ssloupoe. =", SUM{cast whan' ([ET.kdy betwesn 'T.fpole pondelifSif-™ (and: 'T.Spole nedelefSaf T
AWD ET.kdo=Z.rc AND HT.co=Z.hid)

then 1 ENDY as 9 5391 o

Ve vysledku totoreSeni pindSi nespomh vice vyhod - nulové plytvani databazovym prostgrem

pruzna reakce na zmy v systému. Ukédzka celého dotazu itgha.

5.5 Zaznam vstupi

Primarnim uUkolem evideéniho systému je zaznamenavat jednotlivé vstupy.n@@m vstupu
docilime vytvdenim skrytého formut& umisgného mimo stranku. Tento formiélde vioZen

do kazdé stranky. Pomoci javascriptu kontrolujemeélasti zméknuti klavesy a cekame
na smluveny signél. Za dohodnuty signal bylo zvolem&knuti klavesy F12. Diky vesténé funkci
javascriptukeyCodetak kontrolujeme kazdou zrkénutou klavesu, jestli se nerovna kédu 123 (kéd
klavesy F12). B zm&knuti klavesy F12 sefpsnéiuje fokus na skryty textovy input a zikauti
klavesy ENTER zfisobi odeslani formuité.

Odesilani formulée opt vyuziva javascriptu a Ajaxu, aby mohlo samotnéegistrovani
probihat na pozadi a neruSilo znowteaim celé stranky. Odeslanim formi@ase zavola
javascriptova funkceaznam()nebozaznam2() ktera odeSle serverov@sti skriptu (zapsat2.php)
obsah textového pole &slo lokace uloZené v cookies. Na zakla&chto 2 hodnot, aktudlriasu
a aktuélniho datumu se ve skriptu uloZzeném v saeubapsat2.php rozhoduje o zaznamenani vstupu.

Skript nejdive funkcitest hodiny(Jotestuje, jestli v dany daturias a misto existujeéjaka
hodina, do které by se dalo zapsat. i\pack UsgEchu poté porovhame obsah z textového pole
scarovymi kody pirazenych jednotlivym lidem, jestliibec rgkdo s takovyntislem existuje. Jestli
existuje, zavola se funkodoz_zaznam()V této funkci se jestprovede kontrola na dvoji projeti
funkci kontrola_dvoj_projeti() a jestlize funkce nic nevréti, the se kon&n¢ vlozZit zaznam
do databaze. Jestlize se jedna o prvni zaznam b \daukové hodiny a funkcest_zapsal) vrati
null vioZzime nejprve zadznam do tabulkgipsani Tento zdznam se pak ve vysledném dochazkovém
listu zobrazi jakaradek tabulky. Potéiwlame zaznam i do tabulkyonto_transakcekde se tento
zaznam zobrazi ve spravném okénku jako ong&gtoa garka“. Nakonec je8tupravime stav konta
majitele. Ukazka netrividlniho dotazu na databdsn pisk informaci o studentovy a hodiwiz.
ptiloha [2].

V jakékoliv pripact nesplgni podminky se zobrazi jako odgdVze serveru chybova hlaska,
informujici uZivatele o neugphu @i evidovani. Forma odpeédi se liSi podle toho, ze které stranky
byl formul& odeslan. Ve &sSirg pripadi se odpow¥d’ zobrazi jako popup okénko v pravém hornim
rohu. Pouzitim efekttransition z knihovny Mootools zajistime, Ze popup okénketane viditelné

jen na par vtién a po chvili se vytrati.
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5.6 Obecné vlastnosti systému

Nedilnou sowasti kvalitnich informénich systému je moZnost vyhledavani, filtrovaniaaeni
zobrazenych zaznam Prvnim néaznakem filtrovani je tfiplaSovaci strana systému. Krédm
ptihlaSovaciho okna také zobrazuje grgwobihajici hodiny na daném sportovisti v rozmgzi
hodin. UZivateli zde neni dana Zadna moZnost Wénd, protozZe filtrovani hodin je prové&mb

automaticky podle¢asu a data.

5.6.1 Strankovani

Samozejmosti je u rozsahlych zaznaniaké prezence strankovani. Vyhodou je kompg&in
a rychlejSi penos dat ze serveru, rychlejSi zobrazeni v prefil& také hed vzhled. Strankovaje
pro lepSi navigaci zobrazen natatku a konci seznamu. Zobrazeno je vzdy 8 oidlkez sousedni

stranky z obou stran aktualni strany a odkazy waipposledni, fedchozi a nasledujici stranu.

5.6.2 Filtrovani hodin

Pro vyhledavani v hodinach je nutné se do systémjprve gihlasit. Systém vyhledavani byl
implementovan jako sada rolet, checkbaxtextovy poli, kde vyrem jednotlivym filti upravujete
vysledny dotaz na databazi zobrazujici dochazkezfpam. Vyhledavat hodiny Ize podle mista, dne
a instruktora. Je zde také moZnost ovlivnitgiozobrazenych tydn (aktualni tyden je zaskrtnut

automaticky) stejgijako pd@et zaznam na stras.

5.6.3 Vyhledavani lidi a podrobnosti

Pro moznost vyhledavéani lidi a zobrazeni podrobngstnejprve nutné kliknout na kteroukoliv
osobu. Kliknutim na ¢koho vytv@ime nové okno a pomoci GET metody odeSleme gnowuid.

V ptipact nastaveni pouze pra@mné $ GET[id] se zobrazi podrobnosti o zvolenébds
a zapsanych sportechii Pouziti hledani skript nejprve porovna hledanyazys databazi a pokud
vrati pouze jederadek, dojde k f@sn&rovani na tutéz stranku s prénmou id vybrané osoby. Pokud
je vybranych osob vice, zobrazi se strankovany aezmybranych osob. Zvolenim podrobnosti

u vybrané osoby zobrazime seznam vSech ustup

5.6.4 NaSeptavd

Jednim z nejzn&fiBim a nejuZiténgjSim vyuZiti Ajaxu je naSeptavaByla to pra¢ funkce Google
Suggest, ktera masové pouziti Ajaxu zahdjila. \deminim systému je naSeptavani pouZzito
pti vyhledavani lidi.

Prvni implementovanou verzi v systému byl naSegtakdery Ajax ve skuténosti ani

nevyuzival. Princip spidval vtom, Ze se ip natteni strdnky nahrdly vSechny moZnosti pomoci
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javascriptu do pole, a napsany vyraz se tak nenpmelvnavat s jednotlivymi Udaji v databéazi, ale
porovnavani probihalo s jednotlivymi polozkami pole

Pozitivnimi vlastnostmi tohoto postupu byla okamZieakce na zému hledaného vyrazu.
Je daleko rychlejSi vyhledavat v javascriptovénm pldzeném v pakti, nez i kazdé zmin¢ vyrazu
posilat dotaz na server a databazi.

TotofeSeni vSak ma dva i velké nedostatky.pgPvnim na&teni vzdy trvalo javascriptu dlouhou
dobu vyhledavaci pole vytyid. Prodleva dosahovalatippoctu 5 tisic zaznain i nékolik vtefin.

S patem z&znarh v fadu statisit by se tak prodleva mohla zfm& prodlouZit. Druhym nedostatkem
je, Zze vyhledavaci pole je po celou dobu drzenangf pctitate. S enormnim mnoZzstvi moznosti
by se tak mohlo mnoZstvi volné paneznané zredukovat. B malém mnoZstvi napovidanych slov je
toto feSeni v3ak velmi efektivni. Kili velké prodle¥ pii naditani neni tato verze v evidarim
systému vyuZzivana.

Druha implementovand verze jiz plnyuziva objektu XMLHttpRequest. S kaZzdouérmu
hledaného vyrazu se na pozadi vytviunkci createObjed) novy objekt tidy XMLHttpRequest,
funkciautosuggeg) se posle na server, kde p¢bhe dotaz na databazi, a vysledek je poslénh zp

Tato verze umaije naSeptavat z mnoziny zaznaomezenych pouze moznostmi jazyka php

a databaze. Drobnou nevyhodou sgenzdat jisté zpoZhé napovidani oproti prvni verzi.

5.6.5 Pr¥ihlaSovani a zabezpé&eni

ProtoZe neni v evidénim systému po ifhlaSeni moznost tmiho vkladani zaznamm ¢i jakékoliv
modifikovani obsahu databaze,ddiinformace Ize prakticky pouze prohlizet a uzZivask neniize
zpasobit Zadnou 3kolu, rozhodl jsem se vtomtogrsmpro jednoduché zabezfemi spolénym
heslem. Toto bezgaosti opateni se vSak dZe znénit, podle pani zadavatele.

Samotné fhlaSovani bylo oft implementovano s vyuzitim Ajaxu a knihovny Modwo
Odeslani formulée zpisobi dotaz na pozadi. Odeslana forala data jsou porovnavana se vzorem
na serveru. Vippadct shody je do progmné $ SESSION['prihlasen’] nahrana hodnota 11 \atéli
je presnérovan na index.php. V opaém gipact server na XMLHttpRequest odpovi chybovou
hlaskou informujici uZivatele o ne@§mém pihlaSeni. Knihovna mootools je zde vyuZivana

pro skryti chybové hlaSky po uplynuticité doby a zobrazenfkihlaSovaciho formulide.

5.7 Knihovna JPgraph

Knihovna JPgraph je v systému vyuZivana ke tvogbafi. Tato knihovna umaitje vytv&et
nejriznéjSi typy grafi, logaritmické osy, dovoluje &nit vykresleni (osy, popisky,pozadi), vybirat
z formati (JPG,PNG,GIF), generovat klikaci mapy, vyhlazad&aty pomoci anti-aliasingu, a dalSi .

V systému jsou grafy vyuZzivany na dvou mistech:
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e Statistika dochazky ke kazdé hodliisloupcovy)

* Pokrailé statistiky (kol&ovy)
Vytvoieni pozadovaného grafu je diky tomuto frameworkwémh usnadgno. Pro tvorbu
sloupcového nejprve pomoci konstruktoru Graph()veifftne okno grafu a pomoci BarPlot()
vytvorime samotny graf. Sl@éenim grafi do jednoho obrazku zajistime volanim AccBarPlot().
U v3ech &chto objekii 1ze modifikovat jejich vlastnosti. Vytweni grafi zajisti volani Stroke().
Princip tvorby koléového grafu je podobny tvofbsloupcového. Rozdil je jen v nazvech
konstruktofi jednotlivych objeki a moZnostech modifikace jejich vlastnosti.
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6 Zaveér

PrestoZe nebyl systém testovan v realnych podminké&tim, Ze by byl schopen G&fe pinit svoji
funkci. Fi opravdovém nasazeni by vSak bylo ipba pditat s rekterymi riziky. Na lokalnim
pocitati musi byt zapnuty internetovy prohl&e v em tato webova aplikace. K zapsani vstupu
dojde jenom tehdy, je-li aktivni kterékoliv oknuigeniniho systému. Prakticky to znamena, Ze se
na daném pitati nemize clat nic jiného. Nutnosti je také zapnuta anglick&v&snice. Pokud bude
zapnutéceska klavesnice, budgecka namistaiisel zobrazovat pismena.ti Resplréni kterékoliv
Z téchto podminek, nebude evidence fungovat.

Moznych roz&ieni a Uprav systému se nabizi hnekofik. Ajaxu je v evidefinim systému
vyuZivano v hojné ni¢, mist pro jeho vyuZziti by se ale naSlo daleka viMohlo by se jej vyuZzit
ve vSech seznamech pro prochazetiazeni (ndznak byl implementovan v seznamu statigiik
S nejvice zaregistrovanymi hodinami), na defauftmaré by se mohl i kazdém vstupu ridst
aktualizovany dochazkovy list.

Jednotlivéétecky by se daly naprogramovat, aby kazdi@dvala ped gectenécislo jeSt
¢islo sportovigt, kde je umisténa. Diky tomu by pak kaZddecka nevyZadovala sy vlastni p@itac.
Opodstatané by bylo pouZziti tohotteSeni v mistech, kde spolu jednotlivé sportéviimo sousedi.

NejvétSim ginosem by vSak bylo pouZitipovych étecek a cipovych karet namistosth
¢arovych. V dnesni daébje podle mého soudu technologi&ovych kod jiz ptekonana. PouZitim
¢ipovych ¢tecek by se dalo vyuZit stavajici¢tpovych karet studefita zandstnand VUT. Odpadla
by tak nutnost tisknout karty éarovym kodem a jejich distribuce. Nezbytné by v&alakovém
piipad® bylo poskytnuticisel jednotlivych karet ze strany VUT. DalSim Idgim krokem se nabizi
sjednoceni VUT ¢&tu, ze kteréhaserpaji penize menzy &til pouzivany evidaemim systémem.
Takovyto fFistup by v3ak vyZzadoval podstatné zasahy do impléace a prawpodobri i zmenu
programovaciho jazyka na ASP/.NET.
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azky uzivatelskeho rozhrani

FCM - posilovna

- aktualné probihajici hodiny

Login

Mate problém s piihlasenim? e-mail

Login failed! Verify user and password!

UzZivatel

Prihlasit

FCM - posilovna - rozpis hodin

Obrazek 1: Detail jthlaSovaciho formulid

Sportovista:

FCM.- posilovna

E252-23 [@23i-03
[vze
nastaveni lokace

g103-163

M7.4-13.4. [@144-204. [21.4-274

Odhlasit

Ei73-233
28445

g243-203
E55-115

Instrukor:

B354
@125.-185

Potet ziznamii:1501

[1123456789> »

éislo as/graf
1 9:00-10:00
2 9:00-10:00
3 9:00-10:00
4 9:00-10:00
5 9:00-10:00
6 9:00-10:00
7 d 9:00-10:00
8 9:00-10:00
9 9:00-10:00
10 9:00-10:00
1 9:00-10:00
12 9:00-10:00
13 9:00-10:00
14 9:00-10:00
15 9:00-10:00
16 9:00-10:00
17 9:00-10:00
18 9:00-10:00
19 9:00-10:00
20 9:00-10:00

den  vyulujici
Po  Galuzkova
Po  Galutkova
Po  Galuskova
Po  Galukova
Po  Galuzkové
Po  Galufkova
Po  Galuskové
Po  Galuskova
Fo  Galuskova
Po  Galuskové
Po  Galuskové
Fo  Galuskova
Fo  Galuskova
Po  Galuskova
Po  Galuskové
Fo  Galuskova
Fo  Galuskova
Po  Galuskova
Po  Galuskova
Fo  Galuskova

o TS o

Bogar j
Bondra 1van

Dostalova Renata
kondi¢nf posilavant Drda David
kondi¢n posilovént Gresek Roman
Kondi¢nf posilovént
kondizn posilovént
kondi€n posilavani
kondi¢ni posilovani
kondi¢ni posilovani
kondiéni posilovani
kondi€ni posilovani
kondi¢ni posilovani
kondi¢ni posilovani
kondiéni posilovani
kondiéni posilovani

PORTHERE bl dsik

Hojdysz Tomas
Chvatal Mifos

ke Vaclav
52 Pavel

zapis

2532

35

103

173 (243313

Obrazek 2: Ukazka dochazkového seznamu a mozilostvdini

74

144

214

284

55

125
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Vyhledavani Kal

Kabelovad Dagmar

Kacafirek Jifi

Kadlec Petr

Kacalek Perr

Podrobnosti
Stav uctu: -200

Kaczmarczyk Vaclav

Status: Student FIT et s
Rok narozeni: 1984 Wit Jiral
€as  den wyucujici hodina Zapis) B52) B | <0 Ml
10:00-11:00 Po Samek kondicni posilovani NEZ
€as den v jici hodin. ZAPIS 752 33 103 173243 313 74 744 214 284 55725
13:00-14:00 Po Dyrova kondiéni posilovani NEZ &
. ‘€as. ~ den wvyucujici hedina Zapis| 252, 3.3 103, 17.3. 2430 3113, 74, 144. 214|254, '55. 125,
14:00-15:00 Po Dyrova konditni posilovani NEZ «
€as den wyuCujici ‘hodina Zapis 262 43 1131183 253. 14, 84 154 224, 294, 65. 135
14:00-15:00 Ut GSalplachtovd kondiéni posilovani NEZ
‘ éas den wyucujici hodina ‘Zapis 282, 63 133 208 274 (34, 104 1718, 244 15, 85, ;:ssA‘
12:00-13:00 Ct Dvrova.K. kondicni posilovani NEZ o

Obrazek 3: Detail vyhledavani osob a podrobnycbrméci

10 2:00-10:00 P Samek Kandiéni posilovani EL
n 9:00-10:00 PO samek PREZ
12 9:00-10:00 Po  Samek (-
13 2.00-10:00 Po  Samek EL
14 2:00-10:00 P Samek Kandiéni posilovani EL
s 9:00-10:00 PO Samek S ———y——— B
15 9:00-10:00 Po  Samek PREZ
7 2:00-10:00 Po  Samek EL
18 2:00-10:00 P Samek Statistiky EL
19 9:00-10:00 PO Samek [
20 9:00-10:00 Po  Samek B
21 9:00-10:00 Po  Samak EL
22 9:00-10:00 Po  Samek 11:00-10:00 kondi¢ni posilovani - Samek EL
23 9:00-10:00 Fo | 'samek PREZ
cislo Easjgral den  vyucujici Zapis | 252 | 33 103 173. 243,313 74. (148 214 284 55 (125
1 10:00-11:00 Po  Samek PREZ
2 10:00-11:00 Po  samek 5
3 10:00-11:00 PO Samek £
4 10:00-11:00 Po  Samek £
5 10:00-11:00 Po  Samek EL
6 10:00-11:00 Po  Samek e
7 10:00-11:00 Po  Samek FREZ
8 10:00-11:00 Po  Samek EL <
] 10:00-11.00 Po  Samek NEZ <
10 10:00-11:00 Po  Samek EL
n 10:00-11:00 Po  Samek . ] B
12 10:00-11:00 Po  Samak 3 e = = NEZ
12 10:00-11:00 Po  Samek A & o .}* ,@* é” o EL
4 10:00-11:00 Po  Samek PREZ
15 10:00-11:00 Po  Samek NEZ
16 10:00-11:00 Po  Samak B
17 10:00-11:00 Po  Samek EL
18 10:00-11:00 Po  Samek NEZ
19 10:00-11:00 Po  Samek NEZ
20 10:00-11:00 Po  Samek PREZ v
2 10:00-11:00 Po  Samek posiloyant a [
22 10:00-11:00 Po  Samek posilovant PREZ
Eislo Eas/graf den vyuéujici hodina ZApis | 252 33 103 173 243 33 74 144 214 284 55 025
1 11:00-12:00 Po  Samek kondicni posilovani Petr EL
2 11:00-12:00 Po  Samek kondicni posilovani Michal e
£ 11:00-12:00 PO Samek kondicni posilovani ova Barbora FREZ

Obrazek 4 : Detalil statistiky
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2

Priklady dotazi na databazi

%dotaz2="SELECT (CASE WHEN (('Student FAST'=L.fakulta CR
'Student F. -fakulta CR
'Student F .fakulta CR
'Student F. -fakulta CR

'Student FCH'=L.fakulta OCR
'Student FP'=L.fak CR
'Student FA'=L.fakul OR
'Student FP'=L.fakulta) AND

L.rc=".%kdo.") THEN studenti
WHEN ('Zamfstnanec VUT'=L,fakulta AND L.rc=",fkdo.") THEN zamestnanci
WHEN (('Student =L.fakulta OR

OR
-fakulta OR
=L.fakulta CR
'Ebsolvent VUT'=L.fakulta OR
L.fakulta) AND
.$kdo.™) THEN ostatni
id,L.rc,K.konto
ide L,konto K

END) A5 cena,k
FROM hodiny cenik HC,".S$hodiny." H,

H.cenova_ trida=HC.cid

hodiny.™ H

E H.kde=".%kde."

H.den=(case DATE_ FORMAT (CURDATE(},'%w') WHEN 'po’
g
15
[Foavld
1par
1500
HEN 'Ne'

O s W R

END)
ADDTIME (CURRENT TIME(),"'0:".Sposun.":0') BETWE!

AND

5]

N H.od AND H.do))":

Dotaz 1: Ziskani informaci o studentovi a hédin

SELECT S5FP.nazev,L.prijmeni,L.jmenc, TIME FORMAT (H.do, '%k:%1') AS do,
TIME FCRMAT (H.od, '3k:%31') AS od,H.den,Z.typzapisuy,
S50M (case when ((KT.kdy between '2008-02-25' and '2008-03-02" )
AND ET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
S5UM (case when ((ET.kdy between '2008-03-03' and '2008-03-092" )
AND ET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
S5UM (case when ((ET.kdy between '2008-03-10' and '2008-03-16" )
AND KT.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
5UM (case when ((ET.kdy between '2008-03-17' and '2008-03-23'" )
AND ET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
5UM (case when ([ (ET.kdy between '2008-03-24' and '2008-03-30" )
AND KET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
5UM (case when | (ET.kdy between '2008-03-31' and '2008-04-0&" )
AND EKET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
5UM (case when ((ET.kdy between '2008-04-07' and '2008-04-13" )
AND ET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
S50M (case when ((KT.kdy between '2008-04-14' and '2008-04-20" )
AND ET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
S5UM (case when ((ET.kdy between '2008-04-21' and '2008-04-27" )
AND ET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
5UM (case when ((ET.kdy between '2008-04-28' and '2008-05-04" )
AND KT.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
5UM (case when ((ET.kdy between '2008-05-05' and '2008-05-11" )
AND ET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
5UM (case when ([ (ET.kdy between '2008-05-12' and '2008-05-18" )
AND KET.kdo=Z.rc AND ET.co=Z.hid) then 1 END) as
H.wvyucujieci,L.rc, H.hid
FROM zapsani Z,hodiny H,sporty 5F,sportoviste 5,1lide L, konto_transakce
WHERE Z.hid=H.hid
AND H.kodsportu=5P.kodsportu
AND H.kde=5.1id_loc
AND L.rc=Z.rc
AND 5.id loc='36"'
GRCUP BY Z.rec,Z.hid
CRDER BY H.den,H.od,L.prijmeni
LIMIT 0,60

e1r,

ez,

rt3Y,

rta4r,

reg5e,

rtar,

g7,

Dotaz 2: Vypis dochazkového seznamu
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