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Abstrakt

Cilem této prace je vytvoreni webové aplikace, ktera bude vyuzivana jako informac¢ni systém
sportovniho klubu TJ Sokol Kolin. Pfihlasenym uZzivateliim ma poskytnout moznost spravovat sviij
profil, komunikovat mezi sebou prostfednictvim diskusniho fora, vkladat informace o riznych akcich,
dale vést zaznamy o vysledcich jednotlivych tymt z let minulych, vkladani dokumentt, fotek a
popiskil k nim. Pro vkladani fotek poslouzi php modul fotogalerie, ktery by mél byt snadno
prenositelny a instalovatelny do jinych webovych aplikaci. NeptihlaSenym navstévnikiim se zobrazi
pouze vybrana data, ktera budou jen pro ¢teni. Systém bude implementovan s vyuZzitim skriptovaciho
jazyka PHP a databazového serveru MySQL, dale se v ném pocita s okrajovym pouzitim technologie

AJAX.

Kli¢ova slova
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Abstract

The aim of my work is to create a web database application which can be used as an information
system of the sports club TJ Sokol Kolin. It should provide connected users possibility to administrate
their own profile, communicate with others via the discussion forum, feed the information about
different actions, keep records about scores of individual teams from last years, feed the documents,
photos and captions to them. For insertion of the photos serves the php module of the photogallery,
which should be easily transmittable and installed to other web aplications. To the unregistered users
only selected data will be shown, which could be used only for reading. The system will be
implemented with the use of scripting language PHP and the database server MySQL, further the

marginal use of technology AJAX is taken into account.
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1 Uvod

V dnes$ni dob¢ modernich technologii je jiz téméf povinnosti kazdé spolecnosti ¢i firmy mit vlastni
webovou prezentaci, kterd jim zarucuje nejen vyssi viditelnost na poli internetu, ale hlavné navySeni
ziskli, nebot’ jeho rozmach této technologie poslednich letech graduje. Da se fict, ze podle kvality
zpracovani webové prezentace si kazdy udéla subjektivni obrazek o tom, s jak vyznamnou a tspéSnou
firmou ma Cest. Webové stdnky maji vliv nejen pii ziskavani zakaznika, ale také pii ziskdvani novych
zaméstnancli — asi kazdy uchaze¢ navstivi nejdiive firemni stranky, kde ocekava dostatek nejen
odbornych informaci

Nejen ziskové organizace se ovSem snazi zviditelnit, ¢im dal Castéji se mlizeme setkat i se

strankami riznych zajmovych ¢i sportovnich oddilti nebo nadSenci, ktetfi provozuji veskeré znamé i
neznamé Cinnosti a pomoci internetu predstavuji svétu své vysledky Cinnosti, at’ jiz se jedna o
sportovni uspéchy, kulturni udalosti nebo jiné, mnohdy zajimavé, informace.
Bezesporu se jednotlivé webové aplikace lisi a to nejen vzhledem, ale hlavn€ rozsahem a
propracovanosti. Je zde vSak stale velké mnozstvi organizaci, které na internetu nenajdeme — diivody
jsou ruzné, ale nejcastéji asi ekonomické, protoze nechat si v dne$ni dobé vytvorit webovou
prezentaci neni zrovna levna zalezitost, takze pokud se nenajde néjaky nadsSenec, ktery se tvorbou
WWW stranek pouze bavi a pro zajemce tvofi spise za symbolickou cenu, jsou moznosti neziskovych
organizaci vyCerpané.

Stejny problém fesil také kuzelkarsky oddil z Kolina, ktery si rozhodné nemtize dovolit utracet
tisice za informacni systém, nebot’ tento sport nepatfi pravé mezi rozsifené, piestoze je v nasi
republice registrovano pies 2500 hrac¢t, kteti jsou sdruZeni do rtiznych soutézi a to vSe pod zastitou
Ceské kuzelkaiské asociace. Jelikoz jsem také nékolik let ¢lenem tohoto oddilu, rozhodl jsem se
vytvorit informacni systém pravé pro tento sportovni klubu, pfestoZe v oblasti webovych aplikaci
jsem témét absolutni novacek. Aby byla ma motivace je$té vyssi, kontaktoval jsem Ing. Otu Jirdka a
po domluvé se z mého napadu stalo zadani bakalarské prace, tedy mého posledniho vysokoskolského
projektu.

Pro piipadné $ir$i vyuziti vystupu této bakalarské prace byl do zadani zahrnut poZadavek na
php modul fotogalerie, ktery by mél byt funk¢ni i jako samostatny prvek.

Dal$im bodem byl pokus o vhodné pouziti technologic AJAX, ktery patii mezi nejnovejsi
technologie v oblasti webu (oficialni pfedstaveni probehlo v roce 2005). Jedna se vlastné o kombinaci
javascriptu a xml. Piestoze dnes zaziva velky boom ve svété webovych aplikaci, je potieba tento
nastroj vyuzivat obezfetné a s mirou.

Vzhledem k mym tizkym vazbam na mateisky klub TJ Sokol Cervené Pecky je cilem vytvofit
snadno modifikovatelny IS, ktery nemusi bezpodminecné slouzit pouze jedné organizaci nebo

jednomu sportovnimu odvétvi.



V nasledujici kapitole této zpravy je popsana analyza obou Casti prace, kterymi jsou php modul
fotogalerie a vlastni informacni systém. Analyza shrnuje hlavni cile jednotlivych sekci programu a
také popisuje vyvojovy cyklus od zapoceti praci po dnesni stav. Tieti kapitola obsahuje nékteré
implementacni zajimavosti a také informace o technologii AJAX. V predposledni Casti pred zavérem

se podivame na dal$i mozna rozsifeni jednotlivych sekei.



2 Analyza

Analyza je nejdulezitéjsi casti mé prace, co se tyCe piipravy a hledani moznych feSeni, protoze se
jedna o systém, ktery je vytvareny pro uzivatele, ktefi nedisponuji téméf Zadnymi znalostmi z tohoto

oboru. Jsou zde uvedeny veskeré podrobnosti o ptipravé pired samotnou realizaci.

2.1  Vyuziti dostupnych prostredki

Pro implementaci a provoz systému bude vyuzito prostfedi Windows XP s webovym serverem
Apache, databazovym serverem MySQL, skriptovaci jazyk PHP a AJAX. Asi neni tieba zdtraznovat,
ze krom¢ opera¢niho systému se jedna o open source software, jehoz pofizeni je finanéné nenaroéné a
diky své otevienosti a legalni pienositelnosti jsou tyto nastroje neustdle zdokonalovany Sirokou
komunitou vyvojari.

Php je plnohodnotnym, vici platformam a opera¢nim systémim flexibilni programovaci jazyk.
Je velice rychly a jeho skripty se daji snadno vlozit do statickych HTML dokumentti. Diky tomuto
jazyku se da snadno pristupovat k databazové vrstve. V mém piipade se jedna o databazovy systém
MySQL, ktery pro tento projekt bohate postacuje.

Na vystupu tohoto projektu budou HTML dokumenty obohacené formatovani pomoci

kaskadovych stylt CSS.

2.2  Php modul fotogalerie

Tato kapitola pojednava o tvorbé analyzy PHP modulu fotogalerie — jak probihal prizkum trhu,
vyvojovy cyklus. Jak se urCovali role a prava uzivatell. Je zde znazornén i use case diagram spole¢né

s relaénim schématem databaze, aby bylo patrné, jak galerie funguje.

2.2.1 Pruzkum trhu

Protoze v dnesni dobé se da na rGznych internetovych portalech nalézt celd fada rizné kvalitnich
fotogalerii, které pracuji na odlisSnych principech, bylo obtizné vybrat fotogalerie, které by mohli
splitovat funkci jakéhosi snadného, ale efektivniho ptidavku k jiz vytvorenym webovym prezentacim.

Jako piiklad vyborného nastroje pro vystavovani fotografii jsem vybral fotokatalog.cz, ktery
spliuje mé predstavy o fotogalerii, ale nikoliv o vhodném nastroji, ktery by byl snadno a rychle
aplikovatelny a prenositelny, pfesto jeho Siroké moznosti fazeni, snadného vybéru fotek a vkladani
popiski jsou inspirujici.

Na opa¢ném poélu stoji photo-gallery.cz, ktera mi pfijde jako nepovedena hlavné z diivoda

nemoznosti vlozeni popisku, coz je dle mého nazoru u fotografii ¢i jinych obrazku dulezita véc uz jen



proto, ze pamét Clovéka neni neomezend a mohlo by se tedy snadno stat, ze si brzy ani
nevzpomeneme, co na té fotce je. V této galerii jsou také dost malé obrazky, které nejdou ani zvétsit,
takze celkovy dojem neni prave dobry.

Po prizkumu trhu jsem se rozhodl jit tak trochu vlastni cestou, nebot’ mi jde hlavné zajisténi
100% funkcnosti a snadnd implementace, kterou zvladnou i méné€ zdatni vyvojari nebo spis lidé, kteti

by chtéli jednoduchou galerii napf. na vlastni stranky a nepotiebuji nic rozsahlého.

2.2.2  Vyvojovy cyklus

Béhem planovani a realizace se nékteré véci postupem ¢asu meénili. K popsani celého cyklus slouzi

pravé tato kapitola

2221 Zari

Po dohod¢ s vedoucim bakalafské prace se stava jednim zbodl implementace php modulu
fotogalerie. Pfestoze nemam zadné zkuSenosti s ni¢im podobnym, beru to jako vyzvu. Z divodu

¢asové vytiZzenosti musim tento problém, bohuzel odlozit.

2.2.2.2 Listopad

Zacina sbér zakladnich informaci, bohuzel nikdo z mého okoli nema s ni¢im podobnym zkuSenosti,
dokonce ani absolventi nasi fakulty. Obracim se na vedouciho prace, ktery mi predklada nékolik

ptikladt ptimo z praxe jako je naptiklad modul diskusniho fora phpBB.

2223 Prosinec

Zapocat vyvoj fotogalerie, bude se jednat o jednoduchy nastroj pro vkladani akci, fotografii a
komentate k nim. Vytvaifim navrh databazového systému, ktery nekolikrat ménim. Stavajici podoba
je ta posledni a prozatim konecna. Z databazového hlediska se bude vse odehravat ve dvou tabulkach

t akce at_popisky. Pro ptihlasovani do galerie bude vyuzita tabulka t login.

2.2.2.4 Unor

Vzhledem kvelké pracovni vytiZzenosti jdou prace pomalu. U fotogalerie je dokonceno
administratorské rozhrani. Soubory jsou ukladany ve formatu .jpg do slozek fotky (pro nahledy) a
fotky/plne pro plné rozliSeni — to je nastaveno jako neménné na 800x600 px. Neuspesné se pokousim
implementovat zobrazovani obrazki pomoci technologie AJAX. Nakonec je implementovano

zobrazeni v klasickém okné, kde se po vybrani fotografie preda info, kterd se ma zobrazit.



2.2.2.5 Brezen

Zjistény nedostatky pifi zpracovavani obrdzku — dochazi k velkému barevnému zkresleni. Po
prohledani diskusnich for zabyvajicich se témito problémy je vSe vyieSeno. Pro rychlejsi ovladani

implementovan vybér mezi akcemi, 1 kdyz jste pravé v nahledu jedné fotky.

2.2.2.6 Kvéten

Po delsi dobé se opét vracim od tvorby informacniho systému k modulu fotogalerie, zjistuji n€kolik
nedostatkd, které je potfeba vyfesit jesté pred odevzdanim, zejména se jedna o samotny instalacni
soubor, diky kterému se potencialnimu uZzivateli vSe nastavi, aby byla galerie funk¢ni bez vyrazného

zasahu do zdrojového kodu.

2.2.3  Analyza roli

V této podkapitole si analyzujeme mozné role v jednotlivych sekcich, abychom Iépe pochopili
strukturu navstévnikli systému. Veskeré moznosti jednotlivych uzivatelii budou odvozeny od jejich

prav, ktera jim ptidéli administrator.

2.2.3.1 Administratorska sekce

Do této sekce se budeme dostavat po prihlaseni, k tomu bude tieba znat uzivatelské jméno (Admin) a
heslo (admin). UZivatelska sekce bude umoznovat zakladani novych udalosti(akci) ke kterym se az po
vytvoreni budou moci vkladat fotky, dale nam umozni zadat popis udalosti a datum, kdy se stala. Po
vytvoreni akce se mohou zacit ukladat fotografie. Vzdy bude tfeba vybrat fotku a zvolit ¢islo akce, do
které ji chceme nahrat. Takto nahrana fotografie jesté¢ bude moci byt doplnéna popiskem, pro ktery je
piipraveno pod kazdou fotkou textové pole. Tyto fotky se budou zobrazovat pod nahledem.
Administratorska sekce bude slouzit hlavné k ukladani informaci, tudiz pro prohlizeni fotek

s popisky bude muset administrator opustit toto rozhrani a prohlédnout si fotky v uzivatelském.

2.2.3.2 Uzivatelska sekce

Zde se bude navstévnik nachazet po prichodu na stranky. Bude si moc vybrat akce, ze které si chce
prohlizet fotografie a precist si popisky — pro editaci se bude muset pfihlasit do administratorské

sekce.



2.24 USE CASE diagram

priblaEeny uZivatel
potfebnymi pravy

) editace
mazani

niavEtévnik stranek
hez registrace

2.2.5 Relaéni schéma databaze

t ak :

ida = 1 t_popisky t login

- : ‘\ id B id 10
aturn id akce 7 lagin 11
hazey 3 imeno = heslo 12
popis 4 popisek g prava 13

fotek ] prezdivka 14

Tabulka t akce
1. Jednoznaéna identifikace akci



2 Datum konéni akce
3. Nézev akce
4 Strucny popis akce
5. Pocitadlo fotek
Tabulka t popisky
6. jednoznacna identifikace popisku
7. Id akce — jaké akce se popisky tykaji(stejné jako 1.)
8. jméno fotky ke které se popisek vaze
9. popisek k fotce
Tabulka t login
10. jednoznacna identifikace uzivatele
11. prihlasSovaci jméno - unikatni
12. prihlaSovaci heslo
13. prava uzivatele
14. prezdivka uzivatele

2.2.6  Instalac¢ni skript

Jelikoz se jedna o modul, spousti se instalacnim skriptem, ktery provede vesker¢ potiebné ukony za
nas. Umoziuje spojeni s databazi, vytvoteni potfebnych tabulek a slozek, které bude galerie vyuzivat.

Ke spusténi dojde po otevieni souboru install.php v internetovém prohlizeci.

2.2.7  Rozdéleni prav

Pokud budete chtit do fotogalerie vlozit fotky, bude nutné byt pfihlaseny v administratorské sekci a
mit potfebnd prava, kterd vam umozni krom¢ vkladani fotografii, také zakladani a mazani akci nebo

vkladani popiska k fotkam.
2.2.8 Administratorska sekce

2281  Fotky

Pro ukladani fotek bude nejdiiv nutné zaloZit novou akci, neboli udalost, ke které se budou fotky
vazat. NapiSeme tedy nazev akce, zvolime rok, kdy se konala a pokud je to mozné i datum, protoze se
akce ftadi podle stari. Také muZzeme napsat kratky komentaf, ktery bude zakladanou akci
charakterizovat. Po odeslani pozadavku na vytvoreni nové akce se ve slozce fotky vytvofi adresar ve

formatu rok nazevakce datum do kterého se budou ukladat fotky.



Nahréni fotky je snadné - staci nalézt piislusny obrazek a vlozit ho do zvolené akce. V tu chvili
se do slozky pfislusné akce nahraje nahled fotky a do zanofené slozky ,,pIné“ se nakopiruje fotka
v maximalnim rozliSeni 800x600. Fotky budou v kazdé akci pojmenovavany od 1001.jpg, 1002.jpg

atd. Je zde také nastroj pro mazani akci, kde bude stacit zadat Cislo akce a ta se odstrani.

2.2.8.2 Popisky

Ve slozce popisky je ke kazdé fotce mozné vlozit popisek, ktery ji bude charakterizovat. Staci stejné
jako u zalozky fotky, vybrat akci, u které chceme komentovat fotky potom uz jen vlozit, pripadné
editovat popisek. Nesmime zapomenout popisky ulozit — vzdy se ukladaji vSechny popisky z jedné

akce najednou.



2.3  Informacni systém

Zde si, podobné jako v predchozi kapitole pro modul fotogalerie, popiSeme analyzu Informacniho

systému sportovniho klubu a to v€etné¢ rozd¢€leni prav uzivatelt.

2.3.1 Postupy pro ziskavani specifikace

Vzhledem k mym nevelkym zkuSenostem v oblasti webového programovani jsem nejdiive hledal
mozné teoretické zazemi mé prace. Mezi dilezité Casti jisté patii postup ziskavani specifikace nebo

upresnovani jednotlivych otazek a hledani feSeni na né.

2.3.1.1 Mozné postupy

V dnesni dob¢ je nejjednodussim zpisobem, jak ziskat informace o moznych postupech je rozhodné
internet, na kterém se nachazeji ¢lanky, jejichz obsah je velmi zajimavy a pifinosny. Také je mozné
Cerpat inspiraci ztématicky podobnych, jiz implementovanych systémi. Zde si musime dat
piedevsim pozor na autorska prava.

Dalsi variantou je zjisStovani specifikace piimo od zékaznika, ktery ma vétSinou jasnou
pfedstavu o tom, co by mél jeho projekt obsahovat. Hor$i to ovSem uz je s vyjadfenim svych
pozadavku diky pohledu na véc z odlisného tihlu. Dal§im postupem by mohla byt napf. anketa, ktera
velmi ¢asto odhali dalsi nami ani netuSené moznosti diky Siroké mase lidi, ktefi se na ni podileji a
jejich odlisnosti, 1 kdyz je jisté vyhodné délat si takovy prizkum u skupiny lidi, které bude tento

projekt oslovovat.

2.3.1.2 Pouzité postupy

Ve svém projektu jsem pouzil vSechny vyjmenované postupy. Nejvice pifinosny byl rozhodné
rozhovor se zakaznikem a mensi anketa mezi ostatnimi ¢leny tymu, jejichz nazory se také promitly do
kone¢né faze specifikace.

Z odborného hlediska mi velmi pomohla konzultace se svym vedoucim prace a také s kolegou

v zaméstnani, ktery pridal nékolik postiehi z praxe.

2.3.2 Konzultace se zakaznikem

Béhem tvorby tohoto projektu jsem se musel ne€kolikrat sejit se zakaznikem, kterym byli v mém
pripad¢ zastupci oddilu, pro ktery jsem systém vytvaiel. Nutno podotknout, Ze se vzdy jednalo o lidi,
ktetfi nejsou v tvorbé webovych prezentaci a systémi nijak zbéhli, tudiz bylo zpocatku celkem tézké
najit spole¢nou e, ktera by byla pfinosem pro ob¢ strany.

Béhem prvniho setkani mi zakaznik prezentoval svou piedstavu, bohuzel podle mého nazoru se

nejednalo o zcela korektni plan, co se rozsahu ty¢e — rozhodné by jej tedy neslo realizovat jako
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bakalarskou praci. Ukdzal jsem jim tedy jiné systémy a vysvétlil moznosti, kterych jsem schopen. Po
tomto sezeni se jiz nase nazory témét shodovaly a zdkaznik mohl specifikovat pozadavky.
Béhem implementace jsme uz jen doiesili drobnosti co se tyce vzhledu a hledali alternativy

nekterych ptivodné planovanych feseni, které popisi az v ramci vyvojového cyklu.

2.3.3 Vyvojovy cyklus

Béhem akademického roku 2007/2008 byly postupné provedeny nize popsané etapy vyvoje systému.
Za UCelem analyzy pozadavki jsem se béhem feSeni nékolikrat seSel s konzultantem ze strany
zakaznika, aby co nejpfesnéji specifikoval pozadavky na tento projekt. Naslednou realizaci jsem jizZ

fesil zcela samostatné, jen obCasnym zadostem o doplnéni jsem se nevyhnul.

2.3.3.1 Zari

Ze strany zakaznika byl vznesen navrh na vytvoteni webové aplikace, ktera by slouzila jako
webova prezentace kuzelkaiského oddilu TJ Sokol Kolin. Po konzultaci s vedoucim bakalafské prace
a bliz8im prozkoumani bylo navrhnuto vytvofeni nejen webové prezentace, ale celého informacniho

systému, ktery by umoznoval vice moznosti vyuziti.

2.3.3.2 Rijen - listopad

Provedena prvni analyza pozadavkd na informacni systém tohoto typu, byl vypracovan navrh
databazového systému, ktery by svym rozsahem dostatecné pokryval pozadavky projektu. Se

zakaznikem byly dojednany zakladni vlastnosti systému.

2.3.3.3 Prosinec

Sestaven navrh feSeni. Hlavni diraz kladen na snadnou praci v modifikovatelnych slozkach,
byla zapocata implementace jednodussich véci. Pfedevsim bylo tieba rozdélit dvé rizné ¢asti projektu
— administratorskou — po piihlaseni a uzivatelskou - bez ptihlaSeni. V administratorské sekci se zacalo
pracovat na navrhu vhodného rozdéleni prav. Struktura programu stale dodrZovala jeden z hlavnich
pozadavkl a to snadnou ovladatelnost a intuitivnost. Tyto vlastnosti jsou na prvnim misté diky

budoucimu vyuzivani aplikace lidmi (a Casto téz détmi), ktefi nemaji ,,pocitacové vzdélani®.

2.3.34 Leden

Vypracovan graficky navrh uzivatelské ¢asti programu, ktery byl nasledné odeslan na
odsouhlaseni zakaznikovi, ten po drobnych korekcich potvrdil vzhled rozhrani stim, ze
administratorské rozhrani by se mélo nést v podobném duchu. Na konci ledna dod€lana i vizualni
podoba druhé sekce, ktera je ale daleko vice zamétena na funkcnost, piesto by méla byt uzivatelsky

privétiva.
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2.3.3.5 Brezen

Ze studijnich a zejména z pracovnich divodi se po vice nez mési¢ni pauze za¢ina pracovat na
implementaci nejdulezitéj$ich Casti jako je sprava a ptihlaSovani uzivatelt, diskuze nebo pohled do
historie jednotlivych tymut. Se zakaznikem se fe$i problémy ohledné bezpeCnosti a moznosti
naruS$ovani obsahu stranek neZzadoucimi navstévniky. Z téchto diivodu bylo rozhodnuto, Ze se diskuze
presune mezi sekce, které jsou dostupné az po piihldSeni — pro zjednoduSenou orientaci v ¢asto se
meénicich polozkach zavedeno shrnuti, které je umisténo na titulni stranu a dava rychlou informaci o

nejaktualnéjsich zpravach z diskuze a nasténky.

2.3.3.6 Duben

Pfes neustalé pracovni vytizeni pokraCuji prace na projektu. Probcehla dal$i schizka se
zakaznikem. Zbyva dofesit rozdélovani uzivatelti do tymu a jejich dalsi moZnosti odliSeni jako napf.
vlastni tymové diskuze. Z tohoto pldnu nakonec zakaznik wustupuje, misto toho navrhuji
implementovat zasilani zprav jednotlivym uzivatelim, ktefi maji zaloZen profil. Znovu se fesi, zda je
vhodné nechat tuto funkci dostupnou bez piihlaSeni a znovu se od tohoto zaméru upousti.

Zacina se implementovat sklad dokumentd a vysledkd tymut v jednotlivych kolech, narazi se
na problém vhodného formatu dokumentt, kterym je nakonec po Zadosti zakaznika zvolen dokument

s ptiponou .doc, diky své snadné dostupnosti pro vSechny uzivatele.

2.3.3.7 Kvéten

Dokoncuji se prace na skladu dokumenti, feSi se moznost automatické registrace uzivatele,
aniz by o tom kdokoli védél. Z divodd ne pfiliS ménnému slozeni oddilu se tato moznost
neimplementuje — misto ni je vloZen odkaz na administratora, kterého je tfeba zazadat o registraci

emailem.
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2.3.4 USE CASE diagram

prohliZent
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prihlaeny uZivatel
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2.3.5 Relaéni schéma databaze

Tabulka t dokumenty
1.

jednoznacna identifikace dokumentu, int(6)

t_dlokumenty I_nastenka

icl 1 icd 36

typ 2 napsal a7

tym 3 datum 35

soubor 4 nadpis 39

kalo 5 text 40

komentar B ohrazek #

domaci 7

hioste g

t_=lozeni farum

il g icd 42

imenao 10 t_login ator 43

prijmeni 11 i 58 dlaturm 44

prezdivka 12 locin precdmet 43

narozen 13 — hegsm EE email 46

mesic 14 prava 1 bt 47

etmail 15 prezdivka 52 by 4a

narozeniny 16

foto 17

info 15

drbna 19

watup 20

rekordl 00 21 Lyzkazy

rekordl 20 22 i 29 Lhistorie

rekord200 23 ko 30 il 43

tym 24 text 31 FEZONE a0

login 23 chatum 32 bym a1

heszlo 26 autar 33 licya 52

navsteva 27 odpoved 34 umisteni a3

ocdchod 28 odpoved_datum 35 by 54
foto 55
slozeni 5B
info a7

druh dokumentu (zpravodaj nebo ostatni), varchar(20)
vybér tymu, jehoz se dokument tyka, varchar(20)

jméno souboru (dokumentu), varchar(30)

komentai vlozeného souboru, text

2

3

4

5. pokud jde o zpravodaj — ze kterého kola je, int(2)

6

7. ve zpravodaji o utkani — jméno domaciho tymu, varchar(20)
8

ve zpravodaji o utkani — jméno hostujiciho tymu, varchar(20)



Tabulka t slozeni (profily uzivateld)
9. jednoznacny identifikator uzivatele, int(11)
10. jméno uzivatele, varchar(20)
11. pfijmeni uzivatele, varchar(20)
12. ptezdivka uzivatele, varchar(20)
13. rok narozeni, int(4)
14. mésic narozeni, int(2)
15. email, varchar(30)
16. den a mesic, kdy ma uzivatel narozeniny, varchar(10)
17. nazev fotky uzivatele, varchar(20)
18. uspéchy v kariére, text
19. konicky, zaliby, text
20. rok vstupu do oddilu,
21. rekord na 100hs (hodt sdruzenych), int(3)
22. rekord na 120hs, int(3)
23. rekord na 200hs, int(4)
24. tym v jakém uzivatel hraje, varchar(10)
25. ptihlaSovaci jméno uzivatele — unikatni, varchar(20)
26. heslo pro prihlaseni, varchar(15)
27. posledni navstéva, varchar(16)
28. odchod z oddilu, int(4)
Tabulka t vzkazy (vzkazy uzivatelim)
29. jednoznacny identifikator vzkazu, int(5)
30. jméno piijemce vzkazu, varchar(20)
31. text vzkazu, text
32. datum odeslani, datetime
33. ptezdivka odesilatele, varchar(20)
34. text odpovedi, text
35. datum odpovédi, datetime
Tabulka t nastenka
36. jednoznacny identifikator — ¢islo aktuality, int(10)
37. ptezdivka autora aktuality, varchar(20)
38. datum vlozeni aktuality, varchar(25)
39. nadpis, varchar(30)
40. text, text
41. obrazek, varchar(30)



Tabulka forum (diskuze)
42. jednoznacny identifikator ptispévku, int(6)
43. ptezdivka autora ptispévku, varchar(20)
44. datum ptispévku, varchar (20)
45. ptedmét prispévku nebo komu je urcen, varchar(20)
46. email, varchar(25)
47. obsah ptispévku, text
48. barva pisma, varchar(7)
Tabulka t_historie (archiv vysledki jednotlivych sezon)
49. jednoznacny identifikator zaznamu v historii, int(10
50. sezdna, jiZ se zaznam tyka, varchar(12)
51. tym, pro ktery je zdznam vytvoten, varchar(10)
52. liga, kterou dany tym danou sezénu hral, varchar(10)
53. umisténi v ukladané sezoné, int(2)
54. body ziskané bé¢hem sezony, int(2)
55. fotka tymu, varchar(30)
56. sloZeni tymu, text
57. soubor s dopliujicimi informacemi napt. s poslednim zpravodajem, varchar(30)
Tabulka t login
58. jednoznacna identifikace uzivatele, int(10)
59. ptihlasovaci jméno — unikatni, varchar(15)
60. ptihlasovaci heslo, varchar(15)
61. prava uZzivatele, int(2)

62. ptezdivka uzivatele, varchar(20)

2.3.6 Rozdéleni prav

vvvvvv

ktery bude obsahovat tabulka t login, tim ma uZzivatel vys$§i pravomoci. Z toho vyplyva, ze uzivatel
s pravy nula bude administrator, ktery neni ni¢im limitovan, mize mazat i ptidavat veskeré dostupné
informace.

Pokud se stane, Zze bude chtit registrovany uzivatel zménit sva préva, napiSe email

administratorovi — tento email bude vefejné ptistupny pro vSechny prihlasené uzivatele.

2.3.6.1 Prava 0

Tyto prava bude mit pouze jeden uZivatel a to administrator, ten ma zpfistupnéné veskeré funkce,
které jsou zobrazeny v use case diagramu. V¢etné moznosti manipulace s pravy uzivateld a jejich

plné editace.

16



2.3.6.2 Prava 1

Toto opravnéni maji pouze vedouci druzstev a jejich zastupci + organizacni pracovnik a predseda

oddilu.

Kompetence:

Odstranovani ptispévkil z nasténky
Zakladani akci ve fotogalerii
Mazani akcei z fotogalerie
Vkladani zaznami do historie
Mazani ptispévki ve foru

Mazani dokumentu

2.3.6.3 Prava 2

Opravnéni pro ostatni hrace — dospé€lé a zodpovédné osoby, které navstévuji ¢asto informacéni systém

a vkladaji rizné zajimavosti.

Kompetence:

Vkladani fotografii do jiz zaloZzenych akci

Vkladani dokumentd
Veskera uprava popisku k fotkam

Vkladani prispévki na nasténku

2.3.6.4 Prava 3

Ostatni hraci — napt. ¢lenové dorosteneckych druzstev nebo byvali ¢lenové oddilu, ktefi za sebou maji

hraéskou kariéru. Také se zde mizou objevit hraci jinych klubd.

Kompetence:

Uprava vlastniho profilu
Cteni a zasilani vzkazi

Odpovidani na vzkazy

2.3.6.5 Prava 4

Registrovani ¢lenové, ktefi nejsou aktivnimi hrac¢i — napt. fanousci tymu.

2.3.7 Neregistrovany navstévnik

Ptispivani do fora

Po vstupu na stranky mate moznost projit témef vSechny sekce, ale pouze pro prohliZeni statickych

dat, to znamena, Ze nelze ani vkladat ptispévky do diskuse (ta je aktivni aZ po zaregistrovani), aby se

nemusel uzivatel, ktery ma platnou registraci piihlasovat pro kontrolu, zdali nema novy vzkaz, jsou

tyto piispévky jednotlivym uzivatelim zobrazovany vSem navStévnikim stranek. Pro rychlou
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kontrolu diskuse (zjisténi novych pfispévkil) a nasténky slouzi okénko ,,aktudlni prispévky®, které se
nachazi pfimo na prvni strance, jenZ mimo to zobrazuje informace o ambicich jednotlivych tymu
oddilu pro sezénu.

Toto feSeni bylo zvoleno na ptéani zékaznika, ktery se obaval zneuZiti zejména fora nevitanymi

navstévniky.

2.3.8 Administratorska sekce

V této kapitole si rozebereme jednotlivé sekce a co nam umozni po ptihlaSeni s pravy administratora.
Po zalogovani se dostaneme piimo na stranku pokyny, kde uzivatel najde n€kolik rad pro pouzivani
systému, rozdé€leni prav atd. V horni ¢asti kazdé webové stranky je umisténa hlavicka s informacemi
o ptihlaSeném uzivateli — zobrazuje se zde piezdivka uZivatele a jeho prava (v piipadé¢ admina je to
admin a 0). Dale zde nalezneme odkaz na odhlaseni ze systému a navigaci do jednotlivych cCasti
systému, které jsou n¢kdy urcitym zplisobem propojeny nebo jsou na sobé zavislé. Jedna se o odkazy
na diskusni férum, sklad dokumentl, archiv historickych vysledkl, vzkazy, nasténku, fotogalerii,
popisky k vlozenym fotkam dale zde nalezneme sekci sloZeni a uzivatelé, které maji na starost spravu

uzivateld.

2.3.8.1 Foérum

vvvvvv

potkavaji lidé se spole¢nymi zajmy, nebot’ jim slouzi ke komunikaci a navazovani novych kontaktt.
V tomto pripadé jsem se rozhodl implementovat jednoduché jednotroviiové féorum bez moznosti
pfidavani novych témat a to z dtivodu jednostranného zaméteni celého systému.

Pti vstupu do této sekce se vam zobrazi formulaf pro pridani nového prispévku, ktery obsahuje
moznost vlozit svlij email, coz se hodi zejména, kdyz n¢kdo neni Castym navstévnikem stranek a
ocekava odpovéd na svou pfipadnou otdzku co nejrychleji. Vedle emailu je moznost zvolit si
z vybranych druhti barev, touto barvou se celd zprava po odeslani zobrazi. Nasleduje samotny text
zpravy, ve kterém lze pouZzit znamé zakladni html tagy jako naptiklad <b> </b>pro tucny text a <i>
</i> pro psani kurzivou. Dale mizeme svou spravu doplnit nékterym ze smajliki — nutno brat
v uvahu, Ze se jedna o stranky, které budou navstévovat i déti.

Po vyplnéni minimalné povinnych polozek, coz je v tomto piipadé text pfispévku, se mize
zprava odeslat. Cely obsah diskuse vidime hned pod formulafem pro vkladani. Jako jméno odesilatele
se automaticky vypliuje prezdivka uzivatele, ¢imz se piedchazi zneuziti ciziho jména. Ve foru se da

listovat pomoci odkazi na starsi prispévky — strankovani je nastaveno na 20 ptispévkul na stranku.

2.3.8.2 Sklad dokumentu

Protoze se jedna o informacni systém sportovniho klubu, je potieba néjakym zplisobem prezentovat

vysledky. K tomuto ucelu byl ztizen sklad dokumentt, ktery neslouzi pouze pro vkladani zpravodajt

18



z odehranych kol, ale také veSkeré predpisy, pravidla nebo pozvanky na riizné akce veskeré tyto
informace se vkladaji do tabulky t dokumenty.

V administratorské sekci slouzi tento odkaz hlavné pro vkladani, coz je poznat na prvni pohled.
Pro vlozeni dokumentu postupné vyplitujeme nejdrive typ, kterym urcujeme, zda se jedna o zpravodaj
nebo jiny dokument, ktery nevychazi pravidelné, pripadné mezi tyto dokumenty jsou zahrnuty i
pravidla nebo ptedpisy. Nasleduje pole tym, kde vybereme tym, kterého se dokument tyka, pokud se
jedna o dokument typu ostatni, nechdvame pole nevyplnéné. Pokud se jedna o zpravodaj, musime
také vyplnit dalsi pole, kterym definujeme, pro jaké kolo byl tento zpravodaj vydan. Pole domaci a
hosté slouzi k identifikaci tymt, které spolu hrali. Do kolonky komentai se mlze napsat par slov o
dokumentu jako takovém, pokud se jednd o soutézni zpravodaj, mizeme sem napsat komentar
k zapasu. Posledni pole slouzi k nahrani ptislusného souboru ve formatu .doc, po ulozeni se nami
vybrany dokument nahraje do slozky dokumenty a ziska pojmenovani podle danych pravidel.

Také dokumenty lze snadno mazat. Staci zadat ¢islo dokumentu a kliknout na ,,odebrat*.

2.3.8.3 Nasténka

Pro vkladani informaci o riznych akcich a zménéch slouzi zalozka nasténka, kterd dokaze uzivatele
snadno a prehledn€ informovat.

Pro pfidani nové informace staci vyplnit nadpis a poté vlozit text. Autor zpravy se znovu doplni
automaticky do zavorky za nadpis stejn¢ jako datum vytvofeni. Pro odebrani néjaké jiz neaktudlni

informace staci zadat jeji Cislo do ptislusného policka.

2.3.84 Historie

Dle mého nazoru je nejzajimavéjsi polozkou Historie, kterd nabizi uklddani zdznamii do archivu —
pokud bude tato funkce vyuzivana, muze zde dochazet k zajimavému srovnani let minulych a
ptitomnych pfi kterych jisté kazdy hrac rad zavzpomina.

Zakladem celé této stranky je zaznam sezona, kam se vypliiuje soutézni obdobi, které chceme
archivovat. Dal§im parametrem je tym — vybirdme ze vSech funk¢nich tymut. Nasleduje liga, kam
vypiSeme zkratku soutéze ve které dany tym danou sezonu odehral. Umisténim v soutézi ur¢ime, na
jakém misté skoncil. Pro zadani poctu bodu slouzi polozka ,,pocet bodt“. Dale vybereme fotku, ktera
n¢jakym zpltisobem symbolizuje pfidavanou sezonu napt. foto celého tymu. Do sloZeni napiSeme
sestavu, ve které se tym Ucastnil soutéze. Poslednim roz$ifujicim parametrem mtzeme vlozit soubor
ve formatu .doc, ve kterém muze byt napf. kratké shrnuti s tabulkou po konci soutéze.

Pomoci id 1ze snadno odebirat nahrané zaznamy.

2.3.85 SloZeni
Klic¢ova polozka pro spravu ¢leni oddilti a vSech, ktefi maji prava maximalné 4. Zde se déli uzivatelé

do tymu, diky atributu ,,tym*. Pfi registraci se vypliuje jakysi dotaznik.
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Nejdiive zékladni udaje ohledné¢ jména a pfijmeni, ndsleduje prezdivka a rok as mésicem
narozeni. Tyto polozky jsou povinné, takze pokud nebudou vyplnéné, nelze uZzivatele zaregistrovat.
Udaje o narozeni jsou povinné zdivodu zakladniho fazeni uZivateld podle véku. Dal§imi
nepovinnymi polozkami jsou email, narozeniny, moznost vlozeni vlastni fotky. Pokud vyplnime rok
vstupu, bude systém pocitat roky, které jste v tymu stravili. Dale zde mizeme do textovych poli
vyplnit své nejvétsi Gspéchy a také zaliby — 1 zde se mohou pouzivat zdkladni HTML tagy.
Neprtihlasenym uzivatelim se budou zobrazovat pouze vybrané nepovinné polozky. Samostatnou
kategorii tvoii osobni rekordy, které si kazdy spravny hra¢ pamatuje. Po jejich zadani se
nepiihlaSenym uZzivatelim sefadi jednotlivy ¢lenové tymu prave podle jednoho z rekordi.

Posledni sekci jsou prihlasovaci udaje, které jsou také povinné. Zde je tfeba dbat na unikatni
prihlaSovaci jméno (login).

Kazdy uzivatel, ktery ma vytvoreny profil ho muze editovat a dokonce i smazat, pokud by si

chtél zrusit registraci. Administrator mize ménit profily vSem a kohokoli smazat.

2.3.8.6 Mé vzkazy

V tomto systému muze kterykoli registrovany uzivatel, byt s minimalnimi pravy, poslat vzkaz
kterémukoli jinému. Tento vzkaz se ulozi adresatovi do jeho slozky. Po konzultaci se zakaznikem
jsem se rozhodl ponechat vzkazy vSech uzivateli viditelné vSem navstévnikd stranek, ovSem posilat
vzkazy mohou jen registrovani. Pfijemce vzkazu mize i pfimo odpovédét a vytvofit tak ve své slozce

,,soukromou‘ diskusi.

2.3.8.7 Uzivatelé

Do této zalozky ma pfistup pouze administrator, protoze jsou zde ulozeny citlivé informace jako
pfihlaSovaci jméno uzivatele, jeho heslo, pfezdivka a prava. Tato data jsou klicova pro celou funkci
webu, proto jsou pravidla nastavena tak, aby prava uZzivateli nastavoval pouze administrator, piesto,
Ze noveé Cleny muze pridat i uzivatel s pravy = 1. Automaticky se vSak tomuto novému uzivateli
nastavi prava na hodnotu 3 a pokud bude chtit vy$§i pravomoci, bude si muset zazadat u

administratora.
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3 Implementacni zajimavosti

Béhem realizace bakalaiské prace jsem se setkal s mnoha problémy, které si zadali feSeni. Nékteré

z nich v nasledujici kapitole ptiblizim.

3.1 PHP modul fotogalerie

3.1.1 Neopravnény pristup

vewr

problém je feSen pomoci session, do kterého se ulozi informace o pfihla§eném uzivateli.
Cely postup vypada asi takto: Navstévnik vyplni pfihlasovaci jméno a heslo, je vyslan dotaz do
databaze zde se zjisti, jestli je v§e v poradku, v opacném piipadé se vypiSe chybova hlaska a uZzivatel
je vyzvan k opétovnému zadani hesla. Pokud byly zadany spravné udaje, nahraje se do session obsah
POST a dojde k ptihlaSeni uzivatele.

Pro odhlaseni slouzi policko odhlasit, tim se session ukonc¢i. Pokud uzivatel nezvoli odhlasit,
ale pouze névrat na hlavni stranku, zistava ptihlasen.

Stejnym zpiisobem je feSen piistup i v informacnim systému.

3.1.2  Instalac¢ni skript

Soucasti kazdého modulu musi bezpodmine¢né byt instalacni skript, kterym se pfipravi vSe potfebné
pro pouzivani nastroje, v mém piipad¢ fotogalerie. Skript musi minimalné¢ obsahovat pfikazy pro
vytvofeni tabulek databaze, ¢emuz bezpodmineéné piedchazi vyplnéni 0daji pro komunikaci
s databazi. Jedna se o: mysql host nazev serveru
mysqgl login  pfihlaSovaci jméno
mysql_passwd heslo
database nazev databaze
Mnou vytvoreny skript pouziva standardni nastaveni, které mam nastavené na serveru apache.
Kromé¢ databaze je u tohoto modulu potfeba vytvofit adresaie, do kterych se budou fotografie ukladat.
K vytvareni adresarii slouzi v php ptikaz mkdir, za ktery napiSeme nazev adresate, ktery chceme
vytvorit.
Tento skript vlastné nedéla nic vic, nez Ze spusti sviij obsah (instalaci tabulek a vytvareni

adresartl) a vypiSe na obrazovku kontrolni vypis, kde si miZzeme ptecist, jestli se vSe podafilo.
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3.2  Informacni systém

3.2.1  Ajax

Soucasti zadani bakalaiské prace bylo vhodnym zplisobem vyuzit technologii AJAX. Bohuzel
vzhledem k faktu, ze je vefejn¢ znamy teprve od roku 2005, je velkym problémem nalézt kvalitni a
dostupnou literaturu. Vedoucim bakalatfské prace mi byla doporucena publikace AJAX a PHP:
tvofime interaktivni webové aplikace profesionalné, vydanou nakladatelstvi Zoner Press v roce 2006,
bohuzel se mi ani ptfes né€kolik pokust nepodatilo tuto publikaci ptjcit v knihovné FIT, nebot’ byla
vzdy dlouhodobé zapiijcena jinym studentim. Tento problém jsem feSil samostudiem na internetu,
bohuzel ani tam neni tolik ¢lankl pro zacateCniky s touto technologii. Proto je opravdové pouziti
AJAXu planovano az do dalsi verze IS, coz je popsano v kapitole 3.2.2.

Ve stavajici verzi se tato novinka mezi webovymi programatory vyuziva jen velmi skromn¢
v sekci sloZeni, kde umoziuje po najeti na libovolny aktivni odkaz piecist informace o vlastnostech
odkazu. Ten ma stejné¢ jako dalsi ptikazy v HTML své parametry jako adresu na kterou odkazuji
(href) nebo titulek (title) — pravé tyto vlastnosti zobrazuji v této sekci. VSe funguje pomoci skriptu
BubbleTooltips.js, ktery v sobé uchovava kromé vlastniho skriptu s nastavovanim parametrd i odkaz
na soubor kaskadovych stylti main.css, ktery pro zobrazeni pouziva znamy tvar bubliny, jenz slouzi
jako objekt pro vypis poZzadovanych hodnot. Tento skript neni mym vlastnim vytvorem a odkaz na
n¢j naleznete v pouzité literatute [7].

Tento ptiklad vyuziti je zde opravdu jen pro ukazku, nepfedpoklada se jeho nasazeni do verze,
ktera bude pouzita pro zakaznika. V kapitole 4 se ovsem zminim o budoucim zaclenéni AJAXu do
nekterych sekci systému.

Na nasledujicich fadcich bych rad shrnul své poznatky, které jsem ziskal studiem této

technologie na internetu.

3211  Vyhody

Nejvétsi vyhodou je rozhodné odstranéni nutnosti piekreslovani celé stranky pii jakékoli operaci, coz
je nutné u klasicky psanych WWW stranek, coz je vhodné napf. pii strance, kde se hlasuje do ankety,
pfi zasilani hlast na klasické strance se po odeslani hlasu musi celd stranka znovu nahrat. Pii
vhodném pouziti AJAXu probéhne odeslani hlasu na pozadi, server odesle jen ty Casti, které se
zmenily a jen tyto Casti se uzivateli aktualizuji.

To vede ke sniZeni zatéze na webové servery a sit’ obecné, protoZe neni potieba sestavovat cely
HTML dokument po kazdém pozadavku. Na druhou stranu ovSem muze dojit ke zvySeni poctu

vyménovanych http pozadavka s niz§i mnoZzstvim dat. Proto je tfeba dbat na vhodnou implementaci.
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3.2.1.2 Nevyhody

AJAX znemoznuje pouziti tlacitka Zpét v prohlizeci, které je urceno pro statické aplikace. Toto se da
bez vahani oznacit za nejvétsi problém AJAXu. Uzivatelé jsou na tlacitko Zpét zvykli a oCekéavaji od
n¢j uréitou funkci. AJAX jim ale v lepSim pfipadé viibec neumozni ho pouzit, v tom hor§im pouzit
pujde, ale jeho chovani bude naprosto neocekavané — vrati uzivatele na predchazejici stranku, nevrati
aplikaci do ptedchézejiciho stavu (a pravdépodobné se jeho stisknutim ztrati uzivateli prace, kterou
na strdnce pomoci AJAXu udélal).

Diky tomuto problému, ktery je vlastné zménou v paradigmatu pouzivani webu, nebot’ jsme
zvykli, ze se webové stranky chovaji jako posloupnost stranek mezi kterymi se miZzeme pohybovat
tlacitky zpét, respektive vpied.

V dnesni dobe¢ sice jsou jiz moderni AJAXové aplikace schopny tyto funkce za pouziti riznych
technik alespoii ¢astecné obnovit.

Dalsim problémem mize byt sitova latence — potfeba neustalé komunikace ma negativni dopad na
rychlost odezvy a interaktivitu uzivatelského rozhrani. To lze oSetfit signalizaci uZzivateli, Ze jeho

pozadavek se zpracovava (na pozadi).

3.2.1.3 Kde ho pouzivat

AJAX se da nejlépe vyuzit k poskytnuti funkei, které uzivateli urychli nebo usnadni praci — to jsou
ruzné naSeptavace jako Google Suggest nebo Amazon.com. Je ale potieba dat si pozor, aby uzivatel

nemél tendenci pouzivat tlacitko Zpét.

3.2.2 Rozdéleni registrovanych uzivatelu

Tato kapitola nepojednava o rozdéleni uzivateld podle prav, ale o zajimavosti v podob& rozd€leni
uzivatelti na ¢leny oddilu a ostatni, ktefi jsou napiiklad ¢leny jiného oddilu nebo se jedna pouze o
piiznivce tohoto tymu.

Uzivatel, ktery neni pfimo ¢lenem oddilu dostane pouze piihlasovaci tdaje, které jsou uloZeny
administratorem do tabulky t login. Veskeré potfebné inicidly jsou zde obsazeny, protoze nema
vlastni profil a jediné co mlze navstévnik s pravy 4, je pfispivani do fora a posilat vzkazy ¢lenim
oddilu — na tyto ulohy mu staci pouze jeho piezdivka neboli nick, pod nimz se prezentuje v systému.
Timto systémem je demonstrovana moznost vyuzivani webu bez sdéleni vétsiho poctu osobnich
informaci.

Uzivatel, ktery je ¢lenem oddilu ma své piistupové udaje ulozeny nejen v tabulce t login, ale

také v t slozeni, kterd slouzi ke sprave vlastniho profilu.

23



4 Mozna rozsireni

Pro obé casti bakalarské prace jsou jiz vymyslena dal$i mozna rozsifeni, kterda by méla prispét ke
zkvalitnéni sluzeb poskytovanych uzivateli. Ne vSechna budou realizovana v nejblizs§i dobé, ale

vSechna jisté stoji za zaznamenani.

4.1 Mozna rozsireni modulu

V dalsi verzi toho modulu by se mélo objevit nékolik velmi zasadnich rozsifeni, aby spliovala
pozadavky i téch naro¢néjsich uzivatelt, ktefi neoCekavaji pouze zakladni funkce, ale také chtéji mit

urc¢itou volnost v nastaveni.

4.1.1.1 Vzhled

Kazdy uzivatel si radé€ji nejdiive stdhne nastroj, ktery ma dobfe zpracovanou grafickou stranku
— vzhled prosté uréuje prvni dojem, ktery ma mnohdy vyrazny vliv na naSe rozhodovani. Az posléze
piipadny uZzivatel zjist'uje, jakymi moznosti disponuje vybrany nastroj.

Z tohoto diivodu jsem se rozhodl vytvorit nékolik dal$ich .css Sablon, mezi kterymi si bude

moci uzivatel po piihlaseni trvale nastavit

4.1.1.2 Zobrazovani nahledu

Pro vétsi systémy by se jisté hodilo mit moznost zvolit pocet nahledd na stranku. Protoze ptivodni
verze tohoto modulu byla vytvatena z cilem pouziti v informacnim systému, ve kterém se nepocita se
sdilenim velkého mnozstvi fotografii, které by spadali do jedné akce, neni tato moznost
implementovana, do budoucna se sni ovSem pocitda — na vybér bude z n€kolika moznosti poctu

nahledi na stranku (12, 24, 36).

4.1.1.3 RozliSeni

Vzhledem k tomu, ze ne kazdy by mohl byt spokojen s velikosti zobrazované fotky, jenz je v aktualni
verzi 800x600 pixelil, jsou planovana dalsi mozna rozliseni.

Toto rozsifeni mlze prinést krome vyhod pro uZzivatele s pomalym pfipojenim nebo naopak pro
ty, ktefi si chtéji stdhnout nahrané fotky napf. pro vytisknuti také jednu velkou nevyhodu, z hlediska
kapacity. Pokud bude fotogalerie soucasti rozsahlejsiho systému, ktery slouzi velkému mnozstvi

piispévateld, predpoklada se zvoleni pouze jediného rozliSeni.

4.1.1.4 Popisky

Ve stavajici verzi je mozné vlozit pouze jakysi popisek k vybrané fotce, coz jako zékladni funkce

bohat¢ postacuje.
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V pristi verzi by mélo byt mozné vytvotit krome popisku i komentat k vybrané fotografii, ktery
bude moci vlozit libovolny uzivatel. Tato funkce se znovu uplatni spiSe pti pouziti fotogalerie pro

ucely fotografii nebo naptiklad jako soucast seznamovaciho serveru.

4.1.1.5 Vkladani fotografii

Zejména v piipad¢ vyuziti tohoto modulu ve vétSich systémech, kde se ocekava velké mnozstvi
vloZzenych fotografii by byla vhodnd moznost vkladani vice fotek v jednom kroku, coz by urychlilo
praci. Tato moznost je jiz zaplanovéana do dalsi verze modulu, ktery by mél byt dokon¢en na zacatku

zari 2008.
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4.2  Mozna rozSireni informacniho systému

Nejedna se o uzavieny systém, ktery jiz nepotiebuje nebo nenabizi dalsi rozsiteni, jiz v této dobé se
projednavaji mozné Upravy, které se tykaji zejména je$té vEétSi nazornosti, srozumitelnosti pro
uzivatele — naprostého laika v oboru pocitaci. Na nasledujicich tadcich si planované a dal$i mozna

rozSifeni stru¢né shrneme.

4.2.1.1 Vzhled

vvvvvv

stranek, ktery rozhoduje o prvnim dojmu navstévnika.

V soucasné dobé je pfipraven pouze standardni vzhled, ktery je na prani zdkaznika vyveden
v oddilovych barvach a zejména v administratorské sekci jest¢ nesplituje mé predstavy, prestoze
zakaznik je spokojen.

Do zacatku nové sezony (zaii 2008) by mél byt jiz k dispozici nastroj, kterym si zvolite ze tii
ruzn€ barevné a graficky zpracovanych rozhrani, mezi kterymi se uzivatel rozhodne po ptihlaseni.
Vybrané rozhrani se pro jeho profil ulozi do jeho profilu.

Kromé standardné pouzivané statické grafiky spolecné s kaskadovymi styly bude v novych css

Sablonach pouzita i flashova grafika.

4.2.1.2 SloZeni

Pro tuto sekci se pocita s automatickym nahravanim fotek, kterou si uzivatel sdém vybere a vlozi. Dale
bude pouzito lepsi formatovani dotazniku, kde budou jednotlivé ¢asti vlozeny do zalozek, ve kterych
se bude listovat pomoci skriptu psaného v jazyce AJAX.

Po vstupu na stranky a do sekce sloZzeni vybrané¢ho tymu se zde bude nachazet pouze seznam
hract. Po vybrani jednoho znich se znovu diky AJAXu zobrazi prvni zdlozka z dotazniku a dale

moznost listovani na dalsi.

4.2.1.3 Dokumenty

Sklad dokumentti bude obohacen o podrobnéjsi rozdéleni soubord do vice kategorii, kvuli veétsi
prehlednosti zejména ve sloZce ,,ostatni*. Dalsi novinkou by rozhodné méla byt moznost vkladat i
soubory, které nejsou s piiponou .doc, protoze nejen v tomto formatu koluji kuzelkarské dokumenty
po siti, ov§em format .doc je jednoznacné€ nejpouzivanéjsim.

Dalsi moznosti, jak rozsifit tuto sekci je vytvoreni dlouhodobého skladu, ktery by mohl plnit
funkci i jakéhosi archivu starych zpravodajii z minulych let, protoZze sekce Historie obsahuje pouze ty

nejstrucnéjsi informace.
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4.2.1.4 Registrace novych uzivatelu

Dne, 10.10. byla se zdkaznikem znovu oteviena otdzka automatické registrace novych uzivateli.
Ve stavajici verzi systému se pocita s tim, Ze zajemce o registraci napiSe email administratorovi, ktery
mu nasledné¢ ud€li (nebo neudéli) piistupové udaje a prava.

Bylo dohodnuto, ze pied novou sezonou se béhem zkuSebniho obdobi vyzkousi automaticka
registrace, ale pokud dojde kjedinému problému, bude znovu pfikroceno k totalni kontrole nad

novymi uzivateli.

4.2.1.5 Aktuality

V této zalozce ptibude dalsi atribut ,,datum a ¢as udalosti, do kterého ptihlaSeny uZzivatel vlozi den a
hodinu, na ktery se dana akce chystd. Razeni informaci aktualit se zméni od sestupného fazeni podle
datumu zalozeni k fazeni podle data udalosti, kdy nejblizsi akce budou nejvyse.

Ocekava se, ze tato zména povede nejen k zptehlednéni celé sekce aktuality, ale hlavné se

pocita s navazanim aktualit do kalendafe udalosti.

4.2.1.6 Kalendar

Kalendar bude hlavnim planovaci nastrojem tohoto systému. Ke snadné sprave toho nastroje pomtize
propojeni se zalozkou ,,aktuality®.

Cela spoluprace bude vypadat asi tak, Ze po pfidani aktuality se vSemi potfebnymi atributy
dojde nejen k nahrani nové planované akce, ale také k zaneseni této informace do kalendate, ve
kterém se barevné oznaci inkriminovany den, po najeti kurzoru na néj se zobrazi pfedmét a Cas
planované udalosti. Pokud je naplanovano vice akci na tento den, je oznacen jinou barvou a po najeti
se zobrazi vSechny udalosti. Pokud jiz zaznam neni aktudlni (akce probéhla), jsou zaznamy
v kalendafi barevné odliSeny jako neaktivni.

Samoziejmosti by mélo byt i odstrafiovani zdznami, pokud byla smazana ptvodni aktualita
(udalost).

Kalendar bude umistén na Gvodni strance (informace), pod naposled pfidanymi informacemi.

Bude zde také umisténa legenda, ktera vysvétli barevné znaceni v kalendafi.

4.2.1.7 Kontakty

Kazdy oddil ma své funkcionate stejn¢ tak jako tym vedouci. Pro snadnou orientaci bude slouzit
jednoducha zalozka, kde se zobrazi kontaktni informace pravé na tyto osoby.
Tato zalozka je jiz pfipravena k pouziti, jen se ¢eka na informace od zakaznika, ktery je doda

pied zac¢atkem nové sezony (zati 2008).
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4.2.1.8 Prondjem

Vzhledem k tomu, Ze kuzelky nejsou pouze sportem, ale také skvélou zdbavou pro neregistrované
hrace, je hojn¢ vyuzivano moznosti pronajmuti si celé kuzelny, piipadné pouze drahy. Z tohoto
divodu mé napadlo vytvofit tento nastroj.

Princip by mé¢l byt nasledujici: v sekci prondjem se navstévnikovi zobrazi ndhled s dny a
hodinami v mésici, odkud bude patrné, kdy je kuzelna obsazena zapasy a tréninky registrovanych
hract. Také zde budou znazornény jiz potvrzené prondjmy. Pokud si navstévnik vybere z volnych
termint, klikne na poli¢ko shodinou ve vybraném dnu, pomoci technologic AJAX se otevie
formular, ve kterém zadatel vyplni pozadovana pole (kontaktni tidaje, kolik lidi piijde, kolik drah
chce pronajmout, obCerstveni ano/ne). Odeslany formulaf se odesle organizaénimu pracovnikovi nebo
jiné povéiené osobé na email. Ta na zaklad€ objednavky kontaktuje telefonicky zajemce, aby potvrdil
zajem). Pokud se tak stane, piihléasi se organizacni pracovnik do systému a zadd domluveny termin do
tabulky.

Tento nastroj by byl velmi platny, bohuzel vyzaduje z mé strany velké mnozstvi ¢asu, proto je

jeho implementace odlozena na dobu neurcitou.

4.2.1.9 Informace

Tato zalozka dostane spiSe kosmetickou zménu. Zakaznik se rozhodl, Ze ani na této strance nebudou
pouze statické informace v podobé HTML. Tato zalozka bude tedy po kazdém odehraném kole
obsahovat ohlédnuti za zapasy jednotlivych druzstev, tento ¢lanek bude mit moZnost vlozit pouze

organizacni pracovnik, coz bude vyzadovat zasah do struktury rozdé¢leni prav.

4.2.1.10 Historie sportu

Jednalo by se pouze o statickou HTML stranku, kam se vlozi ¢lanek o historii kuzelkarského sportu a
historii oddilu, o jehoZ informacni systém se jedna, dale se uvazuje o rozsifeni o jakousi ,,sint slavy*.

Tato stranka bude piistupna vSem i bez ptihlaseni.
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5 Z.aver

Vsechny body uvedené v zadani byly splnény. Co se tyce pouziti AJAXu, tam se ednd o velmi
okrajové pouziti, které spiSe nez velkou funk¢nosti oplyva jistou davkou originality. V pristi verzi
informacniho systému by mél byt jiz pouzit tak, aby urychlil praci uZivatelim.

Dal$i zménou oproti pivodnimu planu jsou statistiky uzivateld, které méli byt plivodné
soucasti systému. BohuZzel se mi nepodafilo nalézt vhodny nastroj, ktery by dokazal n¢jakym rychlym
a intuitivnim zptisobem pocitat a fadit data do tabulek a vést statistiky. Z tohoto divodu byl rozsifen
sklad dokumentti, do kterého se ted’ vkladaji kromé jiného také zpravodaje, kde jsou vSechny tyto
statistiky uvedené, takze kazdy zdjemce k nim ma snadny pristup a administrator nemusi zdlouhave
vkladat jeden vykon za druhym.

Misto kalendate byla na pfani zakaznika zavedena sekce ,,aktuality* coz se zpocatku zdalo jako
dobré fteSeni, protoze si sebou nese vyhody kalendafe a piidava navic moznost sdélit vice
podrobnosti, postupem c¢asu se ovSem zjistilo, ze kalendar je diky grafickému zpracovani vice
ptehledny a tudiz se planuje jeho pfidani a synchronizace se zalozkou aktuality, jak je popsano
v ptedchozi kapitole.

Php modul fotogalerie spliuje ty nejzakladnéjsi pozadavky, ptfesto véifim, ze si mize nalézt
svou skupinu uzivateltl, ktefi ho budou vyuzivat do svych webovych prezentaci a to nejen diky své
jednoduchosti a snadné aplikovatelnosti, ale také pro svou prehlednost a snadné ovladani, které je
zvladnutelné i absolutnim laikem. Mezi nejveétsi nedostatek povazuji nemoznost piimého smazani
fotografie, coz lze pouze pte ftp. Tento problém jsem si bohuzel uvédomil pfili§ pozd€. Pokud cas
dovoli, dojde v budoucnu k rozsifeni tohoto nastroje o nékteré dal§i moznosti, zejména strankovani
fotografii a také moznost komentovat fotografie by byla pfinosna.

S dal$im vétSim vyvojem se ovSem jiz nepocita, nebot’ si myslim, Ze podafi-li se odladit
aktualni nedostatky, nebude jiz tfeba. Dle mého nazoru ma takto vytvofeny modul vétsi Sanci na
uplatnéni se, pravé diky své pfimocarosti a intuitivnosti. Obzvlast’ v dnes$ni dob¢€, kdy se chce kazdy
prostfednictvim internetu zviditelnit a vkladani fotografii je jednou z nejrozsifenéjSich operaci, coz
potvrzuji portaly typu lide.cz nebo libimseti.cz.

Do zacatku sezony 2008/2009 ma vzrist pocet uzivatell tohoto systému z ptvodné
zamySlenych 20 na 100. Vzhledem k tomuto velkému zajmu mezi kuzelkarskymi oddily
sttedoCeského kraje se da predpokladat, Zze jeho vyvoj se v brzké dobé¢ nezastavi. Jiz v dne$ni dobé
jsou pfipraveny modifikace, které se stanou velmi platnymi. Posledni planovanou novinkou je
jazykova mutace do némciny. Bohuzel, vse je otdzkou volného Casu, kterého v dne$ni hektické dob¢

neni pravé mnoho.
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Teprve delsi pouzivani ukaze, zda tato aplikace opravdu naplni své predpoklady a stane se
oblibenym nastrojem neziskovych organizaci, které se sjeho pomoci budou moci prezentovat na
internetu.

Prace na tomto projektu mi pfinesla a velmi pravdépodobné jesté pfinese spoustu uzitecnych
zkusenosti a dovednosti. Snad také posunula o krok kupfedu mé uvazovani ohledné¢ tvorby webovych
aplikaci pro absolutni laiky. Pokud se tento systém dlouhodob¢ uplatni alespon v jedné organizaci,

budu spokojen.
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Manual k obsluze

Postup instalace fotogalerie

Vzhledem k tomu, ze se jedna o modul, pfedpoklada se pouziti toho nastroje jako soucasti n¢jakého
systému. K instalaci staci spravné vyplnit piistupové Udaje do databaze, které jsou umistény
v souboru mysql access.php — tyto udaje ziskdme od svého webmastera. Po vlozeni tdaja jiz staci
vSechny soubory nahrat na server a do webového prohlizece zadat cestu k instalacnimu skriptu
install.php, ten vytvorfi potiebné tabulky a adresafe a coz bude patrné i na obrazovce, kam se vypisou
provedené tkony. Po provedeni instalace a presvédceni se, ze vSe funguje tak, jak ma doporucuji
smazani souboru install.php, nebot’ by pfi piipadném spusténi mohl dojit ke ztraté jiz uploadovanych
dat.

Pokud se rozhodneme pro vyuziti modulu jako soucasti jiného systému, nahradime

rw oo

s pristupovymi udaji do databaze

Postup instalace informacniho systému

Jediné, co je potieba ud¢lat je nahrat do vybrané databaze sql skript, ktery vytvofi potfebné tabulky a

naplni je vzorkem dat. Poté cely systém nahrajeme napt. pies ftp na server.

Pro vstup do informac¢niho systému i fotogalerie za ucelem testovani je vytvoren specialni uzivatel

root s heslem root a pravy 0 (administratorska prava).
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Uzivatelska dokumentace

Asi nema smysl se zde vénovat detailnimu rozboru nepfihlaseného uZzivatele, protoze ten ma veskera
data pouze ke Cteni.

Pro takového navstévnika je z pohledu pfipadného vstupu nejdilezitéjsi titulni strana ze které
se dozvi, jestli je na strankdch né&jaky novy prispévek at’ jiz v diskuzi nebo na nésténce, kterou mize v
zapéti navstivit. Dale mize ve slozce dokumenty prohliZzet a stahovat nové zpravodaje ze zapasu.
Slozka admin jiz mifi k ptihlaSeni nebo alespon k zadosti o vydani pfihlaSovacich udaji, ale 1 na té je
jedna dilezita véc a to informace o poslednich navstévach registrovanych ¢leni.

Zadost 0 novou registraci je provadéna prostiednictvim emailu administratorovi, ktery vam

obratem sd¢li vaSe prihlasovaci heslo, které si muZete libovolné ménit a nastavi vam piislusna prava.

r wr

Administratorska ¢ast systému

V této sekci je uzivatel s administratorskymi pravy schopen plné ovladat obsah systému. Po piihlaSeni
vidime v horni ¢asti nas nick a prava, kterymi disponujeme. Pokud chceme ze systému odejit, mame
na vybér bud’ systém pouze opustime a zlstavame stale ptihlaseni nebo se miize odhlasit a v tu chvili

se musime znovu hlasit, pokud bychom se chtéli naptiklad tlacitkem zpét vratit.

Pokyny

Vychozi stranka, zde si uzivatel mize precist zakladni pravidla a stru¢ny navod pro obsluhu systému.

Nasténka

Uzivatelé, ktefi maji potfebna prava sem mohou snadno vkladat aktuality o nadchazejicich akcich. U
téchto prispévkl se musi povinné vyplnit jak predmét tak text celého sdéleni. Pokud vSe probéhne
korektng, prispévek je po kliknuti na tla¢itko ptfidan a vy ho ihned vidite. Pod formulafem pro vloZeni
nového ¢lanku.

Tato zalozka by se méla pouzivat vyhradné€ pro oficialni pfispévky jako jsou napt. informace o

¢asu odjezdu na zapas nebo o zméné hraciho dne.

SlozZeni

Kazdy ¢len oddilu zde mize mit svij vyplnény profil, ktery se sklada znékolika polozek
soukromého, ale i hra¢ského typu. Sviyj profil miizeme snadno upravovat — staci kliknout na tlacitko
LHupravit® které se nachazi v pravé casti vaSeho profilu. Otevie se nam formular s aktualnimi
hodnotami jednotlivych poli. Je pouze na nas, co si upravime, jediné, co je pevné dané je ptihlasovaci
jméno(login). Také se nedoporucuje meénit kolonku foto, nebot’ se sem nacita pouze jméno fotografie,
kterou mate pridélenou, pokud ji chcete zménit, musite ji poslat administratorovi, ktery vam ji

vyméni. Po dokonceni uprav musime nd$§ pozménény formular odeslat, aby se zmény projevili.
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Uzivatelé, ktefi nejsou ¢leni oddilu nemaji vlastni profil, ten mohou ziskat az na doporuceni od
administratora.

Ze zalozky slozeni se také daji posilat vzkazy ¢leniim oddilu, staci u vybrané¢ho ¢lena zvolit
odkaz na vzkazy, ktery se nachazi ptiblizné ve stejné Casti profilu jako tlacitko pro upravu. Po vybéru,
komu chceme vzkaz poslat se ndm otevie okno, kam staci napsat vzkaz a odeslat. Vzkaz se objevi

hned pod formulafem pro pridani

Fotky

V informac¢nim systému je jiz implementovany php modul fotogalerie, takze ndm umoZiuje i
vkladani fotografii. Pokud chceme vlozit obrazek, musime nejprve zalozit udalost ke které se
vztahuje.

Udalost se zaklada pomoci formulaie ve kterém bezpodminecné vyplnime nazev akce a rok
konani akce(potfebné pro fazeni do seznamu akci). Dale miizeme zvolit piesné datum, kdy se akce
konala, pokud nechceme, zasSkrtneme policko ,,bez data“ Ke kazdé akci mizeme pridat i kratky
popisek, ktery akci charakterizuje. Cely formulat se musi potvrdit tlacitkem, kterym se akce odesle ke
zpracovani.

Po odeslani jiz vidime akci v seznamu pod formuléii a mizeme vkladat fotky. V nasledujicim
formulafi vybereme do prvniho pole fotku, kterou chceme pridat — méla by mit standardni format,
tedy jpg. a typicky pomér stran bud’ 4:3 nebo 3:4, pokud bychom se pokusili vlozit velké fotky — napt
Sirokouhlé, muze dojit k deformaci. Fotku mame vybranou, sta¢i tedy uz jen vlozit akci, do které si
piejeme fotku pridat a miZzeme dat ,,odeslat®

Pokud chceme ubrat akci, sta¢i zadat Cislo akce do pripraveného pole — akce se smaze
s databaze spolu s uloZzenymi popisky k fotkam.

Fotky vkladejte zodpovédné, protoZe nejdou mazat po jedné — je tfeba vzdy smazat celou akci a

zacit od zacatku.

Popisky

Zalozka ktera mize pfimo navazovat na piedchozi. Zde si miZzeme, stejné jako pii prohlizeni fotek
v nepfihlaSeném stavu, vybirat se seznamu akci. Po uskute¢néni vybéru se nam zobrazi nahledy na
veskeré fotky, co spadaji do zvolené akce.

Pod kazdym nahledem je pfipraveno textové pole do kterého muZeme napsat popisek
charakterizujici fotku. Popisky vyplnime pro vSechny fotky u kterych chceme mit komentar a az poté
dame ,,ulozit*

Popisky je mozné kdykoli znovu editovat, jen je tfeba si davat pozor, Ze se ukladaji az vSechny

naraz.

Diskuze
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Férum neboli diskuze slouzi zejména pro zabavu a konverzaci mezi navstévniky systému. Je zde
osetfeno falSovani jména tim, Ze se vklada automaticky prezdivka ptihlasen¢ho uzivatele, coz vede i
ke snadnému odhaleni pfipadného narusitele.

Vlastni vkladani ptispévkl je snadné, staci vypliovat policka podle legendy, ktera je vedle.
Vyplnéni emailu neni povinné, ale mize napiiklad urychlit odpovéd’ na piipadny dotaz uzivatele,
ktery neni ¢lenem oddilu. Do pfedmétu se také Casto piSe komu je zprava adresovana. Pii vkladani
mame také moznost vyberu barvy a cely text je mozné doplnit smajliky, z ¢eho budou mit jist¢ radost

hlavné nejmladsi hraci.

Mé¢ vzkazy

Tato zalozka je tu pro moznost, Ze by uzivatel chtél pfimo ve svém profilu reagovat na vzkaz od
nckoho jiného. Staci dat ,,odpovedét”, napsat reakci a odeslat. Je mozné pouze jedné odpovedi na

kazdy vzkaz, proto volte slova obezfetné.

Dokumenty

Zalozka slouZici jako sklad dokumentl riizného druhu. Déleni je na zpravodaje a ostatni, kam patii
vSechny organiza¢ni dokumenty.

Pro uloZeni vysledkl vybereme jako typ dokumentu ,,zpravodaj®, dale tym, kterého se tyka a
kolo, ke kterému se tento vysledek vaze. Pokud se jedna o zpravodaj, vyplnime i domaci a hostujici
tym, protoze prave tyto informace spolu s kolem jsou klicové pro sestavovani nazvu odkazu, ktery
bude smétovat na dokument. Do popisu mizeme vlozit napi. vysledek zapasu. Vybrany soubor se
ulozi do slozky dokumenty. Lze odtud také snadno smazat, sta¢i zadat ¢islo dokumentu.

Pro ptehledné zobrazeni ulozenych dokumenti slouzi tabulka pod formulafi, kde se vypisuji

veskeré uloZzené dokumenty se v§emi svymi atributy.

Historie

Jakysi archiv slouzici pro ukladani historickych zdznami a predchozich sezonach se muze stat
opravdovou pokladnici vzpominek.

Vkladani zaznami je snadné jako u vSech ostatnich zalozek — dtlezité je vlozit spravné sezonu,
ktera se vzdy sklada ze dvou po sobé€ jdoucich let. A na zéklad¢ niz se sezony rovnaji zbytek
vyplnime podle dochovanych informaci. Zaznam mizeme doplnit dokumentem nebo dokonce
fotografii druzstva, které v té sezon¢ hralo.

Po pfidani zaznamu vSe opét vidime v piehledné tabulce pod formulafem. Stejné jako
v minulych poloZzkach miZzeme i zde zaznamy mazat zadanim id do piislusného policka, tim smazeme

veskeré dokumenty, které byly priloZzeny u zaznamu.
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Uzivatelé
Do této sekce méa pristup pouze uzivatel s pravy 0 (administrator). Jsou zde ulozeny pfistupové udaje
vSech uzivatelt vcetné jejich prav.

Administrator zde miZe upravovat nejen prava registrovanym navstévnikiim systému, ale také

hesla. Také zde ptidava nové uzivatele — tato tabulka je vyuzivéana pti ptihlaSovani do systému.
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