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Abstrakt

Cilem prace je navrh a zhotoveni efektivnich grafickych podob genealogickych vztahd. Jsou
zkoumany vhodné technologie pro grafické zobrazeni ve webovém prohlize¢i. Pomoci nich jsou
vztahy generovany do plosnych grafickych formatt i prostorovych scén. Pro prezentaci byla vyuzita

data paralelné vyvijeného genealogického systému.
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Abstract

An object of the thesis is a plan and making an efective graphics images of genealogic relations.
There are examined an useful technologies graphics display in the web browser. Through them the
relations are generating to 2D graphics formats and 3D scenes. A data of paraller developing

genealogic system was used to presentation.
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1 Uvod

Zapisy vzajemnych vztahil clenti rodd a rodin patii mezi nejstar§i zaznamy lidstva. Vyjadiuji potiebu
vymezeni jednotlivce k okoli a také potfebu informovat dal$i generace. Pisemné zapisy napf.
vV matrikéach jsou vSak pro neprofesionaly nepiehledné. Zakresy do stromovych struktur na papite jsou
obsahové omezené, obtizné se dopliiuji a nemohou zobrazit vSechny vztahy. S vyuZzitim novych
technologii a pomoci vypocetni techniky je teoreticky mozné tyto nedostatky vyfesit a dokonce

oteviit nové moznosti zpracovani genealogickych udaji.

Projekt Genealogie CR je celosvétové unikétni online dostupny genealogicky systém, zaloZeny
na databazovém jadru. Je tedy schopny pojmout velka mnozstvi dat. Disponuje jiz nejvétsi
genealogickou databazi v Ceské Republice, ma $iroké spektrum funkci jako schématické vystupy,
vypisy, statistiky, mapy atd. Na tomto ziklad¢ je mozno dale vyvijet grafickd zobrazeni
z dostatecného mnozstvi realnych zdrojovych dat. Tato zobrazeni diky své variabilit¢ umozni

uzivatelim ptehledny nahled na rizné vztahy predkt a jejich potomkd.

Cilem prace je uzivatelim nabidnout online grafické podhledy na rizné druhy grafu
rodokment, jako vybrané rozrody, vyvody, pokrevni rodiny a mapy sledujici obsazenost oblasti
urCitym rodem a také st€éhovani osob. Pro zobrazeni kompletniho rodu nelze zobrazit vSechny

navaznosti. Velka cast projektu se proto zabyva navrzenim a realizaci i v dal§im — tfetim rozméru.

Tento dokument obsahuje celkem 5 kapitol. Nasledujici ¢ast se zaobira tvodem do tématiky
genealogie, ujasnuje uzivané pojmy jako rodokmen, rozrod a vyvod a popisuje systém rodového
projektu Genealogie CR. V potadi tfeti kapitola vybird vhodné technologie pro vyvoj a zpracovéni
vysledkid. Kapitola ¢islo Ctyfi popisuje konkrétni grafické modely, tedy jejich metody, moznosti a
uziti. Posledni Cast se zaméfuje na dosazené vysledky, praktické vyuziti a ukazuje dalsi sméry do

budoucna.



2 Genealogie

Genealogie je historicka véda, ktera zkouma rodové vztahy mezi lidmi. V mozné ptibuznosti mize
sledovat sméry genetické dédicnosti, migrace rodu po svéte, vyvoj povolani a jiné generacni zmény a
spojitosti.

Véda se jiz v daleké minulosti zabyvala schématy a popisy panovnikli a rodd spifiznénych.
Dnes je mozné vedle téchto Casto rozsahle zpracovanych rodokment sledovat a zpracovat i vlastni
historii a ptibuznosti. V poslednich staletich se zaznamenavalo mnozstvi informaci o zdejSich
obyvatelich. Je mozné je hledat v archivech a matrikach, nebo se ptat zijicich predki.

Cilené informace se zaznamenavaji do seznami 0sob s jejich vlastnostmi a do struktur podle

rodinnych vztahi.

2.1  Terminologie

2.1.1 Rozrod, rodokmen

Rozrodem [16] se rozumi vSichni rodovi potomci uré¢ité osoby nebo paru. Jedna se tak o descendentni
sestavu osob, kde se popis ubira smérem naslednym. Vysledkem tedy je orientovany graf 1:N, kde
rodi¢ ma 0 az N potomkd, jako na obr. 1.

Rodokmenem [16] se Casto chape rozrod nejstarSich osob - zakladatelti rodu. Zakladatelem je
nejstar$i muz se sledovanym piijmenim. Jde tedy 0 jakysi kompletni pokrevni piehled celého rodu.
Zaznamenava dédicnosti vSech ¢lenti urcitého rodu.

Takto zpracovany graf byva jednim z dualezitych cilti patrani, ktery se vyobrazuje na velkou

plochu papiru. Zde Ize poté pozorovat rozlehlost rodu nebo i vzdalené ptibuzné shodnych generaci.

[obr. 1] Graf rozrodu



2.1.2 Vyvod

Vyvod [16] naopak vyjadiuje vSechny piedky sledované osoby - jeji rodice. Jde tedy o sestavu osob
ascendentni, s postupem do minulosti. Vyslednym zobrazenim lze dostat orientovany graf 1:2, kde
kazda osoba ma pravé 2 rodice, Viz. obr. 2.

Tento graf ma vypovidajici hodnotu o dé&di¢nosti vlastnosti, zdravotni, profesionality

(odbornost, femeslo) aj.

[obr. 2] Graf vyvodu

2.2 Systém Genealogie CR

Genealogie CR je vlastni, paralelné vyvijeny projekt na internetu. Jeho tikolem je mapovat maximalni
mnozstvi rodokment ob&anti Ceské Republiky.

Systém umoziuje registrovanym uzivatelim (dale jen spravcim) online zpracovavat vlastni
rodokmeny do interni databaze. Nabizi vyobrazeni schémat, kalendaii vyroci, Casové osy, vypist a
seznamd, zjiStovani vztahti, vyhodnocovani statistik atd. Disponuje také neobvyklymi moznostmi,
mezi které lze fadit napiiklad moznost propojovat rodokmeny S riznymi spravci nebo moznosti
navstévnikl stranek informovat spravce o osobach nebo jejich rozsiteni znalosti. Projekt je zaméfen
primarné na Ceskou Republiku, popt. zahraniéni vétvé sptiznéné.

V souCasné¢ dobé se jednd o nejvetsi vefejny genealogicky systém s nejobsahlejsi
genealogickou databazi na ¢eském internetu. Tento systém tak obsahuje velké mnozstvi potfebnych
dat a nabizi vhodné prostfedi pro aplikaci a praktické vyuziti této bakalarské prace. Stal se tedy

platformou pro graficka znazornéni vztaht.



2.2.1  Pouziti

Systém se nachazi na internetu, na adrese http://www.ilink.cz/genealogie. Po otevieni v prohlizeci se
Ize ubirat smérem spravce, ktery zpracovava vlastni rodokmeny nebo smérem navstévnika, ktery

pouze sleduje obsah.

Zacinajici spravce se zaregistruje a ziskava prostor pro Vvlastni genealogickou strukturu. Po
prihlaseni mé k dispozici edita¢ni funkce v ¢ervené oblasti menu.

Je vhodné nejdiive naplnit svou GPS tabulku obcemi a mésty, které se v rodokmenech budou
vyskytovat. Tim vyuZije potencidlu budoucich grafickych map. Nyni miize zacit vkladat nebo ze
standardizovaného souboru GEDCOM [17] importovat nové osoby a jejich vztahy.

Po naplnéni vlastnimi daty si lze nechat systémem najit moznd spojeni s rodokmeny jinych
spravcu a pripadné je propojit. Neni tak nutné znovu zpracovavat dalsi osoby za propojenim, které jiz
nekdo zpracoval.

Clovék neni neomylny, proto jsou k dispozici stranky pro hledani chyb riznych sméri. Ty

mohou pomoci ¢asté chyby eliminovat. Dalsi chyby lze vystihnout z vlastnich statistik (viz. nize).

Kazdy navstévnik stranek ma k dispozici od spravel poskytnuté informace o osobach ke ¢teni,
popi. mohou k jednotlivym osobam psat komentaie. Dale maji pfistup k vypisim podle dat, mist,
mizou vyhledavat osoby v seznamech podle kritérii, zobrazovat si schémata, ktera budou rozsifovana
o grafiku, dale mapy, kalendai vyro¢i a bohaté statistiky. Jako komunikaéni prostfedek mezi uzivateli,
spravci a administratorem slouzi obsazené diskusni forum. Spravcové maji ke vSem zminénym

globalnim zobrazenim i zobrazeni vlastni, pouze nad svymi daty.

V systému je k dispozici zdsobnik osob (systémové menu: seznamy — zasobnik), ktery plni
funkci paméti osob. Do zasobniku Ize osoby vkladat volbami osoba A, B nebo skupina C z vizitek
nebo grafi, kde A a B jsou paméti pro jednu osobu a C je skupina vice osob.

Rozrody a vyvody mj. generuji omezenou skupinu osob. Tuto skupinu lze zohlednovat i jinde v
systému. Tlacitkem ,,skupina C* 1ze skupinu osob pfidat do zadsobniku (paméti C).

Oblasti map a statistik dokdzi zohledniovat i tuto selekci zdsobniku C. Pokud zasobnik C neni
prazdny, v menu se zobrazuji ke globalnim (pro pfihlasené jest¢ k vlastnim) zobrazenim volby

selektivnich stranek.
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3 Technické zpracovani

3.1 OOPPHP

vvvvv

jednotlivych internetovych prohlizec¢d (dale jen prohlizec), klast minimalni naroky na uzivatele a
jejich moznosti a pfenaSet minimalni mnozstvi dat.

PHP [4] disponuje $irokou podporou nejriznéjsich technologii, mezi néz lze fadit naptiklad
prace s databazemi na strané serveru a grafickymi vystupy. EXistuje Siroka podpora od
webhostingovych poskytovateld, kde se jiz neplati zddné dalsi licencni poplatky za tento otevieny
projekt. Proto se stal zvolenou platformou pro vyvoj celého projektu.

V dob¢ pocatkli vyvoje systému byl poskytovatelem webhostingu nabizen pouze jazyk PHP ve
verzi 4.4.8, ktery je vyuzivan doposud.

Postupem vyvoje byly kladeny vyssi pozadavky na ptrehlednost, komplexnost a viibec moznosti

jazyka. Proto béhem vyvoje pieslo na objektoveé orientované PHP [3].

3.2 Databaze MySQL

Kazdy rodokmen se sklada z provazanych 0sob a kazda osoba z vlastnosti. Tato data musi byt na
jednom misté ulozena. Nabizi se moznost vyuziti file-systému (ukladani GED soubortu [17]), na
kterém je i dnes zalozeno velké mnozstvi soukromych genealogickych stranek. Neni ovSem vhodny
pro vEtsi objemy dat - neposkytuje mnoho moznosti manipulace s daty a je relativné pomaly. Proto
bude vyuzit vyhodny databazovy systém.

Pro podporu snad kazdym webovym serverem, vysokou rychlost, rozsahlé moznosti a absenci
provoznich poplatki byl zvolen rela¢ni dotazovaci databazovy systém MySQL [6]. Z omezujicich
duvodu poskytovatele webhostingu (viz. kapitola 3.1) bude pouzita [5] verze 4.0.27.

Pro cely systém byla vytvofena databaze s celkem asi 24 tabulkami, z nichz je pro grafické
vystupy dilezitych asi jen 6 z nich:

- GENtRegs: tabulka registrovanych spravct rodokment a administratora

- GENtLide: vsechny konkrétni osoby s jejich vlastnostmi a navaznosti na rodi¢e

- GENtPropojeni: shodné osoby z nezavislych rodokmenti — slouzi pro propojeni rodokment

- GENtGPS: uzivatelské obce a jejich GPS soufadnice

- GENtSidla: aktualni obce a mésta v Ceské Republice a jejich soutadnice GPS

- GENtPary: snatky, rozvody nebo nesezdanost part s atributy

Jejich ER diagram je na obr. 3 a use-case diagram na obr. 4.
11



GENtRegs

0 *
. " GENtPary
<<PK>> smail
jmeno
N GENtLide <<PK>>1D
prijmeni
. typ
login
<<PK>>ID <<FK>> o0sl
prava 0.*
o - jmeno <<FK>>o0s2
<<FK>> propojeni 1
prijmeni datum
prijmeni_rod misto
1 pohlavi <<FK>> GPS
tituly <<FK>> smail
<<FK>> otec
<<FK>> matka
0.* <<FK>> partner 0.*
GENtPropojeni misto_nar GENtGPS
<<FK>> GPSnar
<<PK>><<FK>>0s1 misto_umr <<PK>><<FK>> smail
<<PK>><<FK>>0s2 2 <<FK>> GPSumr <<PK>> misto
<<FK>>spravce misto_pom 0.4 ns
login <<FK>> GPSpom - nm
cas bydliste nv
<<FK>> GPS es
<<FK>> smail em
ev
0.3 1
0.1
GENTtSidla
<<PK>>sidlo
ns
nm
nv
es
em
ev

[obr. 3] ER diagram
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Admin Spravce Navstévnik

Q_.¢ L9
A L

Spravovat

Prohlizet

0soby 0soby

Spravovat

Spravovat Prohlizet

spravce
snatky snatky

Spravovat

Prohlizet

diskuse

Spravovat
GPS GPS

Spravovat Prohlizet
propojeni propojeni

Hledat
chyby

[obr. 4] Use-case diagram

3.3 PHPGD

Jednim z pozadavkil je generovani grafickych stromut pro klasické rozrody, vyvody a riznych map.
Jako vhodna platforma se nabizi vyuziti grafickych formati. S nimi se vSak musi dynamicky pracovat
— nacitat ze soubort, vytvaret nové, ménit, generovat grafické objekty, ukladat, zobrazovat. VSechny
pozadavky pro jazyk PHP spltiuje graficka knihovna GD, neboli gdLibrary [8] (dale jen GD).
Nasleduje vybér vhodného grafického formatu. Ten musi byt podporovan knihovnou GD a
v§emi béznymi prohlize¢i. Z duvodu ¢astého vyuziti fontt, jednolitych ploch a linii, ovSem s ohledem
na minimalni velikost lze pozadovat bezztratovou kompresi. Pro vétsi plochy a moZnosti vyuziti

prihlednosti se okruh vybéru vhodnych formatt zazil pouze na format PNG, ten pln€ vyhovuje.

Generovani soubori PNG knihovnou GD [9] ma své nesporné vyhody, jako Siroka
kompatibilita, rozsifenost, pienositelnost, moznost tisku vyslednych obrazki nebo moznost GD

generovat grafiku za pfistupu do databaze.
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Bézné grafické formaty jako PNG maji ale své omezeni v moznosti vyuZiti pouze 2D prostoru.
GD je také podmnozinou PHP, tudiz se generuje na stran¢ serveru. To sebou ptinasi dalsi limity.
Jednim z nich je vys$si zatéZ serveru pii generovani soubord. Ta je eliminovana omezenim ptidélené
paméti pro jedno spojeni uzivatele. Server je tedy schopen relativné rychle obslouzit vét§si mnozstvi
generovanych obrazkd. Limitovana je vSak velikost generovaného souboru. Nelze tedy generovat

neomezen¢ velké soubory. Pro ty je vhodna technologie vypoctu zobrazeni na stran¢ klienta.

Nakonec se GD grafika zobrazuje nasledné¢:

1. Obrazek se generuje pomoci PHP, knihovny GD a dotazi databaze na strané serveru.

2. Vysledny graficky objekt se obali do PHP stranky s hlavickou souboru PNG. Generovany
PHP soubor se tedy tvati jako soubor PNG a Ize s nim pracovat jako s opravdovym PNG
souborem.

3. Cilené PNG se zobrazi v HTML [1] strance.

4. Nad zobrazenym obrazkem se generuje virtudlni mapa, diky které po ptejizdéni kurzorem
nad obrazkem Ize obdrzet plovouci popisy s blizSim popisem, nebo lze do obrazku

Kliknout, ¢imz se pfesméruje na stranku s bliz§im obsahem vybrané oblasti.

34 X3D

Pozaduje se zobrazovani i rozsahlejSich grafickych dat v¢. 3D, s generovanim naroéné grafiky
v prohlize¢i na stran¢ uzivatele, ale se zachovanim pfistupu do databaze pti vytvafeni grafickych
objektii. Nabizi se skupina grafickych formatt kategorie VRML [10] a odpovidajicich plugint [11].

V roce 1994 byl vyvinut tfidimenzionalni vektorovy jazyk VRML (textové ASCII soubory
*.wrl). Byl navrhnut pro popis prostorovych téles i rozsahlych scén virtualni reality. Nakonec byl
vyuzit i na internetu, jako pfenosny prostiedek prostorovych dat. Jazyk si poradil s polygony, ale i se
zakladnimi geometrickymi objekty a fonty, ¢imz se usetfil vyznamny objem dat v souboru (narozdil
napft. od formatu DXF, kde se zaznamenava kazdy polygon).

Roku 1997 byl uveden nastupce - VRML 2.0 [10]. Ten sebou ptinaSel mnoho inovaci, mezi
které 1ze tadit podporu znakové sady UTF-8 a tim funkcnost ¢eskych znaki ve fontech, déle rozsireni
o nekteré dalsi podporované objekty, moznost programovat animace a reakce na udalosti. VRML
druhé fady, také nékdy oznacované jako standard VRMLI7 se stal velice rozsifenou platformou.

Neptimym nastupcem VRML se roku 2005 stal format X3D [13] (textové UTF-8 soubory
*x3d). Pfinasi rozsiteni o NURBS kiivky, podporu MPEG-4 souborti, moznost vyhlazovat hrany
ploch pro piirozengjsi vzhled (Gouraudovo stinovani), ale hlavné novy zpisob zapisu formou XML
[7] souboru. Timto krokem se s vyuzitim DOM [7] na programatorské trovni vyrazné zjednodusilo a

urychlilo generovani soubort se scénou.
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Rozklad scény na trojuhelniky a koneéné zobrazeni uZivateli fesi vhodny graficky prohlizeé,
tedy naptiklad plugin v internetovém prohlize¢i. Na scéné je Siroké mnozstvi plugini s podporou
ruznych verzi VRML nebo X3D. Z téch nejpouzivangjsich (popotadé) se jedna o:

- Cosmo Player (neni multiplatformni, nepodporuje X3D),

- Flux Player (neni multiplatformni, nefunguje v Opete),

- Octaga Player (nefunguje zpétna podpora VRML 1.0),

- Cortona3D (neni multiplatformni, nepodporuje X3D, v Opete nestabilni, pomaly),

- BS Contact (neni multiplatformni, problémovy chod na Firefoxu) atd.

Pokud klademe diraz na multiplatformnost (funkénost ve Windows, Linux i na Macintosh),
podporu preferovaného formatu X3D a bezproblémovy chod v prohliZze¢ich Internet Explorer, Firefox
a Opera, je mozné vybrat pouze jediny plugin — Octaga Player. Ten ma dalsi vyhody v tom, Ze dokaze
vyuzivat HW akceleraci grafické karty, renderovani scény s vyhlazovanim hran Gouraudovym

stinovanim a v neposledni fad¢ dokaze aplikovat vicestupiiovy antialiasing.

Vysledné generovani rozlehlé anebo 3D scény probihd nésledujicim zplisobem:

1. Scéna se generuje pomoci PHP, DOM a dotazii MySQL na strané serveru.

2. Soubor scény se doc¢asné ulozi na FTP do bufferu.
Ulozeni je dulezité, protoze plugin vyzaduje zdrojovy soubor témét okamrzité. Pii
generovani v paméti a postupném piedavani scény pluginu se rozsahlejsi scéna nestihne
nacist kompletni. UloZeni v bufferu ma dal$i vyhodu vtom, ze pii prepnuti do
celoobrazovkového zobrazeni neni tieba scénu znovu generovat, ale jen nacist z bufferu.

3. Vygenerovana HTML stranka v sob& obsahuje dotaz na objekt pozadujici X3D soubor.

4. Zobrazeni scény uvnitf html stranky v prohliZeéi.

Vyvojem a testovanim 3D sestav byla zji$téna piitomnost vlastni vyrovnavaci paméti pluginu,
kterou plugin vyuZziva pro zobrazovani scén. Pro pozménéni pozadavki scény tedy mulze nastat
situace, kdy bude potfeba stranku obnovovat do doby, kdy plugin za¢ne vyzadovat aktualni verzi
souboru. Dal$im omezenim nekomercni verze pluginu je nemoznost zobrazeni scény na celou
obrazovku. Proto je tato moznost umeéle doprogramovéna jako zobrazeni tohoto objektu pies celou

html stranku.
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4 Vizualizace genealogickych vztahu

4.1 2D stromy

Prvnim a zdkladnim zobrazenim jsou plo$né stromy. Ty budou zakreslovat rozrody a vyvody, pro

které plati, ze jsou orientované grafy 1:N.

4.1.1 Moznosti a pouZiti

Stranka vyvodu a rozrodu (systémové menu: schémata — vyvod nebo rozrod) v ivodni ¢asti obsahuje
tabulku moznosti:
- Vybér klicové osoby.
Osobu lze vybrat ttemi zptsoby: prfedvybranim do zasobniku, pfimym odkazem ze stranky
vizitky osoby, anebo pokud neplati pfedchozi, odkazem piimo ztéto stranky — ptedat
osobu. Kliknutim se otevie nové okno pro vyhledani dané osoby, kde se ¢eka nalezeni
osoby, otevfeni vizitky a vraceni volbou ,,pfedat osobu®.
- Volbu zobrazeni.
Zaskrtnuti volby ,,grafika” znamen4, Ze se bude generovat obrazek PNG. Nasleduji volby,
ze které strany (jakym smérem) se ma graf generovat a posledni volbou je zpusob
zarovnani.
- Moznost omezeni poctu generaci.
Vhodné omezit pii velkych rodokmenech, kde by generovani trvalo delsi dobu, nebo by
velikost obrazku ptesahla dostupnou pamét’ na serveru.
Potvrzenim voleb se za¢ne generovat stranka s pozadovanym obsahem a obrazkem. Vysledny
obrazek je interaktivni. Najetim kurzoru mys$i na znazornénou osobu bude zobrazen plovouci text
s bliz§imi informacemi o osobé& a po kliknuti bude oteviena vizitka osoby. Soubor PNG lze ulozit a

tak i tisknout.

Vysledna schémata zohlediiuji propojeni dvou rodokment riiznych spravci zelenou barvou,
jak je vidét na obr. 5.

Propojeni vazeb mezi osobami bere v tivahu i smycky v rodokmenech. Ty vznikaji, pokud se
par osob S pokrevni vazbou rozhodne mit déti. Smycky se projevuji jakymsi preskrtnutim, jak je

patrné z obr. 5 vpravo.
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[obr. 5] Centrovany rozrod a zarovnany vyvod ve 2D

4.1.2  Princip zobrazeni

Stranku rozrodu i vyvodu definuje soubor projektu genealogie/sh_rod.php. Hned v avodu stranka dle
predanych parametrll rozpoznava, jestli bude dale generovat vyvod nebo rozrod, popi. jaké moznosti
zobrazeni byly pfedvoleny. Pokud se jedna o grafickou volbu zobrazeni, zavola se funkce iaStrom
globalni tfidy osoba. Ta zajisti spravné predavajici parametry a necha jako obrazek zobrazit soubor
genealogie/strom-png.php. Soubor v sobé generuje objekt strom, ktery je vyobrazen do obrazku
PNG s patfi¢nou hlavickou.

Funkce nakonec zajisti potazeni obrazku interaktivni mapou se stejnou strukturou jako graficky

soubor, opét pomoci objektu strom. Interaktivni mapa tak podobné jako grafika definuje oblasti

jednotlivych osob, u kterych pridava blizsi popis a aktivni odkaz.
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4.1.3  Algoritmus vytvoieni grafu

Samotny graf stromu obstarava objekt univerzalni tfidy strom. Pii vytvofeni objektu dochazi
k napInéni dynamického seznamu osobami, rozvrzeni struktury osob do plochy a nakonec ke

samotnému zobrazeni.

Prvni voland funkce naplnit rekurzivné¢ plni dynamickou datovou strukturu data
obousmérné vazaného linearniho seznamu 0S0b (schéma viz. obr. 6). K tomu vyuziva funkci objektu
aktualni osoby pro dosazeni naslednikt, kterymi jsou podle druhu stromu pole rodi¢t nebo pole déti.
V prubé¢hu funkce se hledaji a vyuzivaji dostupna propojeni na jiny rodokmen. Funkce také
dynamicky pocita jednotkovy rozmér (pocet jednotek osob) potiebné plochy a zpétné dopocitava
mocnost kazdého ¢lenu (mocnosti se rozumi jak velkou jednotkovou plochu je potieba vyhradit pro
nasledniky). Nakonec je k dispozici naplnény seznam a jednotkové rozméry platna.

V potadi hned druha funkce grafika podle volby rotace a velikosti plochy osoby dopocita
vysledné rozméry celého obrazku. Poté dle zarovnani rekurzivnim prichodem seznamu zajisti
spravnou pozici osoby na své misto ve 2D. Unikdtnim zplsobem se dosahlo generovani a spravné
pozicovani prvki stromové struktury pouze jednim prichodem zdrojovych dat.

Posledni zadana funkce vykreslit kone¢né vytvori graficky soubor o znamych rozmérech.
Poslednim rekurzivnim priichodem linedrniho seznamu jsou vykresleny konkrétni grafické objekty na
svych predpoctenych mistech s patfiénymi propojenimi (zde se vyuZziva obousmérné vazby seznamu).

Bylo pouzito prithlednosti pozadi a vyhlazeni antialiasingem.

HEAD DATA DATA DATA DATA

[obr. 6] Schéma obousmérné vazaného linearniho seznamu

4.2 3D stromy

Dalsim, unikatnim zobrazenim jsou generované stromy ve 3D. Jde o principy velice podobné 2D

variant¢, ovS§em s generovanim prostorové scény namisto souboru obrazku.
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4.2.1  Moznosti a pouziti

Zdrojova stranka a jeji volby se shoduji s 2D modelem stromu (kap. 4.1.1), pouze s rozdilem vybéru
volby zobrazeni ve 3D.

Odeslanim parametri prohlize¢ obdrzi vyslednou stranku s html objektem, ve kterém se
zobrazuje 3D strom, viz. obr. 7.

Operace umisténé pod objektem slouzi ke zobrazeni scény do celého okna prohlizee a nebo

uloZeni do souboru X3D, pro uchovani scény offline.

Frantitek
ZShnal

"N

Jan
Z.ehnal Me

7

Yosel
f ehnal

[obr. 7] Vyvod 3D

4.2.2  Princip zobrazeni

Vychozi stranka je shodna s 2D verzi. Lisi se az ¢ast generovani samotného cilového souboru. Pro
stromy ve formatu X3D je vychozi tfida x3Dgl. Vytvofenim objektu se podle externi IP adresy
uzivatele vytvori doCasny soubor na serveru a zapiSe hlavicka X3D. Protoze je ale technologie zapisu
X3D zalozena na XML, je mozné vyuzit knihovnu DOM pro vytvafeni dal§iho obsahu souboru.
Nasleduji tvodni informace o scéné jako typ zobrazeni, pozadi, thel a misto pohledu.

Klicova funkce XMLstrom @eneruje Samotnou scénu v XML. Jeji algoritmus generuje
dynamickou datovou strukturu oboustranné vazaného seznamu - novy objekt strom,
podobné piedchozi kapitole 2D stromu, s tim rozdilem, Ze se nepozaduje zobrazeni. Dochazi pouze k
centrovani scény V zobrazovacim okné.

Funkce na zavér spusti rekurzi vetev, ktera podle piedlozeného objektu stromu generuje
stézejni XML kod. Tim klade konkrétni objekty osob a spojnic na sva mista.

Nasleduji uz jen finalni funkce close, jenz vygenerovany dokument fyzicky ulozi do bufferu

na FTP a funkce show zobrazi html objekt se zdrojem v bufferu.
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4.3 3D schéma

Prostorové schéma pokrevni rodiny osoby se nachazi na strance genealogie/sh_3D.php. Je mozné zde

zobrazit blizké celkem ve tfech trovnich zanoteni — zakladni, se sourozenci a kompletni zobrazeni.

4.3.1 Z.akladni zobrazeni

Prvni volbou je zakladni zobrazeni. Jedna se prakticky o propojeni 3D rozrodu (pohled shora) a
vyvodu (pohled zespodu) v jedné osobé. Ukazuje tak vSechny piimé piedky a potomky, jak je

znazornéno obrazkem 8.

[obr. 8] Zakladni zobrazeni 3D schémata

4.3.2 Z.obrazeni se sourozenci

Volbou zobrazeni sourozenci se opét zobrazuje objekt tfidy x3Dgl, ale se zapnutym parametrem
bBratri. To ve funkci vétev u osob se sourozenci zpusobi vytvafeni prihlednych tunelti a v nich

vkladani bratra a sester, viz. obr. 9.
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[obr. 9] 3D schéma se sourozenci

4.3.3 Kompletni prehled pokrevni rodiny

Tteti volbou zobrazeni - ptibuzni - dojde k vytvofeni rozlehlejsi scény. Ta vétvi vSechny sourozence
predkd jejich vlastnimi rozrody. Podafilo se tak kone¢né v jednom srozumitelném celku zobrazit
opravdu celou pokrevni rodinu jedince. Plati pravidlo, ze ¢im je blizs§i rodina, tim je také umisténa
blize k zakladnimu grafu.

Pro vytvoreni takovéto scény byl vytvofen objekt z X3Dgl S pozitivnim parametrem
bKompletni. To vede kodsazenim sourozenci odspodu vzdy o jednu pozici hloubé&ji (aby
nedochazelo ke kolizim rozrodt). Pii vykreslovani kazdého sourozence vlastniho vyvodu se nyni plni
pole plant rozrody sourozencli na aktudlni soufadnici sourozencl. Po dokonceni schématu se
sourozenci prichazi fada na zpracovani pole planti aPlan. Jednim prichodem tohoto pole se tak
z puvodni soutfadnice konkrétniho sourozence generuje dalsi objekt stromu typu rozrod. Vysledek

zobrazeni je zietelny na obrazku 10.

21



[obr. 10] Kompletni pokrevni rodina

4.4 2D mapy

Nasledujicim ukolem je zobrazit vztahy na mapé. Ty se nachazi na strance genealogie/mapa.php.
Kazda osoba se nékde narodila, nékde zalozila rodinu, nékde zemfela. Kazda z téchto mist ma
své zrcadlo v soufadnici GPS. Ta uz jasn¢ udava pozici, kde pfesn€ se etapy zivota jedince udaly.
Resi také problém zmén nazvii mést a obci.
Vlastni systém Genealogie CR je zaméfen pravé na Ceskou Republiku. Proto je zobrazované

uzemi soustfedéno prave na tuto oblast.
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Vsechny plosné mapy jsou generovany za pomoci knihovny GD do grafického formatu PNG.
Poté jsou potaZzeny interaktivni mapou, diky které jde do mapy kliknout kurzorem mysi S odezvou.
Kolem této pozice na mapé se vyhledaji osoby do vzdalenosti zvoleného okruhu. Dana pozice a okruh
jsou zvyraznény ter¢ikem, viditelny na obr. 11. Vypis vSech zasahujicich osob do oblasti je zobrazen
na konci stranky, fazeny od nejblizsich.

Dalsi informacni hodnotu mapy ma vypisovani souradnice GPS aktualni pozice kurzoru mysi
nad mapou. Pro tuto schopnost je vyuzit kod v jazyce javaScript, aby bylo dosazeno minimalni

velikosti stranky, rychlé odezvy vypoctu a maximalni pfesnosti, takto omezené jen rozlisenim.

441 Sidla

Mapa sidel znazoriiuje konkrétni obce a mésta, kde se vyskytuji osoby pfi nékteré ze zminénych
udalosti.
Pro vyobrazeni mapy je k dispozici volba podkladové mapy, pro které je k dispozici nékolik
mozZnosti:
- Standardni — obsahuje hranice statu, vyznacuje krajskd mésta a samoziejmé legendu,
méfitko a ukazatel severu.
- Okrest — standardni mapa s vyplni hranic okresi a jejich mést, povodi a vodnich ploch,
vytez z mapy viz. obr. 12.
- Zeleng — okresni mapa obohacena o vyznaceni ploch lesu a zelené.

- Satelitni — standardni mapa s vyplni satelitniho snimku republiky, viz. obr. 11.

Dalsi moznosti je schopnost omezeni zobrazovanych osob, a to bud’ na zaklad¢ filtru pfijmeni

nebo vyobrazeni vlastni nebo jen selektivni interaktivni mapy (volby druhd map v menu).

Princip zobrazeni za¢ind nactenim vhodné podkladové mapy. Na tu jsou v odpovidajicim misté
vyskytu udalosti (pfepocteny ze souradnic GPS na pozici na mapé v pixelech) vykreslovany malé
kruhy s intenzitou Cervené barvy podle relativni hustoty. Nakonec je (pokud je vybrana pozice
vyhledavani okoli) vykreslen ter¢ik vybéru vyhodnocovaného mista s vyznacenym okruhem

vyhledéavani.
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Legenda:
~ hranice statu
+ wyskyt osob
® krajska mésta

[obr. 11] Mapa sidel se satelitnim podkladem a prohledanim oblasti

4.4.2  Migrace

Mapa migraci je velice podobna piedchozi popisované mapé sidel, véetné¢ vSech jejich moznosti.
Znézoriuje ale navic st€hovani osob. Pokud se tedy osoba narodila v bodé A, zila v bod¢ B a zemiela
v bodé¢ C, bude znazornéna tato postupna migrace kuzelem z piivodniho mista s hrotem v cilovém
misté. Takto se pii zméné bydlist’ propoji mista A > B > C (popt. A > B, A > C nebo B > C). Ukazka

selektivni mapy migraci z naSeho rodokmenu, je s podkladovou mapou okresii ptedlozena na obr. 12.

" I eerld o

[obr. 12] Mapa migraci skupiny vyvodu
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4.4.3  Okresy

Moznosti a interaktivita mapy okrest je shodna jako Vv pfedchozich ptipadech. Jednotliva mista
vyskytl jsou ovsem nové seskupovana do jednotlivych okresii. Ty jsou vyobrazovany vhodnou

barvou podle poétu osob v oblasti.

Zasadné se zménil princip vytvareni vysledné mapy. Ta jiz nevyuzivd ptredhotovenych
podkladt, ale cela plocha mapy je po€itana. Pii vypoctu se vychazi se z vytvofeného grafického
podkladu, definujicim jednotlivé okresy riznou trovni Sedi, viz. obr. 13. Ten je v poméru 1:1
K vysledné mapé. Kazdému vyhodnocenému bodu k zobrazeni je ztohoto podkladu piifazovana
shodné pozicovana hodnota trovné Sedi. Kazdé intenzita Sedi ma podle pfeddefinované tabulky 1
znamy okres, jeho stfedové soufadnice a mohutnost (pocet jiz obsazenych udalosti). Kazdym
vyhodnocenym bodem udalosti Se Vv této tabulce zvySuje hodnota mohutnosti okresu.

Na konci vyhledavani je tabulka okresi vyhodnocena. Podle mohutnosti daného okresu se
ve vlastnim piesném podkladu mapy okrest (viz. obr. 14) jednotlivé plochy se soufadnici z tabulky
X, Y vypliuji barevnou plochou s odstinem pocitanym podle pomérmné mohutnosti.

Pokud je v moZnostech zvoleno vypisovani textovych zkratek okrest, je na zavér do vysledné
mapy na soufadnice X, Y doplnéna zkratka okresu z tabulky 1.

Mozny vysledek generovani takovéto mapy je vidét na obr. 15.
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intenzita | X Y okres | mohutnost

3 342 1192 |"KO" |0

6 289 127 |"ME" |0 120 432 |88 "TI" |0
9 191 |174 |"RA" |0 123 518 [193 |"UO" |0
12 234 249 |"PB" |0 126 404 |317 |"J" |0
15 153 |320 |"KT" |O 129 480 |392 |"ZN" |0
18 149 (238 |"PM" |0 132 574 (328 |"VY" |0
21 77 230 |"TC" (O 135 608 [250 |"OC" |0
24 66 156 |"SO" |0 138 671 [334 |"ZL" |0
27 142 112 |"cVv" |0 141 594 144 |"JE" |0
30 200 |80 "TP" |0 144 721 (219 |"oVv" |0
33 260 |45 "DC" |0 147 105 |[154 |"KV" |0
36 339 |49 "LB" |0 150 246 105 |"LT" |O
39 386 [118 |"JLI" |O 153 386 |83 "SM" |0
42 486 |153 |["RK" |0 156 262 212 |"PZ" |0
45 442 (218 |"CR" |0 159 183 (224 |"RO" |0
48 359 [295 |"PE" |O 162 204 378 |"PT" |0
51 282 370 |"CB" |0 165 249 (304 |"PI" |O
54 448 (343 |"TR" |0 168 351 [158 |"NB" |0
57 533 285 |"BK" |O 171 347 |355 |"NH" |0
60 570 [194 |"SU" |0 174 405 |253 |"HB" |0
63 677 [207 |"OP" |0 177 430 |182 |"PV" |0
66 646 |275 |"PR" |0 180 462 |120 |"NA" |0
69 529 (334 |"BM"|O 183 510 [239 |"SY" |0
72 550 [394 |"BV" |O 186 522 354 |"BI" |0
75 643 (362 |"UH" |0 189 597 (380 |"HO" |0
78 751 |255 |"FM" |0 192 707 299 |"VS" |0
81 33 167 |"CH" |0 195 626 |187 |"BR" |0
84 140 (212 |"PS" |O 198 749 (214 |"KI" |O
87 92 284 |"DO" |0 201 182 |136 |"LN" |0
90 176 |92 "MO" |0 204 163 (268 |"PJ" |0
93 230 |70 "uL" |o 207 226 |208 |"BE" |0
96 296 |74 "CL" |0 210 330 (120 |"MB"|O0
99 232 155 |"KL" |O 213 313 [244 |"BN" |0
102 207 327 |"ST" |0 216 590 (286 |"PV" |O
105 251 421 |"CK" |O 219 421 |153 |"HK" |0
108 277 157 |"PV" |0 222 469 |285 |"ZR" |0
111 303 [309 |"TA" |0 225 695 (248 |"NJ" |0
114 366 [219 |"KH" |0 228 624 (323 |"KM" |0
117 366 |58 "JN" |0 231 280 [178 |"PM"|O

[tab. 1] Tabulka okrest
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[obr. 13] RozliSovaci podklad mapy okresti

[obr. 14] Podklad mapy okrest

27



[

431
el

1294

I 1725
2156

[obr. 15] Vysledna mapa okrest

4.5 3D mapa okresu

Prostorova mapa okresti pracuje na podobném principu vypoctu jako 2D mapa sidel. Rozdil je v tom,
7e vysledné body seskupuje do miizky 10x10 pixeld Shodnotami svych mocnosti. Toto pole se
nasledné vygeneruje do X3D, jako vyskové pole, potazené Cervenymi odstiny rozliSovaciho podkladu
mapy okrest (obr. 13). S vyskou vrchold se barevny odstin kombinuje se zelenym. Ukazka vysledku

3D mapy je vidét na obr. 16.

[obr. 16] Ukazka 3D mapy okresii
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5 Z.avér

Cilem prace bylo navrhnout a zpracovat praktické grafické pohledy genealogickych vztahti pro
webovy prohlize¢. Na tyto vazby lze nahlizet z pohledu rodinnych vztahd, jako je vybrany rozrod,
vyvod, jejich kombinace, a nové i vyobrazeni celé pokrevni rodiny ve 3D. Kvuli omezeni rozsahu
generované 2D grafiky a také kvuli nemoznosti takovymto zptisobem srozumitelné prezentovat vice
vztahti, byla vybrdna a vyuzita vhodna technologie pro prezentaci vztaht ve 3D. Dal$im zobrazenim
vztahli se zabyvaji mapy. Ty podle geografickych poloh bydlist’ jedinct v jednotlivych Zivotnich

etapach znazorfiuji jejich vyskyt a migraci na izemi Ceské Republiky.

Jako platforma pro zobrazovani vztahii byl vyuzit paralelné vyvijeny projekt Genealogie CR.
Ten se jiz stal nejvétsim, nejobsahlejsim a nejnavitévovangjsim genealogickym systémem v Ceské
Republice. Navs§tévnici internetovych stranek tohoto systému tak maji nové moznost sledovat rodinné

vztahy s vyuzitim moderni pocitacové grafiky.

Budouci vyvoj prace v oblasti grafiky bude pokracovat interaktivitou prostorovych scén a
pfidanim 3D varianty ¢asové osy s moznosti animace.

StéZejni rozvoj projektu bude soustiedén na samotny systém Genealogie CR. Planuje se
optimalizace databazového jadra pro zvyseni rychlosti. Dalsim pokrokem bude nasazeni vlastniho
vykonného serveru sPHP 5 a MySQL 5. Bude tak mj. docileno vyrazné zvyseni rychlosti a

schopnosti generovat vyrazné rozlehlejsi grafické vystupy.

Prace na této bakalatské praci mi pfinesla nové poznatky o technologiich, moznostech a pouziti

vyvojovych knihoven pro grafické 2D a 3D vyobrazeni na internetu.
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Seznam zkratek

GEDCOM
GPS
HTML
PHP
PNG
VRML
ASCII
UTF-8
XML
DOM
FTP

GEnealogical Data COMmunication

Global Positioning System

HyperText Markup Language

Hypertext Preprocessor (ptvodné Personal Home Page)
Portable Network Graphics

Virtual Reality Modeling Language

American Standard Code for Information Interchange
UCS Transformation Format - 8 bit

Extensible Markup Language

Document Object Model

File Transfer Protocol
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Ptiloha 1. Mapa webu.

Ptiloha 2. Adresatova struktura projektu.

Ptiloha 3. Zdrojové texty na DVD.
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Priloha 1: Mapa webu

Stranka Popis

uvod uvitaci stranka systému
prihlaseni pfihlaseni registrovaného spravce do systému
registrace registrace nového nebo editace prihlaseného spravce

vice o projektu
terminologie
novinky

mapa webu
odkazy

sprava

osoby
ptehled
editovat
import

snatky
ptehled
editovat

GPS
sidla

propojeni
shody
vyfrazené

chyby
vysoké véky
nerealné datumy
duplicity osob
nekompletni rodice
nevyplnéno GPS

hromadné funkce

Vypisy
piijment
mista

piehled

blizsi informace k projektu a zakladni postup pouziti
uzité pojmy a legenda symbold

nové funkce, moznosti a zmény systému

struktura a cesty k moznostem webu

uzite¢na mista na internetu ke genealogickym informacim a datim

oblast pro definovani vlastnich rodokment spravca

oblast vlastnich osob

ptehled spravovanych osob

pridani nové nebo uprava stavajici osoby

vlozeni osob a jejich vztahti ze souborti *.ged

oblast vlastnich pard osob

ptehled spravovanych parti osob

pifidani nového nebo uprava stavajiciho snatku, rozvodu nebo nesezdanych pard
sprava vlastnich mist a jejich soufadnic GPS

hledéni obci a mést v CR

sprava pro propojeni rodokmentl s jinymi spravci spoleénymi osobami

nalezeni pravdépodobnych (nevyuzitych) shod osob s jinymi spravci

vyrazené shody spravcem

najde nékteré mozné chyby, kterych se spravce mohl dopustit pti vkladani osoby
osoby, u kterych je aktualni nebo dopocitany minimalni vék vyssi nez 110 let
nemozné datumy, zaporny vék...

shodna jména a nékteré dalsi prvky

rodi¢e jen otec nebo jen matka

vyplnéno misto, ale nevyplnéna pfislusna souradnice GPS

hromadna sprava vlastniho rodokmenu

textové vypisy polozek
vypis muzskych pfijmeni, fazeny abecedné
vypis mist, fazeny abecedné

vypis polozek osob, fazeny dle kritérii

33



seznamy
vyhledavani
zéasobnik
vizitka

spravcei

schémata
vyvod
rozrod
ptibuzni
3D
¢asova osa

vztah

kalendar

mapy
okresy

1A
3D
sidla
migrace
vSechna sidla
1A
3D

statistiky

v

CR

diskuse

uplny seznam vsech vlozenych osob s funkcemi filtrovéani a fazeni

podrobné vyhledavani osob podle kritérii
sprava ptedvybranych osob v zasobniku
vizitka odkazované osoby

seznam registrovanych spravci

graficka schémata vztaht

zobrazeni predki vybrané osoby

zobrazeni potomkti vybrané osoby

zobrazeni piibuzenskych vztahd vybrané osoby
zobrazeni pokrevni rodiny vybrané osoby v prostoru

zobrazeni osob podle ¢asové posloupnosti narozeni

vyhledd mozny pokrevni vztah mezi pfedvybranymi osobami

kalendaf vyroéi osob

zobrazeni osob podle geografické polohy
mapa evidence osob v okresech

interaktivni mapa evidence osob v okresech
3D mapa evidence osob v okresech
interaktivni mapa sidel

interaktivni mapa migraci

mapy viech sidel v CR

interaktivni mapa viech sidel v CR

3D mapa viech sidel v CR

statistické idaje a grafy
statistické udaje a grafy vzhledem k Ceské Republice

vzajemna komunikace mezi spravci i vefejna diskuse
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Priloha 2: Adresarova struktura projektu

Soubor nebo slozka

Popis efektivni polozky

- calibri.ttf

- color_silver.php
- constant.php

- favicon.ico

- funkce.php

- h2_gray.png

- il_navy.png

- index.php

- lgo_gray.png

- mnu_gray.png

- pngfix.js

- sta.php

- style_ilink.php

- style_print.php

- th_azur.png

- th_black.png

- th_gray.png

- th_orange.png

- th_yellow.png

- tisk.gif

- valid-html401.png
+ GENEALOGIE
- auth.php

- diskuse.php

- dtree.css

- dtree.js

- dual.php

- favicon.ico

- fs-strom-x3d.php
- funkce.php

- gkruh3d_png.php
- in_mapa.php

- in_novinky.php
- in_odhlaseni.php
- in_odkazy.php

- in_prihlaseni.php
- in_registrace.php
- in_terminologie.php
- in_vice.php

- index.php

- kalendar.php

- ma_3d.php

- mapa.php

- mapa-png.php

- se_sp_vizitka.php
- se_spravci.php

- se_vizitka.php

- se_vyhledani.php
- se_zasobnik.php
- setcookie.php

- seznamy.php

- sh_3d.php

- sh_osa.php

- sh_rod.php

- sh_vztah.php

- schemata.php

- sp_ed_snatky.php
- sp_editace.php

- sp_funkce.php

- sp_gp_sidla.php
- sp_gps.php

- sp_ch_datum.php
- sp_ch_duplikace.php
- sp_ch_gps.php

- sp_ch_rodice.php
- sp_ch_veky.php

- sp_chyby.php

font pro generovani textu v GD
barevné schéma
globalni konstanty

globalni tfidy a funkce

uvodni rozcestnik mezi projekty

CSS webu s kovovym vzhledem
CSS pro tiskovy vystup

slozka projektu zaméfeného na genealogii

stranka pro zobrazeni X3D do cele plochy prohlizece
globalni genealogické tiidy a funkce

mapa webu Genealogie CR

tivodni stranka projektu Genealogie CR
generovani 3D map v souboru X3D

stranka pro zobrazeni map
generovani 2D map v souboru PNG

vizitka osoby

seznamy 0sob
zobrazeni 3D kompletniho schématu

zobrazeni 2D i 3D rozrodu i vyvodu

vyhledavani v aktualni databazi obci a mést v CR
sprava vlastnich obci a mést spravce
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- sp_import.php

- sp_pr_nepravd.php vyfazeni nepravdépodobnych propojeni rodokmentt
- sp_pr_shody.php vyhledani pravdépodobnych propojeni rodokment riznych spravea
- sp_propojeni.php sprava propojeni rodokment riznych spravct osobami
- sp_se_snatky.php

- st_cr.php

- statistiky.php

- strom-png.php generovani 2D stroml v souboru PNG

- strom-x3d.php generovani 3D stromt v souboru X3D

- vy_kompletni.php

- Vypisy.php

+ BUFFER slozka pro docasné ulozeni X3D soubort

+FOTO slozka pro ukladani fotografii osob

+ GRAFIKA slozka ikon, tla¢itek a pomocnych obrazki

- deti.gif

- i_dopredu.png ikona rozrodu

- i_dopredud.png

- i_dort.gif

- i_knizka_o.png

- i_knizka_z.png

- i_kriz.gif

- i_lupa.png ikona interaktivni mapy

- i_mail.png

- i_mapy.png

- i_napoveda.png

- i_nastavit.png

- i_obnovit.png

- i_odstranit.png

-i_ok.png

- i_osoba.png

- i_pridat.png

- i_reply.png

- i_rings.png

- i_smery.png

- i_spravce.png

- i_vizitka.png ikona pro zobrazeni vizitky

- i_vizitkad.png

- i_vztah.png

-i_x3d.png ikona pro kompletni zobrazeni ptibuznych osoby ve 3D
- i_zmenit.png

- i_zpet.png ikona pro vyvod

- i_zpetd.png

- logo.png

- m_deti.gif

- m_muz.gif

- m_sourozenec.gif

- m_xmuz.gif

- m_xzena.gif

- m_zena.gif

- mapa.png podkladova mapa - zakladni

- mapa2.png podkladova mapa - okresy, okresni mésta a povodi
- mapa3.png podkladova mapa - okresy a zelen

- mapad.png podkladova mapa - satelitni snimek

- muz.gif

- na.png

- offline.png

- okresy.png podkladova mapa okresit

- okresy_p.png pomocna mapa pro identifikaci konkrétniho okresu
- online.png

- s_asc.png

- s _desc.png

- sourozenec.gif

- tree.gif

- tree2.gif

- tree3.gif

- waiting.gif

- xmuz.gif

- xzena.gif

- zena.gif
+IMG slozka vyuzitého projektu pro generovani rozvinovaciho stromu
+ IMPORT slozka pro doc¢asné ulozeni importovanych soubori GEDCOM
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